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Zahlen und Formen

B B An Vorkenntnisse der Kinder anknUpfen. Evtl. Material des Zahlenbuch-Frihférderprogramms einbeziehen.
1 Zahlenmuster mit Plattchen nachlegen. 2 Anzahlen bestimmen und Karten durch Verbindungslinien zuordnen.
3 Beginn des Ziffernschreibkurses: Zickzacklinie als Vortibung zur Ziffer 1. 4 Ziffer 1 schreiben. Zahl 1 in der Umwelt
ansprechen.




Zahlen und Formen

#8080 00000

B B An Vorkenntnisse der Kinder ankntipfen. Evtl. Material des Zahlenbuch-friihférderprogramms einbeziehen. 83328 83333 5
5,6 Zahlen 6 bis 10 getrennt oder zusammen mit den analogen Aufgaben von Seite 4 behandeln. # Herz als a5 0.08600
Vorbereitung der Ziffer 2. 8 Ziffer 2 schreiben. Zahl 2 in der Umwelt ansprechen. - Arbeitsheft, Seiten 3, 4 38338 83888

00000 00000



Rduber und Goldschatz

%ol 1

®0000 #0000

6 9959955535 m M 1 Erfahrungen zur Zahlenreihe und zum Zufall sammeln. Wiirfelspiel: Start bei 10, der Plusréuber beginnt. Durch
et sonns abwechselndes Wiirfeln und Ziehen den Schatz in die eigene Héhle bringen. Die Kenntnis der Zahlenreihe ist fir
38539 85385 das Spiel nicht notwendig. 2 Beziehungen zwischen Wiirfelbildern herstellen. 3 Ziffer 3 schreiben. Zahl 3 in der

Umwelt ansprechen. - Arbeitsheft, Seiten 3, 4



Pldtze tauschen

B 1-4 Denkspiel fur ein Kind: Zu Beginn rote Plattchen auf blaue Felder, blaue Pldttchen auf rote Felder legen. Plattchen 83388 88033 7
unter Ausnutzung der weifen Ausweichfelder so verschieben, dass rote Pldttchen auf roten, blaue Plattchen auf blauen SSooocite
Feldern liegen. Pro Zug ein Pldttchen Gber eine Kante in ein freies Nachbarfeld ziehen. Verschieben ,tiber Eck ist nicht gogoo 66500
erlaubt. 5 Ziffer 4 schreiben. Zahl 4 in der Umwelt ansprechen. > Arbeitsheft, Seite 5 Soreeeonng



Bremer Stadtmusikanten

B Mdrchen von den Bremer Stadtmusikanten erzdhlen. Lagebeziehungen (oben-unten, links-rechts, tiber-unter) bespre-
chen. Evtl. Tierpyramide selbst zeichnen.




Klettern
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W 1 Denkspiel fiir 2 Kinder(-gruppen). Struktur des Baumes mit Stamm und Asten besprechen. Spielregeln erkldren: Zu
Beginn ,Eichhérnchen (Plattchen) auf das unterste Feld setzen, abwechselnd bei jedem Zug ein Feld weiter nach links
oben, direkt nach oben oder nach rechts oben klettern lassen. Wer am Schluss das Eichhérnchen zur Spitze schiebt,
gewinnt. Glnstige und unginstige Felder identifizieren, zu ihrer Beschreibung Lagebeziehungen nutzen.
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Falten und Schneiden

BB Schiff Haus

4 B|lderrohmen

55
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1 O 8225222535 M 1-4 Aus Faltpapier Figuren falten. An den weiRen gestrichelten Linien muss als néchstes gefaltet werden.
05080 00000 Kinder auf die 5 Ecken der Faltfiguren Schiff, Haus und Brief hinweisen. 5 Ziffer 5 schreiben. Zahl 5 in der Umwelt
86696 96006 qnsprechen‘

00000 00000



Falten und Schneiden

Falte, male, schneide.

B 6,7 Aus Faltpapier Figuren falten und ausschneiden. Im Herz Form der Ziffer 2 erkennen. 8 Ziffer 6 schreiben. Zahl 6
in der Umwelt ansprechen. > Arbeitsheft, Seite 5




Die Zahlen von 0 bis 10
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W Erster Uberblick Uber die Zahlen von 0 bis 5. Uber die Aktivitdten der abgebildeten Kinder und die Zahldarstellungen
der Seiten 12 und 13 sprechen. 1 Anzahlen bestimmen, Menge und Zahl verbinden. Die Zahl 0 mindlich der leeren
Menge zuordnen. 2 Ziffer 7 schreiben. Zahl 7 in der Umwelt ansprechen




Die Zahlen von 0 bis 10

PY)
e0®
0000 '
co0o||00°°% | 000 Ll
oo
o0 000 0®©®
) ®®
A
%. 3
iy e, ‘
A
Z,
)
(2
.

H eccee 00000 00000 s0cee 00cee

@ el OO0 0000 00000

*

B Erster Uberblick tber die Zahlen von 6 bis 10. Anzahlen bestimmen, Menge und Zahl verbinden. 3 Zahlen 6 bis 10 332 ¢ 1 3

getrennt oder zusammen mit den analogen Aufgaben von Seite 12 behandeln. & Ziffer 8 schreiben. Zahl 8 in der 86005 PARGE
Umwelt ansprechen - Arbeitsheft, Seiten 4-6 50060 o«




Mehr - weniger - gleich viel

BN Gibt es fiir jedes Kind einen Stuhl?

1 4 8222252255 M Mengen durch 1 zu 1-Zuordnung handelnd vergleichen, evtl. mithilfe von Pldttchen als Stellvertreter fir die Elemente.
00000 00000

R0005'00490 1 Z.B. Plattchen auf stehende Kinder legen, danach auf die leeren Stihle schieben. 2 Zuordnung auch durch Verbin-
98990 00000 den maoglich. 3 Ziffer 9 schreiben. Zahl 9 in der Umwelt ansprechen.



Mehr - weniger - gleich viel

Gibt es flr jedes Kind eine grofe Kugel?
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B 4 Mengen durch 1 zu 1-Zuordnung vergleichen, evtl. mithilfe von Plattchen als Stellvertreter fir die Elemente. 3338888883 1 5
5-11 Muster von Plattchen nachlegen. Anzahl der roten und blauen Plattchen durch Paarbildung handelnd ver- Sesoa ouste
gleichen. 9 Kinder auf die griechische Zehnzahl, das Logo von ,,mathe 2000, hinweisen. 12 Zahl 10 mit Ziffer 0 88888 38339

schreiben. Zahl 10 in der Umwelt ansprechen. - Arbeitsheft, Seite 7 QRO



Zahlen auf einen Blick

BB Erst ordnen, dann zéhlen.

B 1 Kinder anregen, Mengen erst in Ubersichtliche Portionen zu legen und danach Anzahl zu bestimmen. Frage an die
Kinder: \Welche Zahlen siehst du auf einen Blick?“ 2 Auf jeden Vogel ein Plattchen legen, die Plattchen dann so
gruppieren, dass die Anzahl méglichst ,,auf einen Blick“ abgelesen werden kann. Zur weiteren Ubung ggf. Material
»Sieben auf einen Blick” einsetzen. 3 Strichliste zur Zahl 5 erkldren. = Arbeitsheft, Seiten 8, 9




Plattchen werfen

Mit @ B Mit @

-~ Blitzrechnen: Wie viele?

Anzahl legen.

B B 1,2 Anzahlen notieren. 3=5 Pldttchen werfen, nach Rot und Blau ordnen, Anzahlen erfassen, Ergebnisse in
Strichliste festhalten (KV). Erfahrungen zum Zufall sammeln. Begriffe ,selten®, ,haufig”, ,haufiger als” einfihren.
- Arbeitsheft, Seite 10 7 Beginn des Blitzrechenkurses: Zur Grundlegung und zum weiteren regelméRigen Uben 20000 20000
verschiedene Anzahlen mit Pldttchen legen, Anzahl , blitzartig erfassen. > Verstehen und Trainieren 1, Seiten 2-7 ~ ©°°°°@ceee




Schone Muster

Bl Lege immer 7.

F1 Lege und male. Immer 4. 5 EX Lege und male. Immer 5.

5 B Immer 3. B Immer 6. 3 immer 8.

"t

M B UberSterne und Slernbilder sprechen. Slerne in Slernbildern zdhlen {immer 7) und nachlegen.
1 Musler zu vorgegebenen Zahlen legen. 2=6 Musler legen und ins Hefl zeichnen.
# Strichliste fur Zahl 6 Gben.




Schone Muster

Wie geht es weiter?
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[E} Lege eigene Muster.

Forschen und Finden Q&ﬁ

Lege und male.

immer OO0 o0 ©0 00 ; :
| Finde weitere Muster.
OO o0 00 00

iE Immer OOO T . . id immer OO
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B B 8 Muster in der Umwelt erkennen und suchen. 9-12 Regeln (Muster) der Folgen von roten und blauen Plattchen
finden und Folgen fortsetzen. 13 Eigene Muster finden. 14-16 Wiirfelbilder unterschiedlich farben. (Erste Erfah-
rungen zur Kombinatorik.) Kindern bewusst machen, dass es unterschiedliche Farbungen gibt, und dazu anregen,
weitere zu finden. - Arbeitsheft, Seite 11




Zahlenknoten
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Vor 1000 Jahren rechneten die Inka in
Sudamerika mit Knotenschntren.

BB Einfacher Knoten
1. 2.

il ul

B B Informationen Uber Inka und Knotenschnire geben. 1 Ersten nitzlichen Knoten tben. Ein Set von Knotenschniren
fur die Klasse mithilfe des einfachen Knotens und unter Beachtung der ,Kraft der Finf* knGpfen. Mit verbundenen
Augen ,Knotenzahlen® fihlen, ggf. Schuhschleife von Seite 82 anschliefen. 2 Zu vorgegebenen Zahlen Strichlisten
schreiben.




Zdhlen mit Strichlisten
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B W 1 Tier fur Tier suchen, anmalen und in Tabelle mit Strich festhalten. Die Null als Kardinalzahl der leeren Menge der
Eisbdren thematisieren. 2 Zu Strichlisten Zahlen schreiben. = Arbeitsheft, Seiten 11, 12




Zahlen am Korper

Sag mir doch, wo hast du eins?
Eine Nase hab ich,

einen Mund dazu,

habe einen Kopf,

schau, den hast auch du.

Sag mir doch, wo hast du zwei?
Zum Horen zwei Ohren,

zum Schauen zwei Augen,

zum Greifen zwei Hande,

zum Laufen zwei Beine,

zwei FUf3e dazu, genauso wie du.

Sag mir doch, wo hast du finf?
Oh, das sag ich dir geschwind.
An jeder Hand fiinf Finger sind,
an jedem Fuf fiinf Zehen sind,
das weifd doch jedes kleine Kind.

B Anzahlen 1, 2 und 5 am eigenen Kérper entdecken. 1 Anzahlen an den Tierbildern (Ameise, Kohlmeise, Spinne, Kuh,
Storch, TausendfUpler) bestimmen. Selbst Zahlbilder sammeln.




Zwei Flinfer sind Zehn

Zehn kleine Zappelmdnner
zappeln hin und her.

Zehn kleinen Zappelmdnnern
fallt das gar nicht schwer.

Zehn kleine Zappelmdnner
zappeln auf und nieder.
Zehn kleine Zappelmdnner
tun das immer wieder.

Zehn kleine Zappelmdnner
zappeln rings herum.

Zehn kleine Zappelmdnner,
die sind gar nicht dumm.

Zehn kleine Zappelmdnner
spielen jetzt Versteck.
Zehn kleine Zappelmdnner
sind auf einmal weg.

ER Immer 5?2 Immer 10?

i g7
o

&

‘.'("'QO

B Evtl. Lied spielen. 1 Funferstruktur und Zehnerstruktur (Doppelftinfer) Gberprifen.



Kraft der Flinf

tﬂ% {\T) 5+ 2 20680 60 .
> {wy ’ 00000 000
W {% # 00000 0000

Q“N} '{Wy e 00000 00000

P o

0 %

+ - -

B 1 Zahlen von 6 bis 10 zur Zahl 5 in Beziehung setzen. Zur Notation das Pluszeichen einflhren. Kinder auf Bedeutung
der Zahl 5 fur das Rechnen hinweisen. 2 Finfermengen einkreisen und Anzahlen bestimmen. Notation im Zahlenhaus
erkldren. Flinfer-Zerlegungen im Vorgriff auf die Blitzrechentibung , Kraft der Flinf* grlindlich eintiben, da diese beim
Rechnen mit Vorteil benutzt werden kénnen. -> Arbeitsheft, Seiten 13, 14




Mlnzen und Scheine bis 10 Euro

SCHWIMMBAD |

Forschen und Finden

Lege immer 7 Euro.
Finde alle 6 Mdglichkeiten.

B Lege immer 8 Euro.

Lege noch anders. Wie viele Maglichkeiten
Finde alle 5 Méglichkeiten. findest du?

B B Erster Uberblick Uber Eurobetrége bis 10 Euro. Euro-Miinzen und 5-Euro-Schein vorstellen. 1 Eintritt 5 Euro ver-
schieden legen: ,Wie kénnen die Kinder den Eintritt bezahlen? 2 Geldbetrdge bestimmen. Evtl. Blitzrechenbung
»Wie viele? mit Geld durchfihren (s. Seite 17). 3-5 Forschen und Finden: Geldbetrage unterschiedlich legen.
Erfahrungen zur Kombinatorik sammeln. - Arbeitsheft, Seite 15




Zehnerbindel

Als die Menschen noch keine Zahlen
kannten, nahm ein Hirte ein Stiick
Holz, wenn er seine Schafe zdhlen
wollte.

Fur jedes Schaf schnitt er eine Kerbe
ein.

Heute werden Zahlen verwendet.

& 4 ; >
g B | w Zehner | Einer
- -

w2
& g’ Zehner | Einer

/| E
r SR ﬂﬂ* P\F* Zehner | Einer
Y /

B Text vorlesen, dazu erzdhlen; Vorteile und Nachteile dieser Zdhlmethode besprechen. 1-3 Tiere und Pflanzen zu
Zehnern buindeln, einkreisen, Anzahl in Stellenwerttafel eintragen. Erste Orientierung tiber das Zehnersystem. Nutzen
des Zehners als gréRere Zahleinheit (,Zehnerpack®) zugunsten einer besseren Ubersicht bewusst machen. Auf Nutzen
groferer Packungen in der Umwelt hinweisen. - Arbeitsheft, Seite 16




Zehnerbundel

Wie viele Zehner? Wie viele Einer?

geoee eo00e 7 | E gesec o088 ZI|E
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eee 000ee 20088
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B Wie viele?

B 4 Anzahlen der Zehner und Einer bestimmen. Evtl. mit Zehnerstreifen und Pldttchen nachlegen. Kinder auf §§§§§ §§§§§ 2 7
entsprechende Darstellung im kleinen Hunderterfeld unten neben der Seitenzahl 27 hinweisen und diesen Hinweis PSSP H LS
auf folgenden Seiten mehrfach wiederholen. 5 Anzahlen mit gebiindelten Zehnern (,Doppelfiinf“) bestimmen. 88888 38339



Die Zahlen von 10 bis 21
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B Geschichte von Swimmy erzdhlen. Struktur der Zahlen von 10 bis 15 am Zahlbild aufzeigen, unterschiedliche Notationen
erkldren und Licken flllen lassen. Zehnerziffer und Einerziffer deutlich unterscheiden. Die Umrahmung von je 5 Platt-
chen als Hilfe bewusst machen. 1 Mengen in Zehner gruppieren und Anzahlen bestimmen. Zehner und Einer deutlich
unterscheiden.

28



Die Zahlen von 10 bis 21
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W Struktur der Zahlen von 16 bis 21 am Zahlbild aufzeigen, unterschiedliche Notationen erkldren und Licken fallen
lassen. Zehnerziffer und Einerziffer deutlich unterschieden. Bewusst machen, wie ein Fiinfer nach dem anderen gefiillt
wird. 2 Mengen in Zehner gruppieren und Anzahlen bestimmen. Zehner und Einer deutlich unterscheiden, insbeson-
dere durch Gegenlberstellung der Zahlen 12 und 21. - Arbeitsheft, Seiten 17-19




Zwanzigerreihe

n.@ 095 1O, 5‘.&

) 5 8 13 1.5 19
@?QQC 00000 10000 02000
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T 10 12 14 18 20
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¥1 Verbinde.

Blitzrechnen: Zahlenreihe
5 10 15 20 5 10 15 20
DE000 CDEDO RLCO0 DOVB® COBEE VD000 OB 0RODE

Zahl zeigen. Zahl nennen.

B Struktur der Zwanzigerreihe besprechen (Gliederung in Flinfergruppen). Verdeckte Zahlen an der Zwanzigerreihe
zeigen und benennen (Umschlagklappe Arbeitsheft). 1 Verdeckte Zahlen aufschreiben 2 Zahlen einkreisen,
zuordnen. > Arbeitsheft, Seite 20 / Zur Grundlegung und zum weiteren regelmépigen Uben Seite 134 f. oder
aufgeklappte Umschlagseite im Arbeitsheft benutzen. - Verstehen und Trainieren 1, Seite 8




Zwanzigerreihe

cuoes seane cases eune
sones avens senss anees
© ssne saves asens canes
© asene senes aneen senne

5 Bl Male eine Zwanzigerreihe und trage die Zahlen ein.

B 3 Partnerspiel: Start auf 1. Jeder Spieler (Rot cder Blau) darf immer nur 1 oder 2 Plittchen seiner Farbe legen. Spiel
zuerst nur bis 10 spielen (,,10 gewinnt"), am besten im Stuhlkreis. Danach auf gréftere Zahlen ausdehnen (,,20 gewinnt®).
20er-Reihe auf Seiten 134/135 als Spielplan nutzen. 4&=% Muster auf Zwanzigerreihe nachlegen. Rote Zahlen nennen
und aufschreiben. 8 Test und Ubung zur Erfassung der in Fiinfer gegliederten Zwanzigerreine. = Atbeitsheft, Seite 20




Zahlen in der Umwelt

3 2 ssiliiliil W Verwendung der Zahlen in verschiedenen Sachsituationen finden und beschreiben lassen. 1 Selbst Bilder und Gegen-
stande mit Zahlensymbolen sammeln. - Arbeitsheft, Seiten 21, 22



Formen in der Umwelt

Bl Wozu passen die Umrisse? Verbinde.

w
~

Dreieck Quadrat Rechteck Stern

-

Rechteck Sechseck Kreis

Pl Beschreibe.

B Von verschiedenen Gegenstdnden Umrisse herstellen. 1 Formen beschreiben, Umrisse durch Verbindungslinien
zuordnen. Kinder dazu anregen, die Ecken der Umrissfiguren zu zdhlen. 2 Formen benennen, Bedeutung erklaren.
- Arbeitsheft, Seite 22



Wendekarten

22BN Legt der Reihe nach.
Ordnet zu.

Pl Verbinde.
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B 1 Struktur der Wendekarten besprechen. Besonders auf die eingerahmten Fliinfer und die Zehner hinweisen. Wende-
karten der Reihe nach legen und passend zuordnen (evtl. Partnerarbeit). 2 Zusammengehdrende Punkt- und Zahl-
karten verbinden. 3 Mit Wendekarten nachlegen, passend fortsetzen. 4 Muster fortsetzen.




Wendekarten

e N N N N 7 B f N N [ N 7 N @7 ™
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-
A3
-
O
7~
-
-~
N
4
-
-~
.
-
\¢
-~
N
2
A
s
¥

B 5,6 Zahlenfolgen fortsetzen. Dekadische Analogien besprechen, z.B. 1-11, 2-12, ... # Immer vier passende Zahlen
zusammenlegen (Vorstufe zu ,Zahlenraupen®, Seite 101). 8 Muster fortsetzen. - Arbeitsheft, Seite 23




Zerlegen

BN Zusammen immer 10.

00000 00000 00000 00000
6 +

D Ope 000e0e \

00000 00000 00000 00000
7+ 9+

......... \ o\

- -

Vot e \

P31 Zusammen immer 7.

00000 00 1 (1 1 N 1
5+ +

......... \ \

-+

....................... \

Bl Wie kannst du 7 noch zerlegen?
2o Zerlegt 6. UHE Zerlegt 8. A Zerlegt 9.

Blitzrechnen: Zerlegen

: 00000 000 00000 000

Reihe zerlegen. Plusaufgabe nennen.

B 1,2 Zahlzerlegungen notieren. Menge deutlich in zwei Teilmengen trennen.  4-6 In Partnerarbeit mundlich 8sen.
> Arbeitsheft, Seiten 24, 25 Zur Grundlegung und zum weiteren regelmdapigen Uben Seite 134 oder aufgeklappte
Umschlagseite im Arbeitsheft benutzen. Im weiteren Unterricht (an verschiedenen Zahlen) regelmapig Gben.




Zahlenhduser

HY § N ANEEE B B NN 416 4+ 6
BOOROROOOO 7 7 +
OO0D00D0D0OEERENR +
Obodoo0OmdoOoOdo +
EEERCOCEEER +
BEROOJOOO0OOMEN ¥
ONEEEEEEER %
EEESEEEREEEER +
OO00O0OmMRO00O00 +
o o o +
BB EEENR +

P Lege geordnet.
5 2
90000 ;- 2+0
00000 - +
00000 - +
00000 -
00000 -
00000 -
7
El Lege. 6 P
+ 4
4 + +

3 + + +

+ + + +

+ + % +

+ + + +

+ + + +

B W 1 Beleuchtete und unbeleuchtete Fenster zdhlen, entsprechende Zerlegungen im Zahlenhaus notieren.
2,3 Systematisch zerlegen und aufschreiben (einfachste Kombinatorik). - Arbeitsheft, Seite 25
- Verstehen und Trainieren, Seiten 10, 12, 14-16




Anzahlen verdndern

Auf dem Dach sind Tauben.
Es fliegen Tauben dazu.
Es fliegen Tauben weg.

Kl 5 Tauben sind auf dem Dach. FJ 5 Tauben sind auf dem Dach.
2 Tauben fliegen weg. 2 Tauben fliegen dazu.
Essinddann . Tauben. Essinddann . Tauben.

EJ 5 Tauben sind auf dem Dach. 6 Tauben sind auf dem Dach.
2 Tauben fliegen weg. 4 Tauben fliegen dazu.

3 Tauben fliegen dazu. 5 Tauben fliegen weg.
Essind dann . Tauben. Essinddann . Tauben.

B 9 Tauben sind auf dem Dach. I3 12 Tauben sind auf dem Dach.

6 Tauben fliegen weg. 4 Tauben fliegen dazu.
6 Tauben fliegen dazu. 5 Tauben fliegen weg.
Es sind dann Tauben. Es sind dann Tauben.

EAuf dem Dach waren Tauben. ﬁ Erfindet selbst Aufgaben.
3 Tauben flogen weg,
1 Taube flog dazu.
Jetzt sind es 4 Tauben.
Zuerst waren es Tauben.

B Vorlbung zur Addition und Subtraktion. Texte gemeinsam lesen bzw. vorlesen. Situation besprechen. 1-% Aufgaben
mundlich |6sen und/oder mit Plattchen nachlegen. 8 Kinder anregen, sich gegenseitig Taubenaufgaben zu stellen.
Variationen der Aufgaben im weiteren Unterricht wiederholt mindlich stellen bzw. stellen lassen (z.B. am Beginn einer
Stunde), dabei einfache und schwierigere Aufgaben mischen.




Zwanzigerfeld

Bl Warum heift dieses Feld , Zwanzigerfeld*?

Beschreibe, wie es aufgebaut ist.

F3 Am Zwanzigerfeld kann man alle Zahlen von 1 bis 20 legen.

Lege geschickt.

.HQHO’ iQHQI }
|

Plattchen.

000e @ | | |
000e | | | |

Plattchen.

El Lege nach und rechne,

00000000
ENEEEEEEEN

,,,,,,,,, Plattchen. 4 dazulegen.
Essind ... Plattchen.

0000000000
1 eee®

Essind _ Plattchen.

1 &} Erfinde eigene Aufgaben und rechne.

Plattchen. 6 wegnehmen.

00000 | ||
000 | | | ||

Plattchen.

I.L. \.\.I.!‘l' 1 ; } J|

,,,,,,,,, Pldttchen. 6 dazulegen.
Essind ... Pldttchen.

0000000000
00000

_________ Plattchen. 3 wegnehmen.
Essind . Plattchen.

B Male ein Zwanzigerfeld.

B 1 Struktur des Zwanzigerfeldes grindlich basprechen (4 Funferfelder, 2 Zehnerfelder in der ersten und zweiten Reihe
sowie indar linken und rechten Halfte). Mit den Wandekarten vergleichan. 2 Zahlen gaschickt legen neiftt, dass die
Anzahl méglichst auf einen Blick zu erkennenist. 5 Tast und Ubung zur Erfassung des in Funfer gegliederten Zwanzi-

gerfeldes. = Arbeitsheft, Seite 26

349




Immer 10 - immer 20

BN Immer 10. 1 Immer 20.

0000000000 0000000000
. 0000000000

|

0000000000 0000000000
[ ] [ | 0000000000

L
.......... N (A .

0000000000 0000000000
[ 0000000000

E} Lege ebenso: immer 10, immer 20.

Blitzrechnen: Immer 10

0000000000

Zahl zwischen 1 und 10 zeigen Bis 10 ergdnzen.

und nennen.

B 1,2 Zuden Zerlegungen von 10 und 20 Aufgaben schreiben. Zehneranalogien besprechen 3 Weitere Zerlegungen
finden, am Feld und mit Wendekarten legen. > Arbeitsheft, Seite 27 Zur Grundlegung und zum weiteren regel-
mifpigen Uben Seite 135 oder aufgeklappte Umschlagseite im Arbeitsheft nutzen. = Verstehen und Trainieren 1,

Seiten 16, 17




Milchgebiss

Zuerst haben Babys keine Zdhne.

Dann wdchst Zahn nach Zahn:

unten, oben, links, rechts.

Das volle Milchgebiss hat 20 Z&hne,

oben 10 und unten 10.

Etwa zu Beginn der Schulzeit fallen die
Milchzdhne aus und neue Zdhne wachsen.
Erwachsene haben 12 Zahne mehr als Kinder.

BN Vergleiche mit dem Zwanzigerfeld.

1 Wie viele Zghne haben die Kinder? Wie viele Zéhne hast du?

Bian

[

Blitzrechnen: Immer 20

~ eeeeeeee
eeoc0 00000

i

Zahl zwischen 11 und 20 zeigen Bis 20 ergdnzen.
und nennen.

B Sachtext vorlesen. Aufbau des Milchgebisses besprechen (,Zwanzigerfeld im Mund®). 1,2 Anzahl der Zdhne
bestimmen, evtl. am Zwanzigerfeld nachlegen. 7 Zur Grundlegung und zum weiteren regelmépigen Uben Seite 135
oder aufgeklappte Umschlagseite im Arbeitsheft benutzen. - Verstehen und Trainieren 1, Seite 17




Ordnungszahlen

ANE 8. 16.

Bl Lea steht am Eisstand an. Vor ihr stehen 3 Personen, hinter ihr stehen 5
Personen. Wie viele Personen warten?

42

B 1-3 Situationen nachspielen und besprechen. Ordnungszahlen eintragen. 4 Alle Ordnungszahlen von 1 bis 20 der
Reihe nach aufschreiben. 5 Mit Pldttchen, zeichnerisch oder im Kopf [6sen.




Ordnungszahlen

it b

El Welche Schraube passt? Verbinde.

I Y I

e @ @ - e

B 6-9 Situationen beschreiben, dabei Begriffe ,gréRer, gleich grof, kleiner benutzen. Situationen nachbauen.
Ordnungszahlen eintragen. Gewichten und Bohrern den passenden Platz zuordnen. Schrauben und Muttern passender
Grofe verbinden. - Arbeitsheft, Seite 28




MUlnzen und Scheine bis 20 Euro

EJ Lege 11 Euro. Lege 17 Euro. B Lege 19 Euro.

44 sisssesiss W 1-Euro- und 2-Euro-Miinze, 5-Euro-, 10-Euro- und 20-Euro-Schein vorstellen. 1 Eintritt 20 Euro auf verschiedene Weise

22 legen: ,Wie kann die Familie den Eintritt bezahlen? 2 Geldbetrdge bestimmen. 3-5 Weitere Geldbetrdge legen.
Evtl. Blitzrechenlbung ,Immer 20“ mit Geld durchfihren (s. Seite 41). > Arbeitsheft, Seite 29 - Verstehen und
Trainieren, Seiten 11, 13




Messen mit dem Meterstab

B W Meterstdbe und Knotenschniire (Knoten in 1 m Abstand) herstellen und Ldngen ungefdhr ausmessen. Stlitzpunkt-
wissen fr 1 m (Armspanne) aufbauen. Notwendigkeit normierter MaRe besprechen.




Was der Spiegel alles kann

46

W 1 Bild und Schrift mit Spiegel verdndern: Mach Lisa traurig, mach Lisa fréhlich. 2 Das Haus breiter, schmaler, mit mehr
oder weniger Fenstern; den Teich gréRer, kleiner, mit mehr oder weniger Fréschen verdndern. 3 Eine Torte mit 2, 3, 4,
5,6, 7,..12 Tortenstlicken herstellen. 4 Stange mit mehr (10, 9, 8, ...) oder weniger (1, 2, 3, 4) Papageien erzeugen.
1-4 Bei Bedarf nicht benutzte Motive mit weifsem Papier abdecken.

0000 eeeee

00000 Veeee



Was der Spiegel alles kann

Forschen und Finden

B3 Mache aus 5 Plattchen . ‘
10,9, 8,7 6,5, 4,3, 2,1, 0Plattchen.

I3 Mache aus 10 Plattchen
20,19,18,1%,16, ..., 4,3, 2,1, 0 Plattchen.

B 5,6 Verschiedene Anzahlen erspiegeln, zur besseren Ubersicht nicht benutzte Motive mit weiem Papier abdecken. Wie
bei allen grtin unterlegten Aufgaben ist hier Raum zur natdrlichen Differenzierung gegeben.




Verdoppeln mit dem Spiegel

..‘
EAus 000 (- 000 Aus @@ ® mache OO0 O

W 1 Muster an der Spiegelachse spiegeln, mindlich jeweils Anzahl und das Doppelte bestimmen. Sprechweise
1 plus 1 ist gleich 2“ oder kirzer 1 plus 1 gleich 2“ einfiihren. 2,3 Mit dem Spiegel probierend [8sen.




Verdoppeln

000000
000000
6 + 6 = 12
6 plus 6ist gleich 12

-----------

P Lege, rechne und vergleiche.

(J(J | HE
e I |

0000000 |
0000000

000000
DDDHHE~

Rote Zahl nennen. Verdoppeln.
B 1 Verdopplungsaufgaben mit Pléttchen nachlegen und rechnen. Gleichheitszeichen besprechen, evtl. Sprechweise ,gleich®  $3338 33283 49
statt ,ist gleich” einfihren. 2 Flnfertrick besprechen: 7 +7=(5+5) + (2 +2). 3 Fragesymbol als Anregung zum Finden ~ $2%%%%2°°°
passender Fragen erkldren (s. Seite 3). > Arbeitsheft, Seite 30/ Zur Grundlegung und zum weiteren regelmafigen 88888 38339

Uben Seite 135 oder aufgeklappte Umschlagseite im Arbeitsheft benutzen. = Verstehen und Trainieren 1, Seite 18 00000 00000



Plusaufgaben

Bl Finde zu jeder Aufgabe ein passendes Bild.
Lege mit Plattchen nach und rechne aus.

B W Kinder zum Erzdhlen tber die Sachsituation anregen. 1 Aufgaben den Bildern zuordnen und mit Plattchen nach-
legen. Dabei an Beispielen schon auf Tauschaufgaben eingehen. Struktur einer Plusaufgabe besprechen (erste Zahl,
Pluszeichen, zweite Zahl, Gleichheitszeichen, Ergebnis).




Plusaufgaben

E’]s Finde Plusaufgaben und male dazu Bilder.

B W 2 Zuden Bildern erzahlen, Plusaufgaben finden, rechnen. Eigene Bilder sammeln. 3 Plusaufgaben legen und
rechnen. 4 Eigene Aufgaben ins Heft schreiben und rechnen (Standortbestimmung). = Arbeitsheft, Seite 31
-> Verstehen und Trainieren 1, Seiten 19, 20




Rechenwege

K} Wie rechnet ihr 8 + #?

Wie rechnen die Kinder? Welche einfachen Aufgaben benutzen sie?
Vergleicht mit euren Rechenwegen.

F3 Wie rechnen die Kinder die Aufgabe 9 + 6 = 15?

20052000
000000 @

Mia:

.. 0000000000
' 00000 || |

E] Wie rechnest du?
9+7= 6+9= 8+5= 8+6= PP

B 1 Aufgabe 8 + 7 zuerst von den Kindern rechnen lassen. Besprechen, wie gerechnet wurde (Mathekonferenz). Rechen-
wege von Mia, Lara, Tim und Max besprechen. Die benutzten einfachen Aufgaben bewusst machen (Aufgaben mit 5,
Verdoppeln, Ergdnzen bis 10). Kinder darauf hinweisen, dass sie ihre eigenen Wege wdhlen dirfen. 2 Aufgabe rech-
nen. Lésungswege gemeinsam besprechen. 3 Aufgaben mit eigenem L&sungsweg (dsen.




Tauschaufgaben

E} Warum haben 6 + 5 und 5 + 6 das gleiche Ergebnis?

00000 @@ @
000000 |

Tauschaufgaben haben immer das gleiche Ergebnis.

Pl Welche Aufgabe findest du einfacher? Rechne sie zuerst.

B 5= S P D 18 2+10=__. G =
1#71 5 S TS e B+ 15 4+ 5= . ¥ 127 s
7+10= 1+ 6= 1+13= 5+ #= 8+ 3=

B 1 Unabhdngigkeit des Ergebnisses von der Reihenfolge der Summanden besprechen. Dabei Begriff , Tauschaufgabe®
klgren. 2,3 Aufgabe und Tauschaufgabe bzgl. des Rechenaufwands vergleichen. Wahl der groferen Zahl als
ersten Summanden als Rechenvorteil herausstellen. = Arbeitsheft, Seite 32




Einfache Plusaufgaben

B 1+1=... 2+10
S%l= 10+ 5
1+8=__. 10+ 4
L3& 1= 8+10
19+1=__. 10+ 10

F1 3 Rechne im Heft. F I Rechne im Heft.
S+2 TEal=lE 8+2  Tgl+[2/=[10
b+ 1 L 5+ 4 | [T ]
243 4/+/1 =5 -8 S =G
|
+ | | | |
1+4% LB 7*3 T5lelal=] |9
0+5 | A
F A Rechne im Heft. F 3 Rechne im Heft.

>+1  15]+[1]=]6] 52 sy—p
9+5 . | b+ 4 -
b6 19+|5 = E 46 15]+|2]=[7
6+5  5+3 8+ 8 6+ 4 3+3 1+ 4
S5+4  6+6  5+10 4t+ 5 5+8 10+ 6
2+5  8+5 3+ 2 4+10 745  1+14

F] &8 Rechne selbst einfache Plusaufgaben.

B 1-% Einfache Plusaufgaben in Vorbereitung auf schwierige rechnen. An Beispiel Aufbau von Pdckchen besprechen
(erste, zweite, dritte, ... Aufgabe oder Rechnung). 4,5 Saubere Heftflihrung und stellengerechte Schreibweise bespre-

chen. 6,7% Zur Kontrolle: Alle Zahlen von 5 bis 16 kommen je einmal als Ergebniszahlen vor. = Arbeitsheft, Seite 33
- Verstehen und Trainieren 1, Seiten 19, 20



Von einfachen zu schwierigen Plusaufgaben

il . cceeeee |  [eeeeeee | |
0000000 | 000000 @

el o THO= .
0000000000
Aus mache ;
® [ [ [ [ []]
3=, ..
. occeeeeeee (0000000000
e | | | e0e | @@ | |
T+ 35, e Fra=, .
FI BN Lege, rechne, vergleiche. = E] Rechne ebenso.
5+5 i lsi=(10 6+4 6+6 b+ 1
5+ 4 . 6+3 7+5 4+2
4+4  |5|+[4]=] |9 F+2 8+5 3+3
4+3 - 7+3 8+6 3+2
41+|4|=| |
3+3 ‘ F+4 7+7 2+2
9+1=.... B#8=__ 1048 L 6+6=...
9+2= 7+8= 9+8= 8+3= 5+7%=

Plusaufgabe legen.

B 1 Die erste leichte Aufgabe jeweils mit Plattchen legen und durch Hinzufligen, Wegnehmen oder Wenden eines
Plattchens abwandeln. 2-4 Beziehungen zwischen den Aufgaben besprechen. > Arbeitsheft, Seite 34
# Zur Grundlegung und zum weiteren regelmépigen Uben Seite 134 oder aufgeklappte Umschlagseite im Arbeitsheft
benutzen. - Verstehen und Trainieren 1, Seiten 21, 22




Von einfachen zu schwierigen Plusaufgaben

H 3+ 2=_. 6+ 2=... 14 95, b B
13+ 2=_. 16+ 2=, 1+19=_.. b 1B s
3+12=... 6+12=_. M+ 9=_ T+ 5=

H 7+ 7+2=_.. 9+ 1+6=... B P42 Bk hE=o

7+9=_.. 9+7=,.. 8+9=.... 7+5=, ..
14+2=_ 10+6=_.. 10+7=.... 10+2=_...

b+ 1= 3+ 4= 2+3=__ . AP e
1+14=___ 3+ 4= . 1B+2= .. e, .
G+ 1= 13+ 4= 12+3=__ L -

B 6+7=... 8 +7=,,.. 7+9=_.. B
6+4=__. 8+2=.. F+3=_. 5+5=,...
10+3= 10+5= 10+6= 10+3=

EPOU[ hat eine Plusaufgabe gerechnet.
Das Ergebnis ist 13.
Er erhoht die erste Zahl um 2.
Er erhoht die zweite Zahl um 1.
Wie lautet das neue Ergebnis?

] E& Finde viele Plusaufgaben mit dem Ergebnis 13.

sss W 1-5 Beziehungen zwischen den Aufgaben besprechen. 6 Am Beispiel die Beziehung zwischen Summanden und
Ergebnis besprechen. Ahnliche Aufgaben zu Beginn einer Stunde wiederholt stellen. - Arbeitsheft, Seite 35
- Verstehen und Trainieren 1, Seiten 21, 22

56




Schone Pdckchen

Jede Zahl Wir .....................................
um 1 grofeer. Das
Ergebnis wird um

BB Schéne Péckchen.
Lege, rechne und erkldre.

SHl=0

6+2=...

7+3=

8+4=__. Wiegehtesweiter?

Bl Schéne Pdckehen. E} Erfinde selbst
7+4 St 4+5 schéne Pdckchen.
7+3 A 6+6
742 3+4 8+7
=1 2+4 10+8
7+0 1+4 12 +9

A Schone Péckchen? F B Schéne Packchen?
5+2 |[5/+/2|=| [Z] 1+1 1+3 5+9
6+3 - 3+3 3+4 6+7
2+3 E3=T oug 5+5 745
8+5 (7 +3/=/1/0] 7+7 7h 7 8+2
9t6 |21+ 4/=11119%¢ 9+7 9+1

18|+|5]|=

Forschen und Finden !«‘ﬁ

RO |

A Wer trifft die 20: bt 1) ) Ml
Wihle eine Startzahl. | ||

Rechne 5 dazu. 21+15

Rechne dann 4 dazu. 1444
Rechne dann 3, 2und 1 dazu, | ||

solange du nicht tber 20 bist. 1.8 + 3
\

Triffst du die 207 ———& 0

nl ful [n
N et 5
—| loo| |
T
+ + +
w| & ;
| ] Iu

N it -
o N w

M 1,2 Musterim Aufbau ,schdner Pdckchen am Beispiel besprechen (1 erste und zweite Zahl immer um 1 grofer). Muster
in Ergebnissen mundlich beschreiben, mit Pléttchen am Zwanzigerfeld begriinden. 4,5 Ubungsformat ,Schéne Péck-
chen?“ am Beispiel besprechen. Stérungen finden, markieren, reparieren, Pdckchen evtl. fortsetzen. 6 Einige Beispiele
gemeinsam rechnen. Dann probierend [8sen. Kinder zur Variation der Startzahl anregen. - Arbeitsheft, Seite 35




Minusaufgaben

8 - 2 = 6

BN Lege Plgttchen.
Lege 8, nimm 2 weg. 8-2
Lege 8, nimm 3 weg. 8-3
Lege 8, nimm 5 weg. 8-5=

8 -4
8-8

Lege 8, nimm 4 weg.
Lege 8, nimm 8 weg.

Fl B3 Lege 9, decke 2 ab.

Lege 9, decke 4 ab. A=t2=11 _._‘Ql.l‘Q )@
Lege 9, decke 5 ab. 9|—|4|=

Lege 9, decke 7 ab.

Lege 9, decke 8 ab.

Lege 9, decke 9 ab.

EJ 5 Bananen. Der Affe frisst 3 Bananen.

10 Birnen. 4 davon sind gelb. Ggédé n

B W Sprechweise bei Minusaufgaben einflhren. Ggf. auf Verkirzung ,gleich® statt ,,ist gleich“ hinweisen 1,2 Minus-
aufgaben mit Plattchen legen und rechnen. 3, 4 Aufgaben evtl. mit Plattchen nachlegen und handelnd [6sen.
Bei 3 die Analogie zu 1, bei 4 die Analogie zu 2 besprechen. Fragesymbol nochmals erkldren. Fragen stellen und
mundlich beantworten. - Arbeitsheft, Seite 36 - Verstehen und Trainieren 1, Seiten 23, 24




Minusaufgaben

B} Finde zu jeder Aufgabe ein passendes Bild.
Lege mit Plattchen nach und rechne aus.

7-3=_4. T2 exl= ..
10-3=__.. =18
9-2=... D3

B W Kinder zum Erzdhlen Uber die Sachsituation anregen. 5 Minusaufgaben im Bild finden, nachlegen und rechnen.
Struktur einer Minusaufgabe besprechen (erste Zahl, Minuszeichen, zweite Zahl, Gleichheitszeichen, Ergebnis).
- Arbeitsheft, Seite 37




Minusaufgaben

« W W 1 Zuden Bildern erzdhlen, Minusaufgaben rechnen. Eigene Bilder sammeln. 2 Minusaufgaben rechnen.
3 Eigene Aufgaben ins Heft schreiben und rechnen (Standortbestimmung). => Arbeitsheft, Seite 38




Rechenwege

K} Wie rechnetihr 11 -5?

1M1-1-4
Erst 1 weg,

Ich weif?
10 -5 =25, also

Wie rechnen die Kinder? Welche einfachen Aufgaben benutzen sie?
Vergleicht mit euren Rechenwegen.

1 Wie rechnen die Kinder die Aufgabe 15 - 6 = 9?
eeco00000® Leon.

Paul: M&‘ | 1]

Aynur rechnet: 15-5=10
15-6= 9 Nora: 9+ 6 =15

E} Wie rechnest du?
12 -4= 15-9= 13-5= 14-6=__.

B 1 Aufgabe 11-5 rechnen. Besprechen, wie gerechnet wurde (Mathekonferenz). Rechenwege von Nora, Leon, Paul
und Aynur besprechen. Die benutzten einfachen Aufgaben bewusst machen (Kraft der Finf, Hilfsaufgaben 10-5 =5,
11-1). 2 Aufgabe rechnen. Lésungswege gemeinsam besprechen. 3 Aufgaben mit eigenem Lésungsweg losen.




Einfache Minusaufgaben

M- 1=_.. 13—~ =
MN=10=_.. 13= 15, ..
14- 4= . 3= 2=
20-10=_.. 13~ 4%,
14-10=_.. 155 2T
1A Rechne im Heft.
A 1 ] M 1
10-5
10 -6 110 -5=
10 -7
10 -9 110|—16|=
FI 3 Rechne im Heft.
H =3 9 —|5|=|4
10 -5 |
10 -4 ==
1[0[=[5]=
12 -5 12 - 11 18 -8
7-5 12 - 1 18-9
8-5 12 -12 13-5

7-1=.... 3-2=,...
7-2=__. 5-4=_
7-3=.. 7-6=....
b= 5=

P Rechne im Heft.

9-5 19 -10 8- 0

9-4 17-10 5- 0

8-5 15- 5 10- O

8-3 13-10 10 - 10

7-3 172- 7 11 - 11
P Ed Rechne ebenso.

10-6 110|-16|=|4]

9-6

11 -6 5 C

9/— 6=

12 - 6 9-8 20-10

10- 3 9-9 12 -10

18 - 10 14 -3 10 - 1

B 1-7 Einfache Minusaufgaben rechnen. Bei Bedarf mit Pldttchen legen. 3 Muster besprechen und fortsetzen.
4-7 Saubere Heftflihrung und stellengerechte Schreibweise besprechen. 6, # Zur Kontrolle: Alle Zahlen von 0 bis 11
kommen als Ergebniszahlen je einmal vor. - Arbeitsheft, Seite 39



Von einfachen zu schwierigen Minusaufgaben

.. 00eee Womoﬂ
o000

13 ~B=.,
Aus mache

00000 c0000 9000940000
" leeeee eooo0e

12 =105, 16-11=_..

FI BN Lege, rechne, vergleiche. =] ] Rechne ebenso.
12 -2 1121=21=[110 15=5 14 - 7 16- 8
12 -3 15-6 15- 7 15- 8
12 -5 112[-13|=| |9 16-6 18- 8 15-10
12 -6 1o 5|2 16-7 1#- 9 15- 9
12 -7 17 -7 17 -10 16- 9
13-3= ., 19-10= (Cank Lo 16 -7= . 12-6=,..

13 -4= 19-11= 17 -8= 15-8= 13 -%=

Blitzrechnen: Minusaufgaben

20000 00000
[ ]

Minusaufgabe legen.

B 1 Die erste Aufgabe jeweils mit Pldttchen legen und durch Hinzufiigen, Wegnehmen oder Wenden eines Plattchens
abwandeln. = Arbeitsheft, Seite 40 /7 Zur Grundlegung und zum weiteren regelmdpigen Uben Seite 134 oder auf-
geklappte Umschlagseite im Arbeitsheft benutzen. > Verstehen und Trainieren 1, Seiten 25, 26




Von einfachen zu schwierigen Minusaufgaben

B} Lege. Beginne immer mit einer einfachen Aufgabe. Kreuze sie an.

13- 8=__. W= 2= __
13- 8= 4- 6=
13 - = s 16 ~ 10=. .
12-2=__. 16-10=__.
12 b= 13- 7=_..
12-6=.... S o S
B 7- 4=_. = BF,__ o= b=_.. S= b=
19 = W= 18 = B2 18105 . 18 =15=
1#-14=__. 15 13 = 18— 6= .. 19- 25 .
B 7+ 7-7=... B+ 8=8=__. g+ 9~ 8= ___ b+ G=5=__
=T 16 = 8% 18— 95 . VB .
= e 10 -7, . o= 11 = 12 -F= .
3= 85 &= @=__ =115 12=-6=__.
15 = T0= . G~ 8= o~ B8 ==
2= F=a 14-10~=. 16—10= T =5
B 3-7=... 18 =F= 1B—F= 12 ==
13 -3=. .. 15~ 3= To—b6= . T2 =25
10-4= 10 -2= T = 10-5=

EPOU[ hat eine Minusaufgabe gerechnet.
Das Ergebnis ist 7.
Er erhéht beide Zahlen um 2.
Wie lautet das neue Ergebnis?

B 1-5 Beziehungen zwischen den Aufgaben besprechen. 3 Aufgaben mit drei Zahlen handelnd interpretieren
(vgl. Seite 38 mit ahnlichen mindlichen Aufgaben). 6 Am Beispiel die Beziehung zwischen den Zahlen (Minuend und
Subtrahend) und Ergebnis besprechen. Ahnliche Aufgaben zu Beginn einer Stunde wiederholt stellen. > Arbeitsheft,
Seite 41 > Verstehen und Trainieren 1, Seiten 25, 26




Schone Pdckchen

BB Schone Packchen. Jede Zahl ist um
Lege, rechne und erkldre. 1 gréfer. Das Ergebnis

S=li=.
10=5=__
11-6=,._..
l2=d=.
13-8=__. Wie geht es weiter?

FI B Schéne Packchen. E BN Erfinde selbst
13-10 18 -10 18 -10 schone Packchen.
13- 9 18- 8 17- 9
13- 8 18- 6 16- 8
13- 7 18- 4 15- 7
13~ 6 18 - 2 14 - 6

I Schone Packchen? F B Schone Packchen?
6-3 [6|-|3|=|3 11 -0 15-5 11- 4
7 -4 I AE] 12 -2 14 -4 12- 6
9-5 | 13-4 13-3 15- 8
9-6 |o9|_|5/=l4) 14-7 122 17 - 10
10-7 [8/[-15/=13] 15-8 11 -1 19 - 12

191—-16|=

Forschen und Finden !g&ﬁ

A Wer trifft die 0?
Wiahle eine Startzahl.

F'er; Lea:
Ziehe 5 ab. | |
Ziehe dann 4 ab. =S i=16] | 112/ -15|=%
Ziehe 3, 2 und 1 ab, 6I_lal=2 IMARE
solange es geht. L[]
Triffst du die 0? 12|—3[=| |® 3/-13/=|0|©

B 1 Nochmals Struktur ,schoner Packchen® besprechen (hier VergréRerung der ersten und zweiten Zahl um je 1). Muster
in Ergebnissen beschreiben, mit Plattchen am Zwanzigerfeld begriinden. 2 Muster beschreiben und begriinden.
4,5 Stoérungen finden, markieren, reparieren, Pdckchen evtl. fortsetzen. 6 Einige Beispiele gemeinsam rechnen, dann

00000 O

probierend l&sen. Kinder zur Variation der Startzahl anregen. > Arbeitsheft, Seite 41 00000 5000«



Mini-Tangram

o

Z i

66

B Formen des Legespiels ,Mini-Tangram“ benennen: Kleines, mittleres, groRes Dreieck, Rechteck (Mini-Tangram, Beilage).
Hauser mit passenden Formen auslegen. Kleine (schwarze) Figuren nachlegen.

Cooee eeeee

333833111
€000 00000
0000 00000
0000 00000
0000 DO0OO



Mini-Tangram

Quadrat mit allen 6 Formen und Segelboot mit 5 Formen auslegen. Kleine (schwarze) Figuren nachlegen.
- Arbeitsheft, Seite 42
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Ornamente

W

A ;m Aﬁ_ Am i\
N S S

R AR

Mosaik aus Persien Afrikanisches Lehmhaus

Zeichne noch und setze fort

‘.\\ /A-Km I ~.«‘.._

e,

K , N7

A Finde und zeichne Ornamente.
68

B 1 Anhand der Fotos Uber die Nutzung von Ornamenten zur Verschdnerung von Gebduden sprechen. 2,3 Die Motive
von 2 in den obigen Fotos identifizieren. Grundformen benennen (Dreieck, Karo, Quadrat, Rechteck). Stilisiert nach-
gezeichnete Ornamente fortsetzen. 4 Weitere Ornamente im Mosaik identifizieren und nachzeichnen oder eigene
Ornamente zeichnen.

coocee seeee
cc




Ornamente
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Fachwerkhaus in Hannover Kirche Maria Novella in Italien

Zeichne nach und setze fort.

o L JECH [ L LY

I ER Finde Ornamente an Gebduden. Zeichne sie nach.

B 5 Anhand der Fotos tber die Nutzung von Ornamenten zur Verschénerung von Gebduden sprechen. 6, # Die Motive
von 6 in obigen Fotos identifizieren. Grundformen benennen (Quadrat mit Diagonalen, Dreieck mit Mittellinie). Stilisiert
nachgezeichnete Ornamente fortsetzen. 8 Kinder anregen, in ihrer Umgebung nach Ornamenten zu suchen.




Plus und minus

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

B B Zu den Bildern erzdhlen, jeweils eine passende Plus- und Minusaufgabe legen und rechnen. Kinder zu eigenen
Rechengeschichten anregen. - Arbeitsheft, Seite 43




Plus und minus

0000000 0000000 | ]
eoeeee | || |  00e

7+5=12 12-5=,,.
5+7=12

X3 Immer 2 Plusaufgaben und 2 Minusaufgaben (Umkehraufgaben).

S s . e =Tl . JJ. = A ~ -
G BB i B s PO S S . . -
BN Llm e s P siaaiasiios o P, P, e
Q.- b = - S =S =S

EJ Von Plusaufgaben zu Minusaufgaben.

5+8=13 7+7=14 9+4=13 6+8=14
18=8=__.. ==, 13-4=... 14 -8=,.,....
18-5= 18 ~Ge 14 -6=

FJ E] Rechne zu den Plusaufgaben auch eine Minusaufgabe.

8+1 Tgiyiti=le] 6+1 b+ 4 4+5 5+9
7+1 6+6 3+5 5+8

9[-[8[=] | 9+1 8+8 2+5 5+ 7

5+1 9+9 1+5 5+6

4+1 7+7 0+5 5+5

M 5 Beziehungen zwischen Aufgabe, Tauschaufgabe und Umkehraufgaben besprechen. Dabei Begriff ,Umkehraufgabe®
einfhren. 6 Aufgabe und Umkehraufgaben rechnen. # Plusaufgaben zur Lésung von Minusaufgaben nutzen.
Kindern die Okonomie dieses Vorgehens bewusst machen. = Arbeitsheft, Seiten 43, 44




Plus und minus

%ol 1 ” "

Rechnen ohne zu rechnen?
8+5<5 9+3-3 9+4 -3 9-4+73 11-5+6
8—5+5 9-3+3 9-3+4 9+3-4 11+6~-5

e H 1 »Rduber und Goldschatz“ spielen, Rechnungen im Heft notieren. 2,3 Aufgaben zu ,Rauber und Goldschatz*
nachrechnen, Spielziige nachvollziehen und beschreiben. 4,5 Rechenvorteile besprechen. An die Aufgaben mit
Tauben (Seite 38) erinnern. = Arbeitsheft, Seite 44




Kleiner - gleich - grofser

s o
s o
25 b=4 5>.3
2 ist kleiner als 5 4 ist gleich 4 5 ist groféer als 3
n @ ° ° 5 ° ﬂ
(€] L ® [ ] [ J [ J ®
¢ \ ‘ o o o
) 4 | ® @ g
I I DR IR
® L L ® L @ ® ® [ ] [ ] LJ ®
S.e7Z L. ..e. .Le. ..9e. ..9L.
Els®4 410 100 3 A1s016 10015 2@20
5@10 8@10 10@10 15@15 18@15 12@20

Bl Vergleiche an der Zwanzigerreihe.

5 10 15 20
00000 00000 00000 00000
508 1008 10013 15@13 17@15 17 @20

Blitzrechnen: Kraft der Fiinf ’

5 10 15 20
BO2EP 0000 EPOOE 00O

Zahl mit Stift zeigen.

B Relationszeichen < und > sowie Sprechweisen einflihren. 1-5 Zahlen vergleichen; < oder = oder > eintragen.
- Arbeitsheft, Seiten 45, 46 / Zur Grundlegung und zum weiteren regelmapigen Uben Seite 134 f. oder aufgeklappte
Umschlagseite im Arbeitsheft benutzen. - Verstehen und Trainieren 1, Seiten 27, 28
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Rechendreiecke

El Wie wird an einem Rechendreieck gerechnet? Erkldre.

Rechne, vergleiche, beschreibe.

Elg Setze die Muster H B Finde eigene Rechendreiecke.
von 3 und EJ fort. Rechne sie aus.

W 1 Struktur von Rechendreiecken erkldren (Zohlen innen links, innen rechts, innen oben, aufen links, auften rechts, aufen
unten), einige Aufgaben gemeinsam |ésen. Regel: Summe benachbarter innerer Zahlen aufen notieren. 2,3 Fehlende
Zahlen berechnen, dabei gropes Rechendreieck (KV) und Pldattchen nutzen. 4 Muster von Aufgaben und Ergebnissen in
2 und 3 beschreiben und fortsetzen. 5 Evtl. KV (kleine Rechendreiecke) anbieten.

74
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Rechendreiecke

EIE Setze die Muster E]ﬁ Erfinde eigene Muster mit
von [ bis [} fort. Rechendreiecken.

W 6-8 Rechendreiecke vervollstandigen und Zahlen in benachbarten Dreiecken vergleichen. 9,10 KV (kleine Rechen-
dreiecke) verwenden. - Arbeitsheft, Seite 47 -> Probieren und Kombinieren 1, Seiten 6-9




Erzdhlen und Rechnen

— —]
— I

Finde die Aufgaben im Bild.
Slo g1 W Ll 3% 5= 12-2= h+h=

Findest du noch weitere Aufgaben?
W1 Die Kirschtorte hat 12 Stiicke. 5 Stiicke werden verkauft.

EErfinde selbst Geschichten zur Aufgabe 12 - 5.

B 1 Zuvorgegebenen Aufgaben die passende Situation im Bild finden, beschreiben, Aufgaben rechnen.
2 Aufgabe mindlich lésen. 3 Zur Aufgabe passende Sachsituationen erfinden. = Arbeitsheft, Seiten 48, 49




Erzdhlen und Rechnen

Jana:

Ali:

Mai:

Luka:

oooooooooo
®e0000 #0000
e9900 80000
oooooooooo
0000000000
0000000000
0000000000
00000 00000
9000 00000
90900 90000

nde Rechnungen a

nd Antworten finden. Passe

chiedene Fragen u

eitsheft, Seiten 48, 49

-# Zu Rechengeschichten vers
b

4L-7
> Arl




Legen und Uberlegen

Eine /\ und ein & | | . Alle Kinder wollen spielen.
Lege fur die Kinder Plattchen und schiebe.

Kl Ander A spielen 3 Kinder.
2 Y | |spielen 6 Kinder.

Am E | |und an der /\ spielen gleich viele Kinder.
An der /\ spielen mehr Kinder als am E | I

@ 066
Aus '.‘.‘ mache “... Schaffst du es, nur
e6eed @ 3 Plattchen zu bewegen?

B 1-4 Fir die Kinder werden stellvertretend Plattchen gelegt und den Aufgaben entsprechend zur Rutsche oder zum
Kletterturm geschoben. 5 Denkspiel ,Spitze nach unten®: Mit Miinzen oder Pldttchen nachlegen und probieren.
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Zeichnen und Uberlegen

BN Wie viele Beine haben 6 Génse?

" B ERRERS

Eric: 16/+6]=

Linda: 12f+‘21+'2‘+2.+“2:+12‘='
A ﬂ Wie viele Beine haben 4 Hasen?

F E] Wie viele Beine haben 2 Génse
und 2 Hasen zusammen?

EIEWie alt ist Sara, wenn Noah 10 Jahre alt ist?

Manuel: -6%"’4:»1 0]
3l+4=] 7] |
ERESEERE L]

|Sara ist dann 7 Jahre alt. |

Elena: VN(}) h '7 8|9 110|

Sdrd_|3]4[5]6] (7]

- |
Sdrd ist 7 Jahre alt, \we

Noah Sara Néah 10 Jahre alt LSt
6 Jahre 3 Jahre

hd
= |

E]ﬁAnno ist 6 Jahre alt.

Sie bekommt einen Bruder. Er heif3t Oskar.
Wie alt ist Anna, wenn Oskar 6 Jahre alt ist?

W 1-5 Sachsituationen zundchst ohne Buch [6sen. Anschliefend Lésung im Buch nachvollziehen, besprechen
und vergleichen. Zeichnungen und Tabellen als Ldsungshilfe bewusst machen.




Legen und Uberlegen

il Maja hat 8 Luftballons.

i wig.

Sie hat 3 mehr als Tim.
Wie viele Luftballons hat Tim?

Fatma hat 4 Murmeln.

CLOICE>

Emil hat doppelt so viele.
Wie viele Murmeln hat Emil?

Leni hatte einige Kastanien.
Sie hat 4 verloren.
Jetzt hat sie noch 9.

0086
&O00O

Wie viele hatte sie am Anfang?

Lisa hat # Muscheln.
Max hat 3 Muscheln.
Hamit hat 6 Muscheln.

Erklare:

Lisa hat 4 Muscheln mehr als Max.
Max hat 4 Muscheln weniger als Lisa.
Hamit hat doppelt so viele wie Max.
Max hat halb so viele wie Hamit.

Zusammen haben sie 16 Muscheln.

Alina hat 6 Luftballons.

Q800

Ole hat 4 weniger als Alina.
Wie viele Luftballons hat Ole?

Sarah hat 16 Murmeln.

DOSOD SDS
OO0V SO0

Boris hat halb so viele.
Wie viele Murmeln hat Boris?

Marco hatte einige Kastanien.
Er bekam von Ebru noch 3 dazu.
Jetzt hat er 12.

SO0 000
s lola ST 1o

Wie viele hatte er am Anfang?

B Am Beispiel die hervorgehobenen Begriffe erkldren. 1-6 Sachaufgaben gemeinsam lesen und besprechen. Sachsitua-
tionen mit Plattchen nachlegen und handelnd [8sen. Hervorgehobene Begriffe nochmals erkldren. Ahnliche Aufgaben
zu Beginn der folgenden Stunden stellen.



Legen und Uberlegen

K] Anton und Kim haben
zusammen 20 Euro.

: L
10888 * |

Oma gibt ihr noch einige Euro dazu. Sus

Jetzt hat Marta 14 Euro. Anton gehdren davon 12 Euro.

Wie viel Euro hat Oma ihr gegeben? Wie viel Euro gehdren Kim?

K} 9 Frésche sitzen am Teich. 6] 12 Frésche sitzen am Teich.

Al

3 Frosche hipfen weg. Zuerst hupfen 2 Frésche weg.
Wie viele Frésche sind noch da? Dann hadpfen noch 3 weg.
Wie viele Frosche sind noch da?

il 20 Milchzdhne. P 20 Milchzdhne.

Daniel hat noch 11 Milchzdhne. Nele hat 4 Zdhne oben und
Wie viele Zahne hat er verloren? 2 Zdhne unten verloren.

Wie viele Zdhne hat sie noch?

81

B 7-12 Sachaufgaben gemeinsam lesen und besprechen, Sachsituationen mit Plattchen nachspielen. Danach Gberlegen
und rechnen. > Arbeitsheft, Seite 50  Grundlegung des Abschnitts ,Einfache Textaufgaben“ -> Sachrechnen im
Kopf, Basiskurs GréRen




Knotenschule

EN Freihandknoten
Mit dem Freihandknoten kannst du zwei Schnurenden zusammenbinden.

/

3 Schlaufenknoten
Der Schlaufenknoten wird auch beim Angeln verwendet.

82

B 1-3 Knoten und Schuhschleife Uben. Lage der Schnire rdumlich erfassen und beschreiben.




Stuhlkreis

Bl Wie heiRe ich?
Ich habe lange blonde HAGIE. ...t
Ich bin ein Junge und trage eine Brille.
Ich sitze zwischen Leni und Emelie.

Ich sitze gegeniiber von Arian und lache.
Mein Vorname fangt mit A an.
lch Bitze reChtS YOI POUIIL. .o
ICh STtZe lINKS VON AN, ..o

€2 ch sitze neben dem Kind,
das gegentiber von Ling sitzt.

...................................................................................................................

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

W Mithilfe der Umrisszeichnung (Plan) herausfinden, wie die Kinder auf dem Bild heifsen, entsprechend anmalen.
1 Nach den Beschreibungen die Kinder herausfinden.




Wege im Stadtplan

Eckenhagsen ]

@ (‘

i Wegstuck .

EP Erkunde Eckenhausen.

Von einer Kreuzung zur ndchsten ist es immer das gleiche Wegstuck.
Eva muss zu Ina 4 Wegsticke gehen. Prife nach.

Wie viele Wegstiicke?

. geht zu . ‘ geht zu .

W 1 Eckenhausen erkunden. Gebdude, StraRen, Kreuzungen beschreiben. Wege am Plan handelnd erforschen.
2 Wegldngen werden immer von Kreuzung zu Kreuzung gerechnet. Ldngeneinheit: 1 Wegstuck. Die kleinen schwarzen
Dreiecke an den Gebduden markieren die zugehdrige Kreuzung. 3 Verschiedene kiirzeste Wege von einer Kreuzung zu
einer anderen finden (Kombinatorik). Die fur alle gleiche Wegldnge bezogen auf Einheit bestimmen.




Wege im Stadtplan

Wie viele Wegstiicke?

Bl zur . ‘ zur . . zur .
Bl zur E . zur E . zur E

B Das Taxi fahrt in Eckenhausen keine Umwege.
Vom .—Stond zur E: 3. Wegstticke

Vom .—Stond zum .: Wegstucke

Vom .—Stond Zu : Wegstucke

Forschen und Finden Q&ﬂ

I3 Das Taxi féhrt immer 3 Wegstiicke. Wo kann es hinkommen?
Zeichne die Ziele rot ein. Was fallt dir auf?

-
e
n g
m mls
s om
"
o]

B W 4,5 Verschiedene kurzeste Wege von einer Kreuzung zu einer anderen finden (Kombinatorik). Die fur alle gleiche
Wegldnge bezogen auf Einheit bestimmen. 6 Die Taxiwege mit Buntstift nachfahren, die Endpunkte rot markieren.
Das Muster der Endpunkte beschreiben.

+




Einspluseins-Tafel

B Ercte Orientierung ouf der Einspluseins-Tafel. Aufgaben rechnen und auf der Tafel zeigen.
1 Verdopplungsaufgaben. 2 Ergdnzen bie 10. 3 Aufgaben miz Surmrmand 5. & Regelmafigen Aufbau der Packchen
beschreiven und begrunden.




00000000
0000000 | |

Aus7+7= mache

000000 | |
000000 | |

Einspluseins-Tafel

000000 ||
000000 | |

000000 @ | |

00000000 | |
BFE= .

8+6=

Aus 7+7= mache

0000000 | | |
000000 | | |

g - Lo

Aus7+7= mache

00000000 | |
00000000

6+6= S8

I3 Lege und rechne die Nachbaraufgaben von 9 + 7.

Q+g= . 10+6=_..

@ G F = s 9+7=___

8+7= 8+8=_
ﬂ g 8 8= 9+6=....
g+i=., 9+7=___

10+8=, 9+8=_...

Welche Aufgaben sind fur dich einfach? Kreuze an.

B 5 Alle Nachbaraufgaben vorn # + 7 cusgenena arm Awanzigerfeld legen, an Linspluseins-'atel zeigen und rechnen.
6 Am Beispiel € + 7 aul Nutzung einfacher Nachbarauigaben hinweisen. Okonormie diesas Vorgehens bawussl machen.
- Arbeitsheft, Seite 52 - Verstenen und Trainieren 1, Seiten 21, 22




Zeilen und Spalten in der Einspluseins-Tafel

BN Lege die Aufgaben und rechne. 9000000000
o000 | | ||

= Aus 10+ 4=_

& 000000000
@ e0000 | |

mache

94 5=, e
B+E=...
Fti= ...
B3 Lege, rechne und setze fort.
9 5= DEdE TOET= i S
8+6= 5+3= 9+8= 6+1=

E} Lege und rechne, o0000e® | | |
e [ | || [ [ | | ]

. Aus6+ 2 = mache

0000000
e0® | | | [ ||

P
Gl
Dot 5= s
Lege, rechne und setze fort.
5= 2AB= . 146=,... b+2=..
e T -4 2 L . of o T SRl o T
F+3= L+5= 3+8= 6+4=

B 1-4 Aufgaben am Zwanzigerfeld legen und rechnen, entsprechende Spalten und Zeilen auf Eingpluseine-Tafzl zeigen.
Muster der Ergebnicse am Zwanzigerfeld erklaren. 5 Kinder zur kreativen Erforechung der Einspluseins-Tafel anragen.
= Arbeitsheft, Szite 53




Kleiner — gleich — grofser

El Vvergleiche.

e > ¢ S

6+3 <10 Z+3 =10 Z+4 =10
5+3 10 6+4 10 Z+5 10
5+4 10 5+5 10 6+5 10
[ 2 | 3+ 5 3+3 10 El s8-+s6 10 8+ 1 15
3+20. 5 4+ 4 0010 Z+5 010 8+3 15
2+3 @5 5+5 @10 6+4 @10 8+5 15
3+3@5 6+6 @10 5+3 @ 10 S8+Z7Z@15
2+2 5 Z+Z 10 4+2 10 8+9 15
18 - 3 5 14 — 3 10 E 20-5 15 172 -2 15
S -3@5 13 - 4 10 19 -4 @15 16 -3 @15
17 -4@5 16 — 6 10 19 -5 @15 16 -0 @15
7-4@®5 16 — 10 10 15 -0 @15 18 -2@®15
12 - Z2@ 5 12 - 7 10 15 — 1 15 18 -3 @15
B 7+t7®14 6+5@®12 El s8+9®i1s 9+ 9 18
Z+6 0 14 6+6 12 Z+8 16 8 +10 18
6+8 @14 5+7Z7@®12 8+8@®16 10+ 9 18

BN g

El Mark hat ,”’@*"@

‘:y ‘:"")

Wer hat mehr? Wie viel mehr?

W 1-F /eichen einselzen, evil. Finspluseins Tafel benulzen. Kindern bewusst machen, dass man ofl nicht viel 7u rechnen
braucht. Beispiel: 1I2a H + 5 = 1005t # + 2 qrd@er als 10, 8 Aufgabe mindlich IGsen. = Verstehen und lrainieren 1.
Seiten 25, 26




Zahlenmauern

Wie wird bei Zahlenmauern gerechnet? Erkldre.

Rechne, vergleiche, beschreibe.

n 9 10
s 21 6 2 7 3 2 | 4

ESetze die Muster aus [P bis [ fort. E? Erfinde selbst Zahlenmauern.
90

M 1 Struktur von Zahlenmauern erklaren (linker/mittlerer/rechter Grundstein, linker/rechter Zwischenstein, Deckstein).
Rechenregel und Aufgabentypen besprechen (fehlende Zahlen an verschiedenen Stellen). 2-5 Fehlende Zahlen be-
rechnen. 6 Muster der Aufgaben und Ergebnisse in 2 bis 5 beschreiben und fortsetzen. Evtl. KV verwenden. # Kinder
zur Erforschung des Ubungsformates anregen. Evtl. KV verwenden.




Zahlenmauern

EJ Baue Mauern mit| 3 |,| 4 |,| 5 | Was fallt dir aquf?

Bl Finde selbst Mauern mit| 2 [,{ 3 [,| & |. Vergleiche sie.

il Wahle 3 eigene Grundsteine. Baue damit alle 6 Mauern.

Forschen und Finden

EII Finde Zahlenmauern mit Deckstein| 6

6 6 Finde mdglichst viele Losungen.

Probiere auch mit anderen Decksteinen.

B B 8 Fehlende Zahlen berechnen. Beziehungen zwischen den Mauern erforschen und begriinden. 9 Alle Mauern
mit den Grundsteinen 2, 3, 4 finden. 10 Alle Mauern aus selbst gewdhlten Grundsteinen finden und rechnen.

11 Moglichst viele Zahlenmauern mit dem vorgegebenen Deckstein finden (KV). - Arbeitsheft, Seite 54
- Probieren und Kombinieren 1, Seiten 15-17




Ergdnzen

{d
Ll

S /: San
-~ ) [ )
“iﬁ"////pf’///’/)}/f"’ 2

—
7

G

i

7

//////‘_,

s

13+_..=16
B 7+..=10 #+_.=12 Bl 8+..=16 15+_.=20
6+..=10  6+_..=12 8+...=15  10+_..=20
5+..=10  5+_..=12 8+...=13  20+...=20
3+...=10  3+...=12 8+....=11 0+...=20
2+...=10  2+_..=12 8+....=10 5+..=20
8+...=14  4+_..=10 B 18+..=20 9+...=16
9+....=15 4+ =11 8+...=20 10+..=16
10+....=16  5+_..=11 4+,_...=20  11+..=16
M+...=18  5+_..=12 4t+....=20 12+...=1%7
13+....=20 6+_..=12 16+....=20 13+ =17
I3 Lose durch Ergéinzen.
8 12 16 20
3 5 7 9
1 2 3 4

¢ W 1 Das Ergdnzen von einem Summanden auf die Summe an Sachsituationen kldren. 2-6 Aufgaben durch Ergdnzen
lésen. > Arbeitsheft, Seite 55




Minusaufgaben auch durch Ergédnzen l6sen

Erst 10 weg,
dann 3 weg.

Erst 6 weg,
dann 7 wegq.

Wie rechnen die Kinder? Vergleicht mit euren Rechenwegen.

B 17+...=20 13+,....=17 9+....=12 8+..=11
20-17=_... 17-13 =__. 12=- 9= 1= 8=__
14+, =20 M+_..=16 F+.o..=12 15+, ..=19
20 =14 = 16 -11 = 12 - = 19-15=

F E} Lose durch Ergénzen.
14 - 11 12 -8 15-10 20-1%7 16 - 11 11 -7
18 - 15 13 -9 1#-12 19 - 15 16 - 9 14 -8

M 1 Rechenwege zur Aufgabe 16 - 13 vergleichen. Das Ergénzen als neue Methode einfihren. 2 Aufzeigen der Bezie-
hung zwischen Ergéinzungs- und Minusaufgaben. 3 Minusaufgaben durch Ergénzen lésen. 4 Rechendreiecke durch
Ergdnzen l6sen. -> Arbeitsheft, Seite 55




Mit Geld rechnen

BN Linus hat ___ Euro. Linus kauft: Linus hat noch ... Euro.

Jule kauft: Jule hat noch Euro.

B Flohmarkt und Einkaufen spielen, mit Rechengeld bezahlen. 1,2 Aufgaben mit Rechengeld legen, den Restbetrag
einzeichnen, Betrdge eintragen.




Mit Geld rechnen

Bl Ich kaufe: Ich gebe: 3 Ich kaufe: Ich gebe:

",-'—'3;‘“““!@ ‘
08 =

Ed Ich kaufe: Ich gebe:

Bl 6+ . €=12¢ [ 18€- .. €=8¢
8€+, . . . E=14€ 16€~.. .. €=8€
10€+,..€=16¢ 14€-. . .. €=8€
12€+,,.€=T#E 12 €=__ E£=8€
14 €+ __€=20€ 10€- ___€=8¢€

€
B 3-8 Aufgaben mit Rechengeld legen und |&sen. In 8 reicht das Geld nicht. 9, 10 Fehlende Zahlen ergdnzen.
11 Eurosymbol schreiben.




Mit Geld rechnen

FahrPrciSC
Erwadhsent +€
Kinder 2€

RAr

F/

Rt

KR4

Rt

hrprei 3 Fahrprei ¢ 3 Fahrpreis ( Fahrpreis ¢
: EN::C}:;::': ' ey 3 Erwachsene 4 € § Erwachsene 4€ ¢
Nrprejs ' Kinder ij:‘z
Erwachsena wachsene 4 € | t _ Fahrpreis ¢
Fahrprel ﬁ?ﬁi’ 3 Kinder 5
—_—— e —Fahrprers
R TE
Zuzahlen 10 Euro ___Euro Euro .. Euro
%1 Rundfahrt
Kinder 1 2 3 4 5 6
Zu zahlen 2€ 4 € 6 € € € €
Erwachsene 1 2 3 4 5 6
Zu zahlen 4 € 8 € € € € €

El Familie Minetti bezahlt far:

Familie Kaiser bezahlt fur:

3 Kinder Euro 2 Kinder Euro
2 Erwachsene Euro 3 Erwachsene Euro
zusammen Euro zusammen Euro

B B 1 Aufbau der Tabelle besprechen, Fahrpreise eintragen. 2 Tabelle ausfiillen. 3 Ergebnisse von 2 zur Lésung
nutzen. = Arbeitsheft, Seite 56



Mit Geld rechnen

B} Frau Konig bezahlt fiir sich und I3 Familie Otte bezahlt:
drei Kinder: 2 Kaffee Euro

Rundfahrt Euro 2 Eis Euro

3 Eis Euro

zusammen Euro

zusammen

Ed Pia und Emine bezahlen: K3 Herr Kluge bezahlt:
Rundfahrt . Euro 3 Saft
1 Tierfutter . Euro 3 Eis
ZES 0 s Euro 3 Tierfutter
zusammen Euro zusammen

,Wer nicht weif}, was Rechnen ist,
leicht betrogen wird mit List.
Dies nimm zu Herzen, bitt’ ich sehr.
Ein jeder sein Kind Rechnen lehr’.“

Adam Ries Das erste deutsche Rechenbuch schrieb Adam Ries.

1492-1559 Er wurde in Staffelstein (Bayern) geboren und war
Rechenmeister in Erfurt (Thiiringen) und Annaberg
(Sachsen). Er lebte von 1492 bis 1559.

B 5-8 Preise von Seite 96 zur Lésung verwenden. Sachaufgaben ausrechnen. 9 Den Rechenmeister Adam Ries und
ein Gedicht aus seinem berihmten Rechenbuch ,Rechenung auff der linihen und federn“ kennenlernen. . .
e ¢ Arbeitsheft. Seite 56 e000s 00008

oooooooooo




Gerade und ungerade Zahlen

O 1+ 242 3+3 4+4 545 gerade
0] 2 4 Zahlen

+2 4+3 5+4 ungerade
] ¢ Zahlen

E} Finde Plusaufgaben mit geradem Ergebnis.

Beschreibe die Pdckchen. Achte auf gerade und ungerade Zahlen.

etb=. .. o = 2alis o I+é=_._
Gho= i e Caeh = TR =S T
< S Shipsl s s s N
10+2=__ Sl < =S Fhi=
l2+6=_. d+0=_.. 10+9=__. 9+0=___

Wann ist das Ergebnis gerade? Wann ungerade?

I Bilde auch Minusaufgaben. Ordne nach geraden und ungeraden
Ergebnissen.

B 1 Punktfelaer zu garaden und ungeraden Zahlen herstellen {evil. V). Gerade Zahlen als Ergednisse von Vardopplungs-
aufgaben, ungerade als Fastverdopplungsaufgaben bewusst machen. 2, 3 Mit Punkzfeldern Plusaufgaben legen und
rechnen. Fortsetzung der geraden und ungeraden Zahlen bis 20 besprachen. & Muster der geraden und ungeraden
Ergebnisse besprechzn. 5 Auf Aufgabe & als Vorbild verweizen.




Halbieren

Kl Vergleiche die Punktfelder von 8 und 9.

0000 00000
0000 0000 Welche Zahl lgsst sich halbieren?

Welche anderen Zahlen bis 20 lassen sich halbieren?

B3 Lege, rechne und vergleiche.

® | | [ [[]]]

o® | | I | [ [ ||
e | | || | [ [ ]

......................................

000000 @ |
000000 | | |

0000000 |
0000000

2=+ . | |1 . b=+ ..
3
= o=k 8=..x...1 |. 0= ..+ .. O = .+ ..
16 = Fatlll 1 18 = ... b sl N 20= . e

Zahl halbieren.

Zahl zeigen und nennen.

B 1 An Beispielen halbierbare und nicht halbierbare Zahlen gegentberstellen. 2,3 Analogie zwischen Aufgabenpaaren
herausstellen. & Transfer der Kenntnisse tiber das Halbieren von Zahlen auf das Halbieren von Geldbetragen.
- Arbeitsheft, Seite 57 # Zur Grundlegung und zum weiteren regelmaRigen Uben Seite 135 oder aufgeklappte
Umschlagseite im Arbeitsheft benutzen. - Verstehen und Trainieren 1, Seite 30




Zdhlen in Schritten

i .....5‘ 00000 00000 00000

L e

B Zahle vorwarts. 3 zahle rickwarts.
Finferschritte: 5, 10, ... Zweierschritte: 20, 18, ...
Zweierschritte: 2, 4, ... Finferschritte: 20, 15, ...
Viererschritte: 4, 8§, ... Viererschritte: 20, 16, ...
Dreierschritte: 3, 6, ... Dreierschritte: 21, 18, ...

EJ Welche Schritte fiihren zu 12? 3 Welche Schritte fithren zu 20?

Blitzrechnen: Zdhlen in Schritten

S il 1% 20 53 10 s 20
F20HD GO0 IVLDED BELRO HBOEE FRVED GDBHD RGO

In Schritten zahlen.

1 OO d222233 W 1-41In Schrillen an der Zwanzigerreihe zéhlen.  5-8 Mundlich rechnen. Zur Grundlegung und zum weileren
bt regelmdiRigen Uben Seite 134 f. oder aufgeklappte Umschlagseite im Arbeitsheft benutzen.

---------- = Verslehen und Trainieren 1, Seite 31



Rechnen in Schritten

Forschen und Finden

YB3 Erfindet eigene Zahlenraupen.

Immer @

eseee 0000 00000

B Ubungsformat ,Immer plus ...“ einfuhren und Aufgaben rechnen. 2 Selbst Zahlenraupen erfinden (KV) T 9385 83358 1 01
und in Partnerarbeit berechnen lassen. = Probieren und Kombinieren 1, Seiten 18,19 = Verstehenund 5% S onanb 00860
Trainieren 1, Seite 29 $3383888s oogosooos
B8eSS SRR COOCOOODOOO



Sachrechnen im Kopf

Ich kaufe: Ich gebe:

Wie viel kostet 1 Wurst?

Wie viel Euro zurtick?

Y stellt euch selbst solche Aufgaben.

P13 Wie viele Eier sind es? E] Wie viele Kugeln sind es?

Wie viel Euro sind es zusammen? Bl Wie viel Euro sind es zusammen?

Fahrpreis
Kinder

Goran isst 2 Apfel. 3 Kinder gehen.
Wie viele Apfel bleiben tibrig? Wie viele Kinder sind noch da?

B Grundlegung fir - Sachrechnen im Kopf 1/2, Basiskurs Grofen 1-% Aufgaben in Partnerarbeit bespre-
chen und dann im Kopf [&sen.

0000 seeee C OO cooo



Sachrechnen im Kopf

v, IR B
J .
19;;&.:" g

K] Ergdnze zu 10 Euro.

@999

Oma gibt noch 4 Euro. Opa gibt noch 7 Euro.
Wie viel Euro sind es dann? Wie viel Euro sind es dann?
[E] Wie viel Euro sind es? Wie spdt ist es?

1 Euro mehr als 5 Euro.
2 Euro mehr als 10 Euro.
1 Euro weniger als 20 Euro.

(5 Verdopple.

B Grundlegung fir - Sachrechnen im Kopf 1/2, Basiskurs Grofen 8-16 Aufgaben in Partnerarbeit H
besprechen und dann im Kopf [6sen. Evtl. Geldbetrdge mit Rechengeld legen. 14 Vorher Mini-Projekt Zeit,
Seiten 126- 128, behandeln. Zeiten an der Lernuhr einstellen. - Arbeitsheft, Seite 58 E

o
89008 88088 00000 OO00O
®808 0e0ee 00000 0OO0OO



Sachaufgaben lGsen

Welche Sachaufgaben rechnen die Kinder?

EP 6 Hasen sitzen im Gras, PA Tai hat 6 Murmeln.
2 davon hoppeln weg. Pinar hat doppelt so viele.

K} Der Verkdufer hat 6 rote, Adrian kauft ein Buch fur 6 Euro.
3 blaue und 3 gelbe Er bezahlt mit einem 10-Euro-
Luftballons. Schein.

Bl Zwei gleiche Eisbecher kosten I3 Mika kommt um 6 Uhr abends
zusammen 6 Euro. nach Hause. 2 Stunden spdter

geht er ins Bett.

EJ Ein Riesenrad hat 12 Gondeln.
6 davon sind besetzt.

Die Halfte
von 6.

\C

,
3

°> M Sachaufgaben lesen und den Rechnungen der Kinder zuordnen. 1-# Passende Fragen finden und
beantworten. 6 Vorher Mini-Projekt Zeit, Seiten 126-128, behandeln. > Arbeitsheft, Seite 58




Sachaufgaben finden

EJ Findet passende Fragen und beantwortet sie.

1 Kasten Wasser. Auf dem Kindergeburtstag

4 Flaschen sind leer. sind 12 Kinder.
Y IY 4 davon sind Mddchen.
ARRPR Deniz
AA00 o

Eine Torte hatte 12 Stilicke.

lEDer Udnterrichgzdaiert 4 Stunden. é‘%
r endet um r.
Isabella (Asb
4 sind noch brig.
Maja
Marie ist Tim ist
12 Jahre alt. 4 Jahre jlnger. Rduber und Goldschatz

Der Schatz steht auf 12.
Der Minusrduber wiirfelt

Im September ist es 12 Stunden am Tag hell.
An Weihnachten sind es 4 Stunden weniger. Frau Schreiner
Findet selbst Aufgaben zu 12 - 4.
5] A Finde Sachaufgaben zu den Rechnungen.
10+ 4 5+ 2 10-4| |20-16 5+2+2| |4+4+4
77 4+ 4 74 g§=8 1OE5=131 [M8=2+%

B 1 Sachaufgaben der Kinder lesen, passende Fragen finden und Rechnungen bilden (Mathekonferenz).
Vorher Mini-Projekt Zeit, Seiten 126 -128, behandeln. 2 Zu vorgegebenen Rechnungen verschiedene
Sachaufgaben finden, evtl. zeichnen. > Probieren und Kombinieren 1, Seiten 30-32




Rechendreiecke

20,189,715
12, & 7

§3§ B 1-3 Rechendreiecke vervollstdndigen, Beziehungen besprechan. 4 Mit vorgegebenen Zahlen Rechan-
drelecke bilaen. 5 Eigene Rechendreiecke erfinden und in Partnerarbeit berechnen lassen. = Arbeitsheft,
Seite 59 = Probieren und Kornbinigren 1, Seiten 2-17




Rechendreiecke

Forschen und Finden

I3 Probiere.

11 7
10
El
13 S 8 12 19 15
10 10 10
8
17 20 13 18 16 17 7 12
11 9 5 15

%ﬂ »Rot“ spielt gegen ,Blau“: Wer kann den anderen blockieren?

Abwechselnd ein Pldttchen der eigenen Farbe schieben, beliebig weit
vor oder zurUck. Nicht schrdg, nicht Uberspringen.

B 6 Systematisches Probieren als Lésungsstrategie besprechen. #, 8 Rechendreiecke durch systema-
tisches Probieren l6sen. 9 Partnerspiel: Anfangsposition (2 rote links, 2 blaue rechts) und Spielregeln
besprechen. - Arbeitsheft, Seite 59 - Probieren und Kombinieren 1, Seite 10

107




Wiirfel falten

Zum Falten des Wirfels
brauchst du 8 Quadrate.

BN Falte in der Mitte zum Buch. ¥ Klappe auf. Falte zum Schrank.

Falte den Schrank in der Mitte. Falte auf zu einem Winkel.

B Fuhre BN bis I noch einmal aus. Du erhdltst einen zweiten Winkel.

108

B 1-5 Aus Faltquadraten unter Nutzung bekannter Faltobjekte (Buch, Schrank) Winkel als Modul fir einen
Faltwirfel (aus 8 Winkeln) herstellen. An den weifen gestrichelten Linien muss als ndchstes gefaltet wer-
den.

00000 00008
CC000 00C0e
0C000 0000e
CO0000 0000e
C0000 0000e
0C00Q 000Ce
0C00Q 00008
00000 00008
00000 00000
00000 00000




Wiirfel falten

I3 Falte einen schmalen Schrank mit €& Falte in der Mitte. Falte auf zu
leicht Gberlappenden Turen. einem Winkel.

g ¢

E3 Falte einen weiteren schmalen Winkel.

EJ Schiebe zwei breite und i) Fuhre N bis [E} noch einmal aus.
zwei schmale Winkel
zu einem Ring zusammen.

ifl Schiebe zwei Ringe zu einem Wiirfel zusammen.

2REE Baut aus euren Wiirfeln grofere Wiirfel.

B 6-8 Faltung von Seite 108 zur Gewinnung schmaler Winkel leicht abwandeln. 9 Zwei breite und zwei
schmale Winkel zum Ring verbinden, die schmalen Winkel als Eckverbindungen in die breiten schieben.
10 Herstellung eines zweiten Rings. 11 Einen Ring etwas weiten und tiber den anderen schieben. Alternativ
einen Ring an einer Stelle 6ffnen, um den anderen wickeln und Liicke wieder schliefen. 12 Gruppenarbeit.




Spiegelbilder

Aus mache

B An Aufgobenetellung Mache aus .. * (Seite 47) erinnern. Jeweile cus der oberen Figur die unteren Spizgel-
bilder herstellen. Mit einem Spiegel durch Probieren Iésen.




Spiegelbilder

@2 Finde selbst
schone Figuren.

111

B Jeweils aus der oberen Figur die unteren Spiegelbilder herstellen. Mit einem Spiegel durch Probieren |&sen.

essee ssnse



Zahlenmauern

H Aus ‘ y I {7 ’ 10| ‘ 3 | ‘ 2" [5 ] 6 LegeIZohlenmo’uer‘n -
S S lrgl 1121 (10| 16| 4|2
legt Fatima ['70“ S N Y S -

aus

)

g 2] 7 aus (

Wie geht es noch?

Ed Trage die Zahlen passend ein.

2) 4)6} 1) 2) 3)
8 10,16 3, 2,6

2B stellt euch selbst Aufgaben.

B 1-4 Fzhlende Zohlen erganzen. Ausgerachnate Zohlenmauvern vergleichen und Gesetzmafigkeiten ent-
decken. 5,6 Aus 6 Wendekartan jewells eine Zahlenmauear legen. # Mit vorgegebenen Zahlen Zahlen-
rnauern bildzn. 8 Eigene Mauern erfinden, in einzelna Bausteine zerschneiden und in Partnerarbeit
zusammensetzan lassen. = Arbeitsheft, Seite 60 = Probieren und Kombinieren 1, Seiten 12, 13




Zahlenmauern

Forschen und Finden

K] Probiere.

12

5 1
10 T3 10 10 12

4 1 2 1 6 2 & 2
11 13 18 15 20

6 3 8 4 6 1 6 10
12 19 14 18 15

9 8 4 2 8 6 8 7

5Erﬁnde selbst Zahlenmauern.

31
17| 14 8000
918 | 6 4000 (4000
415313 200012000 | 2000
|1 3|2 1)2 1000 [ 1000] 1000| 1000

W 9 Systematisches Probieren als Lésungsstrategie besprechen. 10-12 Lésungen durch fortgesetztes Pro-
bieren finden. Doppelt bendtigte Karten beim Nachbarn ausleihen. 13 Zahlenmauern als Anregung fur
Eigenproduktionen besprechen. - Probieren und Kombinieren 1, Seite 14

113




Plusaufgaben mit gleichen Zahlen

Vierer Zweier ... Funfer

B} Lege 12 Plattchen. Bilde Zweier, Dreier, ...

Zeige und rechne.

3§ B mal“ als verklrzte Sprechweise einflihren. 1 Zwanzigermengen verschieden einkreisen. 2 Passende
Plusaufgaben eintragen. 3 Mit Plattchen legen. Verschiedene Biindelungen bilden und besprechen.




Plusaufgaben mit gleichen Zahlen

Wie viele Ohren haben 5 Elefanten?

B3 Wie viele Beine haben 3 Mduse?

E] Wie viele Schwiinze haben 4 Mduse?

4
}

Aufgabe zeigen und nennen. Ergebnis nennen.

B 5-9 Evtl. mit Pldttchen legen, mindlich [&sen. > Arbeitsheft, Seite 61 7 Zur Grundlegung und zum
weiteren regelmdBigen Uben Seite 135 oder aufgeklappte Umschlagseite im Arbeitsheft benutzen.
-> Verstehen und Trainieren 1, Seite 32



Mit Zahlen spielen

ﬂEJeden Zahlenball gibt es 3-mal. 1111=[5|=| [5[=] |1
Der Clown nimmt aber immer

nur 2 oder 3 Bdlle. =1 13

=[1]2

> M M Gemeinsam die verschiedenen Mdglichkeiten finden, aus den Zahlen 13, 5 und 2 Aufgaben mit zwei oder
drei Zahlen zu bilden. 1,2 Vorgegebene Aufgaben ausrechnen und Ergebnisse vergleichen. 3-9 Nach
dem Vorbild von 1 und 2 selbst die méglichen Aufgaben finden und ausrechnen.



Wirfelraten

I

™
3
3
@

JUEIE!

|
3
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afiaal

2
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ed +a+s=12 &3
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. L

(=J CJ ()
LUUU

A Warfelraten: + = 8

Ist dle 5 Ist die 4
dabel? @ dabei?
"
Ist dte 2

dabet?

Dann kenne ich
die Zahlen!

oooooooooooooooooooo
oooooooooooooooooooo

B B 1-3 Mogliche Zerlegungen mit Wiirfelzahlen finden und eintragen. 4 , Wirfelraten in Gruppen oder geses seses 00000 00000 1 1 7

in der ganzen Klasse spielen.




Plusquadrate

1+6+3=10

PR

RS 3L 748+3=_
= /==

4 b2 4+6+2=__
N\

1 98 5 =1 F9 5=
S _

5 3 3 FE6E 5=

+4 +6 +2

0

12

OG0
OG0

N TN
7

1

L | 2 |
[ o7 T N |

e
5
.
g

SO
COOC0

(X
OO0

(X
(X
(X

g M Einflhrung des Ubungsformates ,Plusquadrate® zur Vorbereitung des Ubungsformates , Zauberquadrate*
(Seiten 120/121): Die Wendekarten von 1 bis 9 werden in einem 3 x3 Quadrat angeordnet. Anschliefpend
werden acht Dreiersummen (Zeilen, Spalten, Diagonalen) gebildet und die Ergebnisse berechnet.

1-4 Berechnung der Summen im Kopf und Eintrag der Ergebnisse in die vorgezeichneten Kreise.




Plusquadrate

Berechne die fehlenden Zahlen.

B # B

Zwei Spieler nehmen abwechselnd
eine Karte.

Wer zuerst aus seinen Karten die
Summe 15 bilden kann, gewinnt.

Elisa hat gewonnen, denn
9+2+4=15.

B 5-7 Vorgegeben sind einige Zahlen im Quadrat und einige Ergebnisse. Berechnung der fehlenden Zahlen
durch Addition/Subtraktion/Ergdnzen. 8 Vorgegeben sind nur Ergebnisse. Mit den Wendekarten probierend
l6sen. Dabei GréRe der Zahlen berticksichtigen (z. B. bei kleinen Summen kleine Zahlen verwenden, KV).

9 Partnerspiel: Fir die Summe 15 missen nicht alle aufgenommenen Karten verwendet werden.




Zauberquadrate

Schreib 1 bis 9 Tausch 7 und 3,
was ist dabei?

Nun finde zwei,
vertausche sie,
dann wirst du reich,

Die 5 lass steh’n,
die andern dreh’n.

4H1H?2 H M Q
I |
NEE ()
| I |
8 HI9HG6 O

5 m Ubungsformat ,Zahlenquadrate* als Spezialfall des Formates , Plusquadrate”. Die Geschichte von der
Wunderschildkrote Lo Shu erzdhlen. 1 Die Wendekarten von 1 bis 9 nach Anweisung des Zauberers legen.
Jeweils die acht Aufgaben ausrechnen.



Zauberquadrate

2 Ergonze |nJeder Zelle und Spolte 2u15.

Hai Shu

e

Qunontong Shu

ERIED

Huai Shu

EE

121

B 2 Die Zahlen sind so zu ergdnzen, dass alle acht Summen das Ergebnis 15 haben. Die Zahlen auf dem
Panzer von Lo Shu kénnen von Seite 120 Gbernommen werden. Am Schluss die Zauberquadrate vergleichen
und Beziehungen beschreiben (Achsensymmetrie, Drehsymmetrie). - Probieren und Kombinieren 1,
Seiten 20-25




Gleichungen und Ungleichungen

kleiner < gleich = grofser >

] BN Welche Zahlen passen? Probiere und schreibe auf.

) ) e B e I i BN e

’ 3 51 (6) (7] (s
k: :/ N/ N N N
s )

X N % R
11 @ 13 @ 15| 16| | 1#| | 18] |7
T, N N/ N N Nt N N

) (<)
S)(1”)

Q

6+M< 1] ? sl+l20<11 Du konn§t5 passende
— T ] | Zahlen finden.
) 16|+l4i<1]1]
4 | |
-

F] Bl Welche Zahlen passen? Probiere und schreibe einige Zahlen auf.

6+H>11 ARANEE

6|+ Z[>1]1

F B} Welche Zahl passt? 6+H=11

F1 3 Welche Zahlen passen? Probiere und schreibe einige Zahlen auf.

+9<14 +9>14 +9=14

S M Jeweils GroRe von 2 bzw. 3 Personen miteinander vergleichen. 1-4 Begriff der Leerstelle einfiihren.
Mit Wendekarten Lésungen der Ungleichungen suchen. Lésungszahlen herauslegen.
Mégliche Gleichungen und Ungleichungen aufschreiben.



F] Bl Welche Zahlen passen?

12-7>6 12 -H<6
F B Welche Zahlen passen?
20-M>10 20-M<10
FEl 9o+m=16 lol+{7[=[176]
+9 =16 |
Z1+|9/=1|6
7+ =12 ‘ |
+7=12
6+ =12
+6 =12
EJon ist 12 Jahre alt, Lina ist
8 Jahre alt.
Tarik ist junger als Jan, aber dlter
als Lina.

Wie alt kdnnte Tarik sein?

E]ﬁ Rechenprogramm:

Wadhle eine Zahl kleiner als 20.
Ist sie gerade, halbiere.

Ist sie ungerade, rechne 1 dazu.
Setze fort.

Schreibe die Zahlen auf.

Gleichungen und Ungleichungen

12-M=6

20-W=10

8 + 11 =20 9 -M=3
+ 8 =20 -~ 6 =3
9 +=15 11-M=8
+9 =15 - 3=8
5 + 10 =13 12- M =5
+5=13 - 7 =5

K} Ich denke mir eine Zahl.
Sie ist kleiner als 10
und groféer als 6.
Welche Zahlen kénnten es sein?

%Eva: |

14 7] Bl 4] 2] [,
‘Sabrina:| | | |
s, (106, (8] 4] 2, 1,

B 5,6 Mit Wendekarten Losungen der Ungleichungen suchen. Lésungszahlen herauslegen. Mégliche
Gleichungen und Ungleichungen aufschreiben. # Gleichungen lésen. 8,9 Mundlich l6sen.
10 Rechenprogramm zuerst an Beispielen gemeinsam kldren. Beim weiteren Rechnen durfen die Kinder

beliebig grofbe Zahlen als Startzahlen wahlen.




Alle Minzen

Centminzen Eurominzen

EN Immer 10 Cent. Lege und zeichne. Wie viele MUnzen?

0000050000 OIK
Ol00)0 4

F3 Immer 20 Cent. Lege und zeichne. Wie viele Munzen?

1
@G :

glch habe 2 Kupferminzen. Wie viel Cent kdnnten es sein?
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W B Erster Uberblick Gber Centmiinzen. 1-, 2-, 5-, 10-, 20-, 50-Cent-Miinzen vorstellen. 1,2 Passende Miin-
zen legen und malen. 3 Mit Rechengeld probieren.

c o
00000 00Cee



Geld wechseln

KN Wie viele Miinzen von M 1 Euro hat 100 Cent.

jeder Sorte sind es?
e 100

1CENT 2CENT 5CENT 10CENT 20CENT 50CENT 1EURO  2EURO
2 Z - - T -

hundert

90 —& == neunzig
80 3 achtzig
1 Immer 1 Euro. Lege und zeichne. 70 siebzig
60 —g —— sechzig
50 —8 == flunfzig
40 - vierzig
S =
30 dreipig
20 —% ,; zwanzig

zehn

S
Uk /Jf?//f/)

El Milena kauft: Sie gibt: Nik kauft: Er gibt:
Wie viel Cent bekommt sie zurlck? Wie viel Cent bekommt er zurtck?

F1 A Immer 50 Cent. Lege und zeichne.

B B 1 Anzahl der Miinzen von jeder Sorte, evtl. auch Betrdge bestimmen. 2 Wechseln von Euro in Cent.
3 Mit Rechengeld legen und mindlich [6sen. & Mit Rechengeld legen und zeichnen. = Arbeitsheft,
Seite 62 - Probieren und Kombinieren 1, Seiten 26, 27




Tageszeiten

Wann ist Mittag?
Wie sieht dein Tag aus?
Erzdhle.

stehe ich auf.

Nachts schlafe ich.
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B Die Landschaft mit Blumen, Tieren und dem jeweiligen Sonnenstand beschreiben, den Tagesablauf zu
Uhrzeiten in Bezug setzen und erzéhlen. Uhrzeiten auf Lernuhr einstellen und ablesen. Fehlende Uhrzeiten
(0,1, 2,3,22, 23, 24 Uhr (= 0 Uhr des ndchsten Tages)) mindlich ergdnzen.

®oe soese

co000eee
Coo0 0oeee
CODO Voeee
0000 0Cewe
0000 OCeee
0000 0Ceee
3000 0CCee
C000 0CCee
0000 0oCee
0000 000ee

eeeo soeee O
®90® ®0OO® 00000 DOOOO



Tageszeiten
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B Die Landschaft mit Blumen, Tieren und dem jeweiligen Sonnenstand beschreiben, den Tagesablauf
zu Uhrzeiten in Bezug setzen und erzdhlen. Uhrzeiten auf Lernuhr einstellen und ablesen.
-> Arbeitsheft, Seite 63




Sekunde - Minute - Stunde

20

Sekundenzeiger

35 25

1 Stunde hat Minuten. 1 Minute hat Sekunden.

Zdhne putzen deine Lieblingssendung Fulballspiel

Versuche fur 1 Minute die Augen zu schliefsen.

8¢ M 1-4 Gefiihl fiir die Dauer von Sekunde (Pulsschlag), Minute (Anziehen fiir die Schule) und Stunde (Schul-
stunde) an Sachsituationen entwickeln. Ldnge einer Schulstunde und Pause als grobe Stitzpunktvorstellung
fur 1 Stunde bewusst machen.




Zahlen aus meiner Klasse

F] BN Vergleicht mit eurer Klasse und Schule.

In unserer Klasse Unsere Schule hat
sind 23 Kinder, 8 Klassen,

davon 12 Mdadchen 1 Rektorin,

und 11 Jungen. 7 Lehrerinnen

3 Lehrer und
1 Hausmeister.

In unserem Raum sind Unser Raum ist

14 Tische, 14 Meter lang

29 Stiihle, a und 10 Meter breit.
3 Schranke, ‘ Er hat 4 Fenster

2 Tafeln und 4 Regale. und 2 Tiren.

F1 Unsere Haustiere.

Klasse ... h

andere
Tiere

zusammen

F1ER Vergleiche mit dir selbst.

Ich bin 7 Jahre alt.

Ich habe
18 Zdhne.

Ich bin am 11. April geboren.
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B 1,2 In Partnerarbeit Daten aus der Klasse und der Schule sammeln. 3 Daten Uber sich selbst sammeln.




Bald ist Weihnachten

Dezember BN Trage in den Kalender ein:
1 Nikolaus, Heiligabend, Silvester.
2
3
L Pl Male alle Adventssonntage rot an.
o
6 EX Male alle Feiertage blau an.
T
S Leo, Ida und Ben spielen beim Krippenspiel
cx die Heiligen Drei Kénige.
¥ Welche Rollenverteilungen sind maglich?
12
13
14
s iy
16
1 ; Melchior Balthasar
19 Ida Ben
20 Ben
21
2 iy
23
24
25
26
27 B Am 4. Dezember (St. Barbara-Tag)
28 werden Zweige von Obstbdumen
29 abgeschnitten und ins Wasser

30 gestellt. Etwa 20 Tage spdter
3 blihen sie auf. Wann ist das?

¢ W W Diese Seiten missen jahreszeitlich eingeordnet werden. 1,2 Symbole und Daten zuordnen.
4 Mogliche Rollenverteilungen mundlich besprechen und in Tabelle eintragen (Grundaufgabe der Kombi-
natorik). 5 Aufgabe mit Monatskalender [&sen.




Bald ist Weihnachten

7 4
7 78

% |
&

Platzchen Platzchen Pldtzchen

in jede Tute. in jede Tute.

e TeTs

131

B W 6 Tuten herstellen. # Mit Faltschnitten Tuten bekleben. 8 Kekse auf die Tuten aufteilen, evtl.
hineinmalen. 9,10 Schneemdnner und Tannen zeichnen.




Bald ist Ostern

Der Osterhase hat tber Nacht,

zwolf Eier in unseren Garten gebracht.
Eins legte er unter die Gartenbank,
drei in das grune Efeugerank,

vier in das Hyazinthenbeet,

drei, wo die weifse Narzisse steht.

Eins legte er auf den Apfelbaumast,
da hat sicher die Katze mit angefasst.

Carl Ferdinands

Lege immer 4 Eier in ein Nest.
Wie viele verschiedene Nester findest du?

) _

/

O@
~—

B
ﬁ AESIN
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vy
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@
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N

B 1-3 Jeweils verschiedene Nester mit 2, 3 oder 4 Eiern zusammenstellen. 3 Fehlende Nester ins Heft
malen. Es gibt 15 verschiedene Nester.




Bald ist Ostern

Forschen und Finden

Der Hasenlehrer hat diese 2 Nester
in Sdcken versteckt.

Jedes Hasenkind holt aus jedem Sack ein Ei, notiert die Farbe und legt
es wieder zuruck.

HH HH B 1
|

HH HH 1)

A | B
e

Welches Nest vermutest du in welchem Sack? Begrinde und male an.
ﬂﬂ Spielt ,,Nester raten“ mit 2 Nestern selbst in der Klasse.

I3 Der Hasenlehrer hat heimlich 5 Nester versteckt.
Welches Nest vermutest du in welchem Sack? Begriinde und verbinde.

£ f’\ﬁ\ A R

. alfll 0 i 1 e T P
iy [Hit et )| | L3 o | it A0 |t W Y

ﬂﬂ Spielt ,,Nester raten” mit 5 Nestern selbst in der Klasse.

B Zufallsexperiment ,Ziehen mit Zuriicklegen® (Nest mit 3 roten, 2 blauen Eiern) besprechen. & Text vorle-
sen, Kinder zum Schatzen anregen. Strichlisten als grobes Abbild des Boxeninhalts erkennen. 6 Undurch-
sichtige Tuten (A, B, C, D, E), rote und blaue Perlen verwenden, Schdtzungen am Schluss an Inhalt der Taten
prifen. Es muss deutlich werden, dass keine sicheren Aussagen, sondern nur Schdtzungen maglich sind.




Blitzrechnen

Plus- und Minusaufgaben (ab S.55 und 63)

90000 @
‘00000 00

: 00000 000
‘90000 0000

» Zerlegen (ab S.36)

00000 00000

Zahlenreihe (ab S.30), Kraft der Finf (ab S.73)
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Operalionsfelder zur handelnden Durchfuhrung der Blitzrechenbungen, abgedruckl auch cufl dem cus<laop-
baren Urnschlag ces Arbeilshefls. Zur weileren Unlerstdtzung stenen die Rechenkarie! | 2litzrechnen™ und die
CD-ROM | Blitzrechnen® zur Verflgung.




Blitzrechnen
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311415 16171819120
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Immer 10 (ab S.40)
Immer 20 (ab S.41)

~ Verdoppeln (ab S.49)
Halbieren (ab s.99)

- Mini-Einmaleins (ab S.115)

00000 00000

Zdahlen in Schritten (ab S. 100)

Operationsfelder zur hondelnden DurchfUhrung cer Blitzrechentibungen, abgedruckt auch cuf dem cusklace- e 1 35
baren Urnschlag ces Arbeitshells, Zur weileren Unlerstlizung stehen die Rechenkartel Blitzrechnen™ und die 4
CD-ROM | Blitzrechnen® zur Verfigung.




