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Einspluseins-Tafel

P13 a) Welche Aufgaben haben b) Welche Aufgaben haben
das Ergebnis 147 das Ergebnis 157

Bl Rechne zu jeder Aufgabe vorher eine farbige Nachbaraufgabe.,

a)6+8 |Leon: |Maria:| b)3+ 4 C)8+4
8+ 4 . . ) - L & 0§ | 3+6 9+2
O+ 4 13@) [6|+|8|= 3a) |6/+/8 = | G+ 7 6+ 7
P T =0, 5 7=1]2] 3+ AL

WA Stellt euch gegenseitig
Aufgaben.

B 1-3 Einspluseins-Tafel wiederholen, verschiedene Méglichkeiten der Ableitung von Ergebnissen aus Ergebnissen
farbiger Nachbaraufgaben nochmals bewusst machen. & Bis zur Einfihrung der halbschriftlichen Addition {Seite 40)
Einspluseinsaufgaben wiederholt rechnen und automatisieren. = Arbeitsheft, Seite 3




Einsminuseins-Tafel

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Rechne die einfachen Aufgaben mundlich.

Q) O b) C) d)

P13 a) Welche Aufgaben haben b) Welche Aufgaben haben
das Ergebnis 67 das Ergebnis 47

Bl Zeige und rechne im Heft. Wie geht es weiter?

a) 7-0 b)13-4 £} 16~-5 d)14-10 e) 7-7 Il 6~ 6
8-1 14 -5 15-6 14- 9 8-7 B= ¥
9=2 15=6 14-6 14- 8 e ? 10~ 8
10-3 TG 2 13~6 14 - 7 10~ T2~ %

YA stellt euch gegenseitig
Aufgaben.

B 1-3 Einsminuseins-Tafel untersuchen und Beziehungen zwischen Minusaufgoben bewusst machen. & Bis zur Einfih-
rung der halbschriftlichen Subtraktion (Seite 50} Einsminuseinsaufgaben wiederholt rechnen und automatisieren.
= Arbeitsheft, Seite 4



Rechnen in England

10 15 20 10 5 2
2 + 15+ 15% 20 - 8 - o S
5+ 1% 12+ 10 - 18 - 15—
+ ¥ + 9 + 11 -6 = 5 - 23
4+ 5 + + 8 = B =15 - 18
9 8 7 6 10 11 13 15
* 1 3 + 6 9 = ¥ ~ B =¥ -6
10 1
13 10 7 5 B 19 16 13 10
r . L . - - - -
20 18 16 14 5 ¥ 5 3
B
*r4 %8 il + 8 e | i -9
g 11 13 15 10 12 6 8
How many?
a @ b) @ e o 0 @
ee 28 o0 00 a8 A
RS @ 000 000 000 000
0000 0000 0000 90060 0000 0000
i Count.
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
one two three four  five six  seven eight nine ten

B 1-9 Aufgaben zur Wiederholung. 3-8 Andere Darstellungen fir Plus- und Minusaufgaben kennen lernen.
10 Englische Zahlwérter vorlesen, evtl. nachsprechen lassen. - Arbeitsheft, Seiten 5-7




Rechnen in ltalien

I @ ® W ® W W W e W MW EEEEE S NS S NSNS EEEEEEENEEEEEEEEEEEEEEEEE SN EEEEEEEEEE SRS EEEEEEEEEE SN EEEEEEEEEESEEEEEEEEEEEEESEEEEAEEE RN

B} Quanti?
a) b)
B Le piramidi di mattoni.
a) b) 37 C)
18 i
10
5143 | 2 Z | 5 2| 6
EProvo.
2 4 8 2 7 3 3 4
Q18+ +2 by6+8+2 Cl1+2+3+4 d)5+3+1-5
B T3 7+9+2 BEBAGES li+5 435
6+3+4 St 3+4+5+6 2+4+5-5
5+4+5 3+6+3 At BHG+F 6+5+1-5
B Contare.
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

uno due tre  quattro cinque  sei sette  otto  nove  dieci

B 1-4 Aufgaben zur Wiederholung. 3 Durch systematisches Probieren lGsen. & Auf Rechenvorteile hinweisen (z.B.
8+ 247 statt 8+1+2). 5 ltalienische Zahlwdrter vorlesen, evtl. nachsprechen lassen. - Arbeitsheft, Seiten 5-7
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Legen und Uberlegen

Rechne und setze fort.

ﬁ Probiere.

Q) b) C) d)
1 9 15 10 20 14 14 19
17 11 10 15
a) Nina hat 11 Steine. b) Anna hat 8 Murmeln.
Sie sammelt noch 4. Sie verschenkt 3 davon.
c) Mirko hat 3 Murmein. %d) Sarah und Ali haben zusammen 10 Euro.
Alex hat 10 Murmeln mehr. Sarah hat 2 Euro mehr als Ali.

W 1, 2 Aufgaben evtl, mit Plattchen legen und rechnen. Muster besprechen und mindlich begriinden. 3 Durch syste-
matisches Probieren 8sen. & Fragesymbol als Anregung zum Finden passender Aufgaben erkltiren. Mandlich [8sen.
Ahnliche Aufgaben finden lassen. = Arbeitsheft, Seite 8




Groféere - kleinere - gleiche Chancen

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

BN Wirfle etwa 20-mal mit einem Wiirfel. l1q) |Wirfelzahl] Strichliste |
a) Lege eine Tabelle an. - ;
b) Welche Augenzahl kommt bei dir oft vor? 3 |
Welche Augenzahl kommt selten vor? g
W2 ¢ Vergleicht mit euren Nachbarn. 6
d) Vergleicht auch die Chancen, eine gerade 12d) Augensumme Strichliste
oder eine ungerade Zahl zu wurfeln. 2
3
‘ 4
Bl Wiirfle ganz oft mit zwei Wiirfeln. . 5
a) Lege eine Tabelle an. g |
b) Welche Augensummen kommen bei dir oft vor? _ 8
Welche Augensummen kommen bei dir selten vor? 190
W ©) Vergleicht mit euren Nachbarn. 11
12

Bl Warum werden die Augensummen in B3l verschieden oft geworfen?
Erkldre mithilfe der Tabelle.

4}
=
SE|l 2| 3|4 |5 |6 |7 ]8]9|10]|n]|n1n
< 3
6+1

S+1 | 5+2d |6+
4+1 | 4+2 | 5+3 |5+3 |6+3
3+1|34+2 |[3+3|3+&|4&+4|5+% (6+&
21| 292|253 | 226|245 |3 +5 |4+5 |55 |6+5
1+1 |12 | 1+3 |1+ [ 1+5|1+6 | 24+6 | 3+6 ([ 46+E6 |5+ |6+H

maogliche
Wirfe

Forschen und Finden X,
&

Wiirfle mit drei Wiirfeln.
a) Welche Zahlen von 1 bis 20 sind als Augensummen mdaglich?

b) Welche Augensummen werden hdufig gewrfelt?
Welche Augensummen werden selten gewdurfelt? Begriinde.

c) Es gibt 27 Mdglichkeiten, die Augensumme 10 zu wrfeln,
aber nur 10 Méglichkeiten fur die Augensumme 6. Erkldre.

B 1,2 Zuerst Zufallsexperimente und Anlage einer Strichliste kldren. 3 Befunde von 2 anhand der Zahlzerlegungen in
der Tabelle erkldren. & Augensummen analog zu 2 mit 3 Wirfeln untersuchen.




Zehnerbindel

E} Wie heifen die Zahlen?

) geeeosLee® i) 7|
eee |
11/3]

1) [Z[][E

13[4

F1 Wie viele?

10

HME 1,2 Stellenwerttafel von Band 1 auffrischen. Zehner als neue Einheit (Packung von 10 Einern, Zehnerpack) heraus-
stellen. Zahlen gemeinsam lesen. Zehner und Einer deutlich unterscheiden. Zehner und Einer mit vorhandenem
Material oder mit Zehnerstreifen und Plattchen (Beilage) nachlegen. Auf Hunderterfeld bei Seitenzahl hinweisen.

o oooo

00000 0000

00000 0000

00000 0000

00000 00DO

00000 0000
-1

ooo



Schdtzen und Zdhlen
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b) Wie viele Jahresringe hat der Baum? c) Wie viele Bergsteiger sind es?

d) Wie viele

Blumen sind zu sehen?

B 1 Anzahlen schatzen, Objekte strukturieren und Anzahlen bestimmen, so gut es jeweils geht.




Bindeln

Wie viele Waffeln?

EN Wie viele Hornchen?

eo ©
RIS\ |
I3\ (30 |
—00.0 No Ol
O N ONA® _
- O O\ OO

B Erzdhlen und rechnen. 1-4& Backwaren strukturiert zéhlen.

Pl Wie viele Brotchen?




K1 Zeichne in dein Heft.

a . b . T TR A O | (O
) Zehner| Einer ) Zehner| Einer 6a) |Z||[E| | |
1 4 b 1 1114
c . d ' HEEE
) Zehner| Einer ) Zehner| Einer
2 6 3 0
B 5,6 Zehnerund Einer jewells deutlich unterscheiden. > Arbeitsheft, Seite 9 §§§§§§§§§’§ 13

o000 COO00
00000 00000
00000 00000
Q0000 0oOoo

C0000 00000
20000 00000



Spiegeln

Aus

mache mit dem Spiegel:

I >
>

B Aus mache: a) b) c)

eS80 BERSGN

1 4 §:§§§ §§§§§ B 1-3 Vorgegebenes Material mit einem Spiegel probierend verdndern, so dass vorgegebene Bilder entstehen. Evtl.
Gawnoaatan Spiegelachse(n) zeigen. & Zu den Motiven von 2 und 3 weitere Spiegelbilder finden, ins Heft zeichnen. Es hilft, nicht
GoonD 2GaCn i . . .
gcooc acooe benutzte Motive mit weifem Papier abzudecken.



Viel und wenig

nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn

Forschen und Finden Q‘ﬁ

El Probiere mit dem Spiegel.

a) Stelle mit dem Spiegel Muster von 10, 20, 30, 40 und 50 Punkten her.

b) Kannst du auch 5, 15, 25, 35 und 45 Punkte erreichen?

c) Versuche auch 2, 3, 6, 7 und 12 Punkte zu erreichen.

d) Stelle Muster mit 1, 4, 9, 16 und 25 Punkten her. ® 00 0O
e) Das Muster daneben hat 34 Punkte. 000600
Prife nach. O 00000
_ 00000
f) Versuche es zu erspiegeln.
00000
g) Kannst du auch 41, 46 und 0000

49 Punkte erspiegeln?

B 1 Mit einem Spiegel verschiedene Punktzahlen finden.




Mit Zehnern rechnen

) lUI_

gseece.

3 Zehner + 2 Zehner 1 Zehner + 3 Zehner
30+ 20 10 + 30

B 0)32+32  |19) 13/7/+/3]z1=6/z B 99Z-4Z b)82-3Z ¢)?Z-5Z
30+30 | | | BREEN 90 - 40 80 - 30 70 - 50
| [3]o]+]3]0]=[6]0]

47+37Z b)6Z+4Z )17Z+5Z 8Z-47 72-312 6Z-52

40 +30 60 + 40 10 +50 80 - 40 70~ 30 60 - 50
#E+3E 47+57 272+ 52 t.-47 6Z~3¢ T S
70 +30 40 +50 20 +50 70 - 40 60 - 30 50 - 50

El 0)50+10 b)20+10 ¢)90+10 a)80-20 b)40-20 «¢) 100-10
50+ 40 30+ 20 80+ 10 70=20 40-10 100 - 50
50+ 50 30+30 60 + 20 60 - 20 50 -20 100 - 30

H o0 70+30-30 b) 50 + 40 -40 I a)50-50+60 b) 40 +40+20
40+60-40 70+20-60 30-20+20 40 -40+20
80+20-60 80+10-70 60-30-30 40+40-20

Ed Frau Klein kauft auf dem Bio-Hof 40 Eier.
a) Sie gibt ihrer Nachbarin 10 Eier ab.

b) Frau Grof kauft halb so viele Eier.

B 1-6 Andlogie zwischen Rechnen mit Einern und Rechnen mit Zehnern aufzeigen. ,zig" nochmals als Kirzel fur ,zehn®
bewusst machen (z.B. finfzig = funf Zehner). 8 Die Kinder sollten maéglichst frih die ,Kraft des Zehnersystems* erfah-
ren. Das Prinzip ,Mit Zehnern rechnen wie mit Einern® kann unmittelbar auf Hunderter und Tausender (und Millionen}
Ubertragen werden. - Arbeitsheft, Seite 10




Hunderterfeld

1mal 10 : 10 zehn
2mal 10 .....:..... 20 zwanzig
3mal 10 .....E..... 30 dreifig
4 mal 10 00000 00000 g
ma 00000 00000 vierzg
5mal 10 00000 00000 50 finfzig
6 mal 10 00000 00000 60 sechzig
7 mal 10 00000 00000 70 siebzig
8 mal 10 00000 00000 80 achtzig
9 mal 10 .....E..... 90 neunzig
10 mal 10 00000 00600006  ,

Bl 0) Wie viele Zehner hat ein Hunderterfeld?
b) Wie viele Punkte hat ein halbes Hunderterfeld?

c) Wie viele Punkte hat ein viertel Hunderterfeld?

!I 0){00000:00000‘ b) 00000 00000 C) 00000 00000 d) 00000 00000
00000 00000 00000 ,00000 ©0000 00000 00000 ,00000
00000 00000 00000,00000 00000, 00000 00000 00000
00000 00000 00000 00000 00000 00000 00000 00000
eecee ccooe 00000 00000 00000 00000 00000 00000
00000 00000 00000 00000 00000 00000 | eecee 00000
00000 00000 00000 00000 00000 00000 ee000 00000
00000 00000 00000100000 00000 00000 00000 00000
©0000 00000 00000 00000 00000 00000 0000 00000
20000 00000 POOOO 00000 20000 90000 290000 00000

24) |110/0/=/5]|0/+'5/0

El 0)100=40+.., b) 100=80+.... a) 50+...=100  b)30+...=100
100=60+ ... 100=10+... 60+...=100 20+ ...=100
100=7#0+ .. 100=20+... 70+ ...= 100 10 +....= 100
100=30+... 100=90+... 80+...=100 0+...=100

B Lara kauft:

Wie viel Cent bekommt sie zuriick?

e

M 1 Orientierung am Hunderterfeld. Struktur des Hunderterfeldes besprechen. Hunderterfeld ohne Vorlage malen 89
lassen. 2~& Hunderterfeld als Anschauungshilfe nutzen. 5,6 1 Euro als 100 Cent besprechen und mit Rechengeld
handelnd lésen. - Arbeitsheft, Seiten 10, 11
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Zahlen zeigen und aufschreiben

= \Verstehen und Trainieren 2, Seite 2
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Zahlen zeigen und aufschreiben

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

B Schreibe die Zahlen.

] S — b S— () — i ) —

50)| 13 ———

i ———— S P e | |

¥ Zeichne.

a) 41,43, 47,48 Tody ettt b) 30, 34,36,39  ¢) 73, 37, 65, 56
=TT 411 4)28,82,23,32 )50, 559,95

El 0)s0+2 b) 80 +8 c) 6+ 90 d) 50 + 7 e) 90 +1 f) 1+90

20+4 30+8 9+ 60 70+5 10+9 9+10

60 +6 80 +3 6+30 70+0 70+9 9+ 70

Bl Zerlege in Zehner und Einer. |
a) 35,49. 56,65, 76 180 | [3/5|=I3]0]+|5

b) 94, 83, 72, 61, 60
C) 96, 69, 63, 36, 33
d) 48, 84, 28, 82, 38

ACEAGIE

Blitzrechnen: Wie viele?

Zahl zeigen. Zahl nennen.

B 7 Zusammenfassung von Zehnern und Einern zu zweistelligen Zahlen. Dabel auf richtige Reihenfolge der Ziffern achten.
8 Umagekehrt: Zerlegung zweistelliger Zahlen in Zehner und Einer. = Arbeitsheft, Seite 12~ Zur Grundlegung und
zum weiteren regelmépigen Uben Seite 135 oder aufgekloppte Umschlagseite im Arbeitsheft benutzen.
= Verstehen und Trainieren 2, Seite 3




Hundertertafel

112(3(4|s5|6|7|8]9|10 .....;.....
11(12(13[14|15]|16|17[18[19|20 00000 00000
21122|23(24]25|26|27(28(29(30 00000 00000
31|32|33|34(35|36(37|38|39 (40 00000 00000
4162|4344 45464748 ]49]50 00000 00000
51(52(53|54|55|56|57|58|59|60 00000 00000
61(62(63|64|65|66|67|68[69|70 00000 00000
71|72 |73 |74 |75 |76 |77 |78 |79 |80 00000 00000
8182838485 |86(87(88[89[90 00000 00000
9192|193 (94|95 |96|97|98|99 [100 .....i.....

Die Hundertertafel hat 10 Zeilen.
Jede Zeile hat 10 Pldtze.
Jede Zahl von 1 bis 100 findet darin ihren Platz.

a) Suche die Zahlen 47 und 74 in der Hundertertafel.
Lege diese Zahlen auch am Hunderterfeld. Zeige dort die Zehner und die Einer.

b) Bearbeite ebenso: 26 und 62, 17 und 71,
59und 85, 33 und 44.

E Verdecke 10 Zahlen auf der Hundertertafel mit Plattchen.
Dein Partner nennt die versteckten Zahlen.

Bl o) Bei den Zohlenm dgn grinen Kre15§n 112113 @ clelz]819 10
werden es immer ein Zehner und ein
e 11)12|13[@4)15|16[17[18]19]20
21 22|23 25|26|2#]128]29|30
b) Beschreibe ebenso die Zahlen in den @
et Oepedapn 31(32)33(34) 35|36 |37|38|39|40
N !
c) Beschreibe ebenso die Zahlen in den @@ - @@®
blaiiai Kistsanm, 51(52|53 ﬂ 55|56|57#|58(59|60
61|62 |63 (64)(65)66|67|68|69| 70
Fame
Schreibe die Zahlen auf mit dem 71)72|73 @ 75|76 ?7 78|79180
a) Einer 1. b) Einer 6. 81(82(83(84)85|86(87|88|89|90
c) Zehner 7. d) Zehner O. 9192|193 95196|97 98} 99100
20 EEE ! B 1 Systernctik der Zahlen ansprechen. Struktur der Hundertertafzl nesprechan. Yergleich mit gesprochanar und

geschriebenar Zahl. 2 Orientierungsibungen in Partnerarbeit. 3 Muster der Zahlen in dan forbigen <ra'sen
heschraiben. & Zahlen finden und notieran. = Arbeitsheft, Seite 13



Hundertertafel

Bl Lege ein rotes Pldttchen auf|34|. 1123|4(5|6|7]8]|9]10
Starte mit einem blauen Pldttchen immer 1112113114 115116 1718|1920
e i 21|22|23[24]25]2627]28]29]30

a) erst 1 Zehner weiter, dann 3 Einer weiter.

b) erst 3 Einer weiter, dann 1 Zehner weiter. 1042|6344 45|46 | @] 484950
C) erst 3 Zehner weiter, dann 1 Einer weiter. 51152153154155156157158159 |60
d) erst 1 Einer weiter, dann 3 Zehner weiter. 616263 |64|65|66|67|68(69|70
Welche Zielzahlen erhdltst du? 71172|73|74|75|76|77|78|79|80
Welche Wege fiihren zur gleichen Zielzahl? 81|82(83|84|85|86|87|88(89|90

91(92(93|94(95|96|97|98|99|100

A Rot gegen Blau bis 100 fur zwei Spieler.
Spielmaterial: Hundertertafel, Wendepldttchen
Start bei 0. Zieht abwechselnd immer um 1 oder 2 Zehner weiter, bis die Zahl 90
erreicht ist. Anschliefsend wird um 1 Einer oder 2 Einer weiter gezogen. Wer die 100
erreicht, gewinnt.

Wie viele gerade und wie viele ungerade Zahlen stehen in der Hundertertafel?

Versuche im Kopf (ohne Vorlage) die Hundertertafel zu malen und
trage die Zahlen ein.

Bl Kannst du in einer anderen Sprache bis 100 zdhlen?
Vergleiche mit unserer Sprechweise.

Blitzrechnen: Welche Zahl?

12]3]4fs]e[7]8]9]0 12]3]afs]6][7]s
12 1411516 18 12 14115116 18
24[25] 2728 21 24[25] [27[28

35(36 g 32 35|36
45 | [48 [ |w 45 48

E -/ sa| |56

9 6364
72
81

Zahl zeigen. Zahl nennen.

B 5 Kombinationen von Einer- und Zehnerschritten beachten. 6 Zlge mit roten bzw. blauen Plattchen auf der Hunder-
tertafel (Beilage) markieren. Zuerst Zehnerschritte bei 10 beginnend auf der letzten Spalte {bis 90), dann Einerschritte auf
der letzten Reihe bei 91 beginnend. Zur Grundlegung und zum weiteren regelmédpigen Uben Seite 134 oder aufge-
klappte Umschlagseite im Arbeitsheft benutzen. = Verstehen und Trainieren 2, Seiten 4, 5




Hunderterreihe

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

|.....i.....

Bl Zeige an der Hunderterreihe: 47, 48, 84, 46, 64, 66, 44

.....J_..... 0000800000

Pl Zdhle immer funf Schritte weiter.
)37 [20)|37,38,39,4[0,4/1,4/2] D)5 C) 48 d) 67
e) 21 f) 55 g) 95

El Suche jeweils die Nachbarzahlen.
t) 25,45, 65 3a)|2l4/2]5, 216 b) 78, 88, 98 ¢) 19, 39, 59

Zurlck zum Vorgdnger und vor zum Nachfolger.

a) 28 -1 b) 47 -1 c) 69 -1 d) 55 -1 e) 99-1
28 +1 43 +1 69 +1 55 +1 99 +1
f) 40 -1 g) 49 -1 h) 50 -1 i) 720-1 j) 100 -1
40+1 49 +1 50+ 1 70+ 1 100 + 1
B <oder>?
a)36° 63 5d) [3]6/<|6]3 b) 17 @ #1 c) 29@32 d) 34 43
75@57 L 20 2 92@23 92 29
54 @45 517 49 49 40 68 86

Blitzrechnen: Zdhlen

Zahl an der Hunderterreihe zeigen. Zahl nennen und weiterzdhlen.

M 1,2 Orientierungen an der Hunderterreihe. Struktur der Hunderterreihe besprechen. 3, & Nochbarzahlen mithilfe
der Hunderterreihe finden. 5 GroBenvergleiche an der Hunderterreihe vornehmen. Auf Zahlendreher achten. Zur
Grundlegung und zum weiteren regelmdpigen Uben Seite 134 f. oder aufgeklappte Umschlagseite im Arbeitsheft benut-
zen.




Hunderterreihe

..................................................................................................................

0 55 60 65 70 75 80 85 90 95 100

e e sesssssses

I Zeige an der Hunderterreihe.
a) 20, 23, 30 b) 50, 57, 60 c) 80, 87, 90

ﬂ Zwischen welchen Zehnerzahlen liegen die Zahlen 26, 64, 72, 86, 977
Zeige.

EJ Zurick zur Zehnerzahl.

g) 31 =, =30 b) 87 - ...= 80 €) 25 ~ =20 d) 97~ ...=90
32 -,.. =30 7= 70 26 -....=20 95~ _..=90
23 S — ) GF— w00 27 <20 B =)

Bl Ergdnze zur néchsten Zehnerzahl.

a)39+_..=40 b) 26 +...=30 c) 25+ _.=30 d) 97+ ...=100
38+..=40 46+ ..=50 36+..=40 95+..=100
37+...=40 66 +..=70 49+ =50 50+ .= 60

Wie geht es weiter?
SR TS L L R —— B T TOW2, 99, s s wmssen T

C) 99: 88,- ??: PITTTS RCTYTES SPTUOTS IETTTRS RPTTTS 1 1: ----- d) 9: 18: 2?—,- 36: [ITTTE PTTEES RPTPITS RPPPTTS) 811

//

Zahl zeigen und nennen. Zur ndchsten Zehnerzahl ergdnzen.

B 6-10 Aufgaben mithilfe der Hunderterreihe lgsen. 10 Mindlich lésen. = Arbeitsheft, Seite 14 Zur Grundlegung
und zum weiteren regelméfpigen Uben Seite 134 f. oder aufgeklappte Umschlagseite im Arbeitsheft benutzen,
= Verstehen und Trainieren 2, Seiten 6, 10




Rechenstrich

Bl Zeichne einen Rechenstrich und trage die Zahlen ungeféhr ein.

13 28 41 63 177

P31 Ordne die Zahlen am Rechenstrich.
o E Bl o 0 B0 98 B B B B B B

s " B B B B B dE BN N B B B N

El Immer funf Zehnerschritte weiter.

S 3a) | 19! 149 19l | 40! | 10
438 €51 ) 6 13 | log | 33 | 3 | log | leg

Immer funf Zehnerschritte zuriick.

Starte mit 49 10— to— 10— 10110

0)87 b)63 ) 77 0l N Y
d)99  e)54  f) 65 3F [ |47 | 5F | [6F | [PF [ [BF |
Bl Immer funf Funferschritte weiter. B Immer finf Fiinferschritte zurtick.
Starte mit Starte mit

)35 b3 36  d)11 @9% b8 )61  d)36

B 1-6 Einflhrung des Rechenstrichs als Crdnungshilfe. Auf dem Rechenstrich muss die Lage der Zahlen nur ungefahr
stimmen. Die Kinder missen lernen, die vertikalen Késtchenlinien bei Eintrigen von Zahlen auf dem Rechenstrich zu
ignorieren. = Arbeitsheft, Seite 15 = Verstehen und Trainieren 2, Seite 7




Rechenstrich

10 vor und zurtick. Starte mit FJ 5 vorund zuriick. Starte mit
a)37 bye5 )83 aiy3?# blegd €83
7a) | 10 _ 10 8a) 2| | | 15]
IS I ¢ SV aEERLt
3/72|+/110/=|4|7 3?+5=4|2
3/7-11/0|=|2|7 3?—5=3!2
d) Starte auch mit eigenen Zahlen. d) Starte auch mit eigenen Zahlen.
Was fallt dir auf? Was fallt dir auf?
ﬂ Starte mit den Zahlen 3%, 65, 83. m Starte mit den Zahlen 3%, 65, 83.
a) Zwei Funferschritte vor. a) Zwei Zehnerschritte vor.
9a)| | | 5] ME 10a) | | 10 il
AT T TN o il = A
7| 37 |
b) Funf Zweierschritte vor. ' b) Vier Fiinferschritte vor.
W) [ 2| 2] 2] 2] |2 106) (5[ [ (3 [ [ 5[ [D
37 39 37 42 : :
¢) Warum ergeben zwei Finferschritte ¢) Was fallt dir auf?

das Gleiche wie finf Zweierschritte?

5 10 15 20 b 30 E=) 40 Lo 50
YT I M I XY I I IYINITITITIITIINITIITITIIITINIITIIIIINN

28, 23, 18, ...

In Schritten z&hlen und zeigen.

B 7-10 Springe an der Zahlenreihe mithilfe des Rechenstrichs notieren. = Arbeitsheft, Seite 15 © Zur Grundlegung B
und zum weiteren regelméfpigen Uben Seite 134 f. oder aufgeklappte Umschlagseite im Arbeitsheft benutzen, :

= Verstehen und Trainieren 2, Seiten &, 9

seees
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Zahlen in der Umwelt

Bl Lea fahrt mit ihrer Mutter nach Heidelberg.

Heidelberg 28 km
Mannheim 51 km

= Frankfurt 119 km

a) Wie viele Kilometer (km) mussen sie b) Fahrt Leas Mutter zu schnell?
noch fahren?

FufB3ball-Bundesliga - Ich heife Isabelle.

14, Spieltag

Ich binam 28.04.2007

VL Bochuin = EE KRS 0:0
Hertha BSC Berlin - Eintracht Frankfurt ........1:3 um 00.17 Uhr geboren.
1899 Hoffenheim — Borussia Dortmund .......... 152 |Ch Wlege 2950 g und
Werder Bremen — VL Wolfsburg .................... 212 :
Mainz 05 — Hamburger SV . ... 1:1 bin 49 cm grofs.
1. FC Niimberg — SC Freiburg .......ocovivinnnn 021
Borussia Ménchengladbach — Schalke 04 ... 1:0 Caritas Klinik
Bayer 04 Leverkusen — VfB Stuttgart .............4:0 St Thefesld
Hannover 96 — Bayern Miinchen..................... 0:3 ’
Wie viele Tore sind gefallen? Wie gro[s warst du bei deiner Geburt?
Wie viele Heimsiege, wie viele Vergleiche mit anderen Kindern
Auswidrtssiege, wie viele Unentschieden deiner Klasse.
gab es?

Alles zum o B o Inliner!!!
halben (%,

Sehr gut erhalten, ftr nur 15,- Euro.
Neupreis 39,- Euro.
Tel.: (01 23 45) 67 89

X3 zahlt in der Schule und zu Hause die Anzahl der Treppenstufen von
Stockwerk zu Stockwerk. Vergleicht eure Zahlen in der Klasse.

2 6 B 1-6 Sachsituationen jeweils beschreiben. Aufgaben dazu finden und rechnen {evtl. nur Auswahl).




Meter und Zentimeter

Ein Metermal’ selbst gemacht.
1. Nimm einen Papierstreifen von 1 Meter Ldnge.

2. Halbiere. 3. Halbiere nochmals.

4. Du erhdaltst:

5. Trage die Zentimeter ein.

o3
-

Ein Meter hat 100 Zentimeter.
Tm=100cm
Ein halber Meter hat 50 Zentimeter.

Pl Diese Kérpermafe helfen dir beim Schétzen:

|
Fingerbreite 1 cm Fingerspanne 10 cm kleiner Schritt 50 cm

Schdtze und miss genau.
a) Tisch ~ b)Stuhl  ¢) Zahlenbuch  d) Treppenstufe

[28) Tisch hoch: géschatzt 60 lcm, gemessen 76 cm|
| breit:| | (N

relt: | | |
e I

e) Untersuche weitere Gegenstdnde.

B 1 Ein Metermaft herstellen (evtl. KV verwenden). 2 Stltzpunktwissen fdr Zentimeterbetriige oufbauen: 1 cm
(Fingerbreite}, 10 cm (Fingerspanne}, 50 cm (Schritt). Ldngen schitzen und messen. Begriffe wie ,hoch®, breit”,
Jang® besprechen. > Arbeitsheft, Seite 16




Zeichnen und Messen

i |-,]5:;r,ul||||l|1'nl|m|L|m]ml||||||||m'1llllll,l1'i'i| —
g 10 11 e

n Zeichne Strecken von 3 ¢m, 5 ¢cm, 6 cm und 9 cm Ldnge.

3 Miss die farbigen Strecken
in der Figur,

o) AC
d) EG
Was fallt dir auf? G H

Miss die farbigen Strecken
in der Figur und vergleiche.

B B Richtiges Anlegen des Lineals beim Messen und Zeichnen besprechen. 1 Strecken zeichnen. Dabei Anfang und
Ende durch kleine Striche markieren. 2,3 Strecken messen und vergleichen. - Arbeitsheft, Seite 17




Legen und Zeichnen

Stelle aus Faltpapier verschiedene Fliesen her.

Pl Lege die Fliesenmuster.
Zeichne die Muster ins Heft und setze sie fort.

a) b) C)

d) e)

ﬁErfinde selbst Fliesenmuster.

B 1 Fliesen aus Faltpapier schneiden. 2 Parkette legen, auf kariertem Papier zeichnen. = Arbeitsheft, Seite 17
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Tangram

e N N A 4
'E‘ J ‘N é; o oL ™

/|

BB Lege die farbigen Figuren mit dem Tangramspiel aus.

A
o

=

i

S

Y g

SsaEs SRERE

3 O §§E§§ §§E§= B Zunachst alle 7 Telle des Tangrarspiels identifizieren und bensnnen (s. rechter Rand von Seite 37]: 2 grole, 2 kielne
S aan e aAk und ein rttleres Drelack, ain kleines Quadrat, ein schiefes Vierack (Paralelograrmm). 1 Die farbigen Figuren {Schwan
BAE3E B3EE0 und Schiff) it Tengromeriel (Beil | Die klel hwarzen Figuren mit Tangramspiel (vergrofert) nocn-
8ac0c 80880 Schiff] ongramspiel [Bellage) auslegen. Die kleinen schwarzen Figuren mit Tangramsplel (vergrofart) nach
oooa0 aaoon

legan.



Tangram

Bl Lege die Tangramteile mit kleinen Dreiecken aus.
Wie viele brauchst du flir die einzelnen Teile?

2

B In Fortssizung von Sefte 20, 1 Akrobat und Podest mit Tangramspiel (Beilage) auslegen. Kleine Figuran nachle-
agen. 2 Dig gréferen Tangramiormen arm Seitenrand mit kleinen Dreiecken so weit moglich <onkrat, sonst gedanklich
ausizgen. Beisoiel: In das Quadrat nossen 2 kigine Dreiecke. In das grofse Drgieck passen 4 kigine Drelecke (ndirektsr

Fléchenverglaicn).




Ergdnzen bis 100

II a) 00000 00000 b) 00000 00000 c) oooooiooooo‘ d) 00000 00000
20000 00000 0000 90000 90090 00000 99000 00000
.....I..... .....I..... .....I..... .....I.....
.....I..... .....I..... .....I..... .....!....Q
.....I..... .....I..... .....I..... 2000C0C 00060
0000 00000 90000 00800 00000 00000 00000 00000
90000 90000 90000 200600 o000 0000 @ 00000 0000@
0000 90009 29999 OO0 OO 29090 1 GOQGOC 2000Q@ DP000GO®
20000 00000 20009 0G0 OS 28000 O0GOGO 200200 2000@
00000 00009 o000 000080 20009 92000C 092000 ©000C0
80+ ..=100 75+ _.=100 54+ .=100 43+ ..=100

Bl 0)90+..=100 b) 95+...= 100 c) 91+...=100 d) 20+...=100
80+ _.=100 84+ .. =100 93+ ...=100 25+ _..=100
70+ ...=100 73+..=100 94+ ..=100 40+ ..=100
60+ ...=100 62 +...= 100 97+ ..=100 45+ .=100
50+...=100 51 +...=100 99+..=100 35+..=100

B 9 oo b} T100 9 00 4 o0 €)' Moo
50 30 40 80 60

10 10 20 60 30
D Too 9 100 N Moo ) 100 ) oo
50 70 90 40 80
30 10 5 20 15

ﬁ Finde selbst Zahlenmauern mit dem Deckstein

Blitzrechnen: Ergdnzen bis 100

o

® &=
Zahlen legen und nennen.

100].

Bis 100 ergtinzen.

benutzen. = Verstehen und Trainieren 2, Seite 11

W 1,2 Ergdnzungsaufgaben am Hunderterfeld lésen. 3, & Zahlenmauern durch Ergéinzen [6sen. = Arbeitsheft, Seite 18
Zur Grundlegung und zum weiteren regelméRigen Uben Seite 135 oder aufgeklappte Umschlagseite im Arbeitsheft




100 teilen

II a) 00000 ,00000 b) 00000 ,00000 Q) 00000 00000 d) 00000 ,00000
00000 ,00000 00000,00000 00000 ,00000 00000 ,00000
00000,00000 00000, 00000 00000 00000 00000 ,00000
00000 00000 00000, 00000 00000 00000 00000 00000
0000 00000 00000 00000 0000 o0oee 00000 00000
e0000 00000 e0000 00000 0000 00000 ee000 00000
0000000000 0000000000 00000 00000 0000000000
00000100000 0000000000 00000 00000 00000100000
00000 00000 00000 00000 00000 00000 00000 000600
00000 ,00000 00000 00000 00000 00000 00000 00000
100 = ... mal 50 100 = ... mal 25 100 = .. mal 20 100=_.mal 10

100 Cent=...mal10Cent 100 Cent=..mal50 Cent 100 Cent=...mal 20 Cent

B llllplll lIII|lIII |m|m| IIIIIHH IIII{HII llll|

n 15 ‘ 16 \ 17 | 1!
mﬂmt |mhm1m

| | | | | | | | |

|

0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100
1

lHI'IIIl IIIII!IH nujnn

5
il

Hin

6
il
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7
i
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8
i

i

9
tilun

10
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Hin

11
nhn

12
i

13
i

nuNuuuMu

00cm=..mal10cm
b) | I I
0 50 100
100cm =_.._mal 50 cm
C) | i I I I I
0 20 40 60 80 100
100cm=,..mal 20 cm

Blitzrechnen: 100 teilen

T T
00000 00 00000 00000
0000600 00 00000 00000
00000 00 00000 00000
00000 060 00000 600000
e0000 00 eeeee oo000
2000000 00000 00000
o0000 00 00000 00000
00000108 00000 60000
00000100 00000 00000
00000 00 00000 00000

—
o
o
5
&
)
)

100in 2, 4,5, 10 Teile
Aufgabe vorgeben.

M 1-3 Die Zahl 100 am Feld und bei Gréften in gleiche Teile zerlegen. 7 Zur Grundlegung und zum weiteren regel-
mifigen Uben Seite 135 oder aufgeklappte Umschlagseite im Arbeitsheft benutzen. - Verstehen und Trainieren 2,
Seite 12




Alle Minzen und Scheine

BN Ordne nach dem Wert. M 1 Euro hat 100 Cent.
1€=100ct

BJ Wie viel Euro? B}l Wie viel Cent?

24) |5]2]€] 3a) 16/ 6]ct

Ergdinze immer zu 100 Euro.

l4d 13/el=[1]0]0/€l
a) 87 Euro, 99 Euro, 49 Euro, 61 Euro, 78 Euro ‘“P 87-€-+-753-€‘ -1:0‘0 €i
b) 27 Euro, 19 Euro, 33 Euro, 44 Euro, 1 Euro - ‘ 199 €+ | | ‘ i ‘ ‘

Bl Ergdnze immer zu 100 Cent. e T T
a) 98 Cent, 37 Cent, 73 Cent, 41 Cent, 19 Cent 5a) 918 ct/+ :2“!_.1_0%0“!

b) 83 Cent, 22 Cent, 38 Cent, 14 Cent, 91 Cent EEEETTEEEEEEER

B 1 Euro-Scheine und -Minzen einfUhren. Abkiirzungen € und ct erkldren. Strukturelle Analogien bei der Stlickelung von
Euro und Cent aufzeigen. 2-5 Aufgaben (mit Rechengeld) losen. - Arbeitsheft, Seite 19




Legen und Uberlegen

BB Nuri hat 35 Euro. Tim hat 55 Euro.
a) Wie viel Euro hat Nuri weniger? b) Wie viel Euro hat Tim mehr?

¢) Wie viel Euro haben sie zusammen? d) Wie viel Euro muss Tim an Nuri geben,
damit sie gleich viel Euro haben?

B3 ) Wie viel Euro hat Lisa?

b) Leon hat 10 Euro weniger als Lisa.

¢) Marie hat 5 Euro mehr als Lisa.

d) Felix hat 20 Euro weniger als Lisa.

a) Wie viel Euro hat Lara? b) Wie viel Euro hat Simon?

¢) Wie viel Euro hat Lara mehr als Simon?  d) Wie viel Euro hat Simon weniger

. . als Lara?
e) Wie viel Euro haben sie zusammen?

Julia hat 10 Euro. Sie hat doppelt so Bl Annahat 10 Euro. Sie hat halb so viel
viel Geld wie Paul. wie Tobias.

R Sara und Jonas haben zusammen
60 Euro. Sara hat doppelt so viel Geld

wie Jonas.

R Romek und Aynur haben zusammen
50 Euro.
Wenn Romek 5 Euro an Aynur abgibt,
haben sie gleich viel.

E Erfinde selbst Aufgaben.

B 1-8 Aufgaben mit Rechengeld l8sen. Auf Formulierungen ,zusammen®, ,mehr als®, ,weniger als", ,doppelt so viel*
besonders eingehen.




Geldbetrdge unterschiedlich legen

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

EF 100 Euro in Scheinen. :
a) Welche Scheine kdnnen es sein? ﬂ ..
1)1 Schein | [T[O[O] [ [ [ [ | [ ] [ [ ]] =

5 Scheine [510] [210] [2[0] [5] [51

b) K&bnnen es auch 2, 4, 6, 7, 8, ... Scheine sein?

¢) Warum sind 3 Scheine nicht moglich?

B1 a)Lege 50 Euro in 4 Scheinen. b) Lege 60 Euro in 3 Scheinen.

c) Lege 30 Euro in 2 Scheinen. d) Lege 80 Euro in 5 Scheinen.
El Ineiner Spardose sind 2 Scheine. Wie viel Geld kann es sein?

Lege mit md&glichst wenigen Scheinen und Miinzen.

)30 Euro 80 Euro, 55 Euro 22 Euro b) 45 Cent 26 Cent 44 Cent, 65 Cent
4a) 13/0 €: [2]0] N 4b)|45ct ..@l
8lolel: | [ [ [] __! |26ct| |
E Lege 70 Euro mit 2 Scheinen, E Lege 100 Cent mit 10 Minzen,
mit 3 Scheinen, mit 9 Minzen,
mit 4 Scheinen, ... mit 8 Minzen, ...

Forschen und Finden !\‘ﬁ

Ed Lege mit 4 Scheinen:
20 Euro, 25 Euro, 30 Euro, 35 Euro, ..., 90 Euro, 95 Euro, 100 Euro.

20 Euro: [ 51 [5] [5] [5]
|25 Ewro: [110] [5] [5] [5]

Bei einem dieser Betrdge gibt es 4 Moglichkeiten.
Bei 4 Betrdgen gibt es 3 Méglichkeiten.

B 1-6 Uber Banknoten sprechen. Wechseln von Eurobetréigen mit Rechengeld vornehmen. 7 Jedes Kind soll so viele
Maglichkeiten finden, wie es kann. = Arbeitsheft, Seite 19 = Probieren und Kombinieren 2, Seiten 5-6




Rechnen mit Einern - Rechnen mit Zehnern

pE+3€=9¢
He —Ax=6¢

b0+ 30€=90€
90€—-30==00¢

Vergleiche die Geldbetrdge links und rechts.

a) 5+ 5 T T 15lal [5l= 1_0:_ b) 5+ 4 ¢ #+ 3 d 6+ 2
50 + 50 EEEEEEEEE 50+ 40 70+ 30 60 + 20
6+ 4 15]0/+15|0|=|1|0/0| 9- 4 10- 3 8- 4
60 + 40 Lt 90 - 40 100 - 30 80 - 40
40 + 60 6+ |4]= 9- 5 10- 6 g~ 3
5 50
2 3| & 20| 30 | 40 3 30
3 4 30 40 1 3 10 30
B o 1+ 1 by 2+ 2 c) 3+ 3 d) 4+ 4 e) 4+ 3
10+10 20+ 20 30+ 30 40 + 40 40+ 30
11+ 10 22+ 2 33+ 30 Ly + 44 44 + 33
b)
10 9 100 90

.........

B Das Kleid kostet 35 Euro.
Hannah gibt 50 Euro.

«««««««««

W3 Die Eiskugel kostet 80 Cent.
Lena gibt 1 Euro.

B Analegie des Rechnens mit Zehnern und Einern besprechen.  1-4& Beziehungen zwischen verwandten Aufgaben
besprechen. 5,6 Mindlich {evtl. mit Rechengeld] [&sen. = Arbeitsheft, Seite 20




Verdoppeln

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Bl Verdoppelt die Zahl 26.

Lukas verdoppelt mit dem Spiegel. Lisa legt die Aufgabe mit Geld.
esecco @ '"”ﬁg -WEE

\ el

/ = N T

Er rechnet: 20 + 20 = 40 Sie rechnet: 40+ 10+ 2 =52
6+ 6=12
26+26=52

Wie rechnen die Kinder? Vergleicht mit euren Rechenwegen.

P31 Verdopple.
g) 13413 b) 34 + 34 C) 24+ 24 d) 33+33 e)16+16 f) 1#+1¢

B 0)30+30 39) [30+/3/0=/6/0] b)20+20 ) 30+30  d)40+40
2+ 2 | | - | 8+ 8 P+ 7 bt 4
32+32 | | | |2|+] |2|=| |4 28+ 28 37+ 37 L + L1,

312/+.3/2/=[6 4]

Verdopple die Zahlen.
a) 10, 20, 30, 40, 50 b) 5,15, 25,35, 45 ) 12,14,16,18

d) 15, 18, 21, 24, 27 . e) Wadhle selbst Zahlen und verdopple sie.

Das Doppelte y
ist 70. E

Blitzrechnen: Verdoppeln

Zehner- oder Funferzahl nennen, Zahl verdoppeln.
legen oder zeichnen.

B 1 Zuerst die Aufgabe auf eigenen Wegen rechnen. Lésungen besprechen {Mathekonferenz). 1,2 Aufgaben mit
Material legen und rechnen. 3,4 Im Heft rechnen. - Arbeitsheft, Seite 21 Zur Grundlegung und zum weiteren
regelméfigen Uben evtl. Geld oder Zehnerstreifen benutzen. = Verstehen und Trainieren 2, Seite 13




Halbieren

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Halbiert die Zahl 64.

Isa legt die Aufgabe mit Geld. Felix legt die Aufgabe mit Plattchen.
TH: TR 929 TTITELILL
Sia wechsalt: ceeee oo @

T

Thl TH @
Tal TH @

Sie berechnet die Halfte: Er teilt gerecht auf: 60 = 30 + 30
20+10+2=32 b= 2+ 2
64 =32+ 32
Wie rechnen die Kinder? Vergleicht mit euren Rechenwegen.
P1 Halbiere.
Q) 24 b) 28 C) 46 d) 60 g} 52 f) 34
H 030 Byi30=15+i5 b4 05  d6o
8 I [ O - 8 6 6
38 8l=| 14/+| |4 48 56 66

13/8]=]1]9]+[1]9
a) Halbiere die Zehnerzahlen 10, 20, 30, ..., 100. Was fallt dir auf?
” b) Halbiere 74, 82, 94, 62, 106. . ¢) Wahle selbst Zahlen und halbiere sie.

Blitzrechnen: Halbieren

Die Halfte
ist 35.

] ]

Zehnerzahl nennen, legen oder Zehnerzahl halbieren.
zeichnen.

B 1 Zuerst die Zahl auf eigenen Wegen halbieren. Lésungen besprechen (Mathekonferenz). 1,2 Aufgaben mit Material
legen und rechnen, 3, & Im Heft rechnen. —> Arbeitsheft, Seite 21 » Zur Grundlegung und zum weiteren regel-
mapigen Uben evtl. Geld oder Zehnerstreifen benutzen. Halbierung der Zehnerzahlen als wichtige Vortibung fiir das
Einmaleins. = Verstehen und Trainieren 2, Seite 13




Rechenwege bei Plusaufgaben

E} Wie rechnet ihr 38 + 25?

38+ 25 = 3L+ 2S5 -

g% 5= 13 - 3020 -50
30+20 =5;} : '— ¥ — '5 8 + 5 - 13_‘:}

0

Zehner plus Zehner,
™. Einer plus Einer.

Einer plus Einer,
Zehner plus Zehner.

381-25 »
38 +20 =58
58+ 5-

Zehner dazu,
dann Einer dazu. /.

Wie rechnen die Kinder? Welche einfachen Aufgaben benutzen sie?
Vergleicht mit euren Rechenwegen.

F1 Probiere selbst.
a) 45+ 36 b) 25+ 38 c) 572+43 d) 27+ 47 e) 18+ 33

E Wie rechnen die Kinder die Aufgabe 42 + 297

B 1 Zuerst 38 + 25 selbst rechnen. Verschiedene Rechenwege aufzeigen und besprechen (Mathekonferenz). Zu eigenen
Wegen ermutigen. 2 Eigene Rechenwege finden. 3 Zuerst 42 + 29 selbst rechnen und dann Rechenwege der Kinder
besprechen.




---------------------------------------------------------------

Einfache Plusaufgaben

1 A ——h b)46+3 ) 38+2
SRR ee BR O 46+8 38+5
37416 co— L d) 83+6 e)91+7
83+8 91+9
Wann entsteht ein neuer Zehner?
1 Schone Péckchen. Setze fort.
a) 14 +8 b) 39+9 £) 12+6 d) 10+ 4 e) 10+2 f) 30+6
25+8 38+8 14+ 7 15+ 6 1543 I5+7
36 +8 3F+7 16+8 20+ 8 20+4 40+8
L7 +8 36+6 18+9 25+T4) 25+%5 45+9
El 0)37+20 b) 46+50 ) 28+60 d) 80+ 14
reeeees 50+37 40+ 17 18 + 30
40+ 52
ﬂ aj 57 +2 b) 36 +8 c) 31+ B d) 84+ 10 e) 24+ 24 f) 43+ 40
b# +3 3F+7 31+ 60 4 +10 24+ 6 43+ 4
57+4 38+6 61+ 3 64 + 30 24+ 7 434 7
B o) 30+20 b) 60+ 10 ¢) 10+ 80 di 20+70 e) 20 + 30 f) 50+ 30
34+ 20 67+ 10 18 + 80 24+ 70 26+ 30 53+30
30+ 25 60+ 18 10+ 87 20+ 73 20+ 39 50 + 34

Blitzrechnen: Einfache Plusaufgaben

“@@,’

Zehner dazu oder Einer dazu:
Aufgabe nennen, legen oder zeichnen.

B 1-5 Anwendung des Einspluseins bewusst machen. = Arbeitsheft, Seite 22

regelmdfigen Uben evtl. Geld oder Zehnerstreifen benutzen. = Verstehen und Trainieren 2, Seiten 14-16

Zur Grundlegung und zum weiteren




Von einfachen zu schwierigen Plusaufgaben

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

1] Zehner plus Q) 35 + 46 b) 28 + 54 c) 77+ 11
e ' 5+ 6 8+ 4 7+ 1

d) 33 +67 e) 24+ 39 f) 48+ 37

4 3 4t 9 8+ 7

30+ 60 20+ 30 40+ 30

g) Probiere selbst: 56 + 27, 33 + 48, 38 + 43,
47 + 26,66+ 18,79 + 13,

Zehner dazu,\ 0) 45+ 38 b) 38 + 34 C) 56+ 26
dann Einer 543D 38+ 30 56+ 20
75+ 8 68+ 4 76+ 6

d) 44 +18 e) 47+ 26 f) 34+19

Gh+ 8 47+ 6 34+ 9

52410 53++20 43+ 10

g) Probiere selbst: 64 + 19, 28 + 45, 34 + 27,
25+36,37+ 18,19 + 28.

El Beginne immer mit einer leichten Aufgabe und markiere sie. Vergleiche.

a) 27+ 9 : b)23+ 8 C) 45+ 54
27 +10 3q) (2174 9= | 23 +28 36+ 63
27+ 29 x12]Zzl4l1ol=l317 33+28 2+ 7
29 + 27 O 33+ 8 95421
29+ 7 _ 2|7\ %2 |F|=| | | 43 +28 18 + 81

Hapf im Packchen! Rechne immer mit dem Ergebnis weiter.

a) 17 +20=37 i b)36+ 5 gl 19+ 9
4d) [1|2/+[2/0[=[3|7

42+ 9= . @ NZ+20=37 61+ 9 43+ 6

72+ 5= . | [3[72][+] [5]=]4]2 41+ 20 36+ 7

37+ 5=42 _ A Y I N 78+ 10 49 + 50

51+21= || [4121+4] 9= | | 70+ 8 28+ B

Ziel 77 Ziel 88 Ziel 99

B 1,2 Rechenwege besprechen und Aufgaben dozu rechnen. 3 Zusammenhénge zwischen den Aufgaben erkennen
und evtl. begrinden. & Ubungsformat ,Hipfim Packchen!* erkldren: Das Ergebnis einer Aufgabe ist die erste Zahl der
néchsten Aufgabe, das Ergebnis der letzten Zahl ist die Zielzahl.




Von einfachen zu schwierigen Plusaufgaben

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

B a) 28 + 29 b) 18 + 49 C) 48+ 27
28 +30 18 + 50 50 + 27

| d) 49 + 33 e) 17 +46 f) 66+ 18

P 50 + 33 20+ 46 66 + 20

s
Hilfsaufgabe ) g) probiere selbst: 39 + 17, 19 + 28, 62 + 29,

43 + 48, 52 + 38, 28 + 4t
37 + 28, 4t + 27,

Schéne Pdckchen. Beschreibe und begrinde.

B 0)39+16 |6a) Die erste Zahl wird lmmer um b) 27 +19 C) 44 +17
446+16 | | |5 grofer, die zweite Zahl|bleibt | 30+19 44 +19
49+ 16 gleich. Alsa erh6ht sich das 33+19 Lty + 21
54+16 | Ergebms immerjum$. | | | [ | 36+19 L +23
590+ 16 - : — - 59+19 44 + 25
E 0)17+43 ?a) Die erste Zah[ erd lmmer um b) 48 +43 €) 35+53
22+38 5 groper, die zweite Zahl|wird | 50 +41 33+55
2 +33 | umn 5 kleiner. |Also|bleibt |das | | 52 +39 3] # 5
32+28 | | |Ergebnis der Plusaufgaben 54 + 37 29 +59
37+23 | |mmerigleich.] | | [ [ | | || 56435 77461

ﬁ Die Kinder haben eine Plusaufgabe gerechnet. Das Ergebnis ist 48.
a) Paul erhdht die erste Zahl um 7 und die zweite Zahl um 5.
Wie lautet das neue Ergebnis?

b) Paula erhéht die erste Zahl um 7 und erniedrigt die zweite Zahl um 5.
Wie lautet das neue Ergebnis?

¢) Finde viele Plusaufgaben mit dem Ergebnis 48.

Bl Hipfim Packchen! Rechne immer mit dem Ergebnis weiter.

a)36+ 9=45 b) 25+ 11 ) 20-8"10
55 + 11 = 81+19 72+18
45 +10=55 64+ 17 56+ 16
78+13= .. 36+13 47 + 14
66+12= ... 49 +15 30+12
Ziel 91 Ziel 100 Ziel 90

B 5 Strategie Hilfsaufgabe® besprechen und Aufgaben dozu rechnen. 6-8 Zusammenhidnge zwischen den Aufgaben
erkennen und evtl. begrinden. 9 Analog zu & rechnen. - Arbeitsheft, Seiten 23, 24




Tauschaufgaben

27+68=_. 68+ 27=..

B} Rechne die Aufgabe oder die Tauschaufgabe.
a) 2+49 b)18+47 ¢ 5+86

d) 64+1%7 e) 35+ 56 f) 27+ 26

Tauschaufgaben haben immer

das gleiche Ergebnis.

15121118 12118 | 21 18115 | 21
Vergleiche die Mauern.
Was fallt dir auf?

18 | 21 [ 15 21|18 |15 211518  Beoromde

Bl Lege Zahlenmauern.

a) Aus legt Rasmus: 36
3 5 |12 12 || 24
15 | 24|36 3 9 ‘ 15 ‘ Wie geht es noch?

) (53] (s (e 2 al o 1 [
31|[ 34|65 13][23]]36 [16][25][35]

a) 13+ 45 b) 31 4 45 c) 41+ 35 d) 51+ 34 e) Kontrolliere:

13 + 54 31+54 41+ 53 51+43 Es gibt 6 verschiedene
14+ 35 34+ 15 43+ 15 53+ 14 Ergebnisse.

14+ 53 34+ 51 43+ 51 53+41 Jedes Ergebnis kommt
15+ 34 35+ 14 45+ 13 54+13 viermal vor.

15+ 43 35+ 41 45 + 31 54+ 31 Woran liegt das?

B AnMaterial zeigen, dass die Summe von der Lage [= Reihenfolga) der Surmmandan unabhdngigist. 1 Vortellvon
LGrof plue Klein® gageniber  Klein plus Grof* herausarbeiten. 2, 3 Tauschaufgaben bel Zahlenmavarm nutzen.
& Aufgaben rechnen und nach Ergebrissen sortieren. Glaiche Ergannisse begriinden. - Arbeitshet, Selte 25
= Probieren und Kombinieren 2, Saiten 10-12




Ubungen

BN Rechne geschickt. Uberlege bei jeder Aufgabe.

a) 17+62 b) 18 + 29 c) 38+19 d) 67+ 19 e) 89 +7
24+ 38 17+ 62 18 + 39 36+ 11 79+8
28 + 34 28+19 43+ 31 5#+29 78+9
1.2 +6F 67+ 12 il +33 31+ 16 87+9

f) Kontrolliere: Je zwei Ergebnisse in einem Pdckchen sind gleich. Warum?

P2 Finde weitere Aufgaben mit dem gleichen Ergebnis.

a) 25+26=51 b) 17 +71=88 C) 39 +8 =47 d) 17 + 80 =97
26+25="51 77+11=88 40 +7= 47 27 +70=97
21+30=51 71+17=88 41 +6=47 37+ 60 =97

e) Warum sind die Ergebnisse in einem Pdckchen immer gleich?

?Trogejeweils die sechs Zahlen passend ein. Probiere.
a) 50, 44, 20, 30, 14, 34 b} 32, 51,25, 26, 58, 57 c) 78, 42, 40, 82, 80, 38

d) 27,82, 11,
65, 38, 76

e) 1#, 50, 33,
45,61, 28

< oder = oder >?

a) 25+25@®50 b) 49+ 48 100 c) 35+35@70 d)42+39 80
25+26@50 54+ 55@ 100 34+ 33@70 40+ 40 80
25+24@®50 50+50 100 35+390 70 38+ 37@ 80

H a) 23 +45 b) 32 + 45 £ L2435 A} 52 + 34 e) Kontrolliere:

23 +54 32 +54 42+ 53 52+43 Ein Ergebnis kommt
24 + 35 34 +52 43 +25 53+24 achtmal vor.

24+ 53 34+ 25 43+ 52 53+ 42 Woran liegt das?
25+ 34 35+24 45+ 23 54+23

25+43 35+ 42 45+ 32 54+ 32

B 1,2 Evtl. operative Beziehungen besprechen. Beispiel: 17 + 62 = 79 = 12 + 67, da die Einer nur den Platz getauscht
haben. 3 Zum Probieren anregen. 5 Evtl. Hinweis geben, dass nicht immer genau gerechnet werden muss. Beispiel:
25+ 26 ist grofter als 50, denn 25+ 25=50. 6 Aufgaben rechnen und nach Ergebnissen sortieren. Gleiche Ergebnisse
begrinden. = Arbeitsheft, Seite 26 = Probieren und Kembinieren 2, Seiten 5, 6




Zahlenmuster

----------------------------------------------------------------------------------------------------

Forschen und Finden - Beschreiben und Begriinden

Bl Schone Packchen. Setze fort.

a) 35+35 b) 42 + 24 c) 38+35 d) 24 + 16 €) 29 + 41
40+ 30 47 +19 36 +37 22+18 32+38
45+ 25 52 + 14 34 +39 20 +20 35+ 35
50 + 20 57+ 9 32 +41 18+ 22 38 + 32

) 3+17 g 7+16 h)31+18 ) 17+ 11 ) 39+11
14+16 18+15 43+16 26+ 12 48+13
25+15 29+ 14 55+ 14 35+13 57+ 15
36+ 14 40 +13 67 +12 b + 14 66+ 17

BJ Schone Packchen?

a) 41+ 40 — — et b) 28 + 15 ) 24+ 56
43 +38 20) 4. 11+1410/=181 1] 38+ 16 36 + 46
45+ 36 | [4|3]+[3]8]=]8]1] 48+ 17 47+ 36
46 + 34 [ 1 | | Lay 0 58+ 18 58 + 26
49 + 32 14]5]+|316]=8]1] 78+19 69 +16

(4. 6/+/3/4|=8/0)
4| 71+3[4[=[8]1
419(+[3[2[=[8]1

EJ Rechne immer mit dem Ergebnis weiter und setze fort.
a 0+1=1 301 (ol 1= 7] b)15+ 6 ¢) 0 +1 d) 25+ 11

1+2=3 T I +3 i +13
3+3=6 | [ [ [1+] [2]=] ]3] —t 8 L +5 . +15
6+ b4 =__ EEEEEEEEENT +7 L. +17
..... +5=_, 3+ [3l=| |6 . t10 9 19

Fasse geschickt zusammen.

gy 1+ 2+ 3+ 4+ 5 b)1+2+4+8 c)1+8+16
2+ 3+ 4+ 5+ B 1+2+4&+8+ 16 1+8+16+ 24
12+13+14+15+16 1+2+4+8+16+32 1+8+16+24+32

Bl Wie kannst du geschickt rechnen?
a) 9+13+2] bl 13+14+15+16 €] 26+78+ 34 dy 12+ 25+18
7+ 9+23 T1G+15+16+ 17 27+ 29433 13+36+ 17

B0 1+ 243+445+46+748+9+10+9+8+7+6+5+4+3+2+1

B 1 Aufgaben rechnen. Muster erkennen, beschreiben, begriinden und fortsetzen. 2 Aufgaben rechnen,
Muster erkennen, beschreiben und begriinden. Stérungen beseitigen. 3 Es handelt sich um die fortlaufende Berech-
nung der Dreieckszahlen. 4,5 Summanden geschickt zusammenfassen, z.B. zu Zehnerzahlen.
= Arbeitsheft, Seite 26




Zahlenmuster

-----------------------------------------------------------------------------------------------------

Forschen und Finden

il >
® Al
o® 000
A 20Q 2000
&) 99 000 C000 OR6®
@ ®® o9 00060 DEEDS PPE009
1 2 33 6+4 10 5 15+86
1 3 6 10 = e
@
] 1)
@ e 880
@ @@ 88 CL )
20 000 e0a@ 00000
88 2080 26008 202806
POBR@® OGO 0000® 000000
AL L L 206000 AL LT A 00000000
OO008BE 8000000 200000208 900096009
2960008 POBPPIG® PO0600000 00000800
21+ e U Fowe. Fe

Die roten Zahlen heifsen Dreieckszahlen. Erkldre die Rechnungen. Wie viele Punkte
kommen jeweils dazu?
Die weiteren Dreieckszahlen bis 100 sind 66, 78, 91. Priife nach.

F1 Wihle eine Zahl aus der Hundertertafel. 11213 Talsl6l21819 10
Versuche die Zahl als Summe von zwei
oder drei Dreieckszahlen zu schreiben.

111211314 15|16(17#|18(19]20

Es gibt oft mehrere Maglichkeiten. 21122]23 @25 262728 29
31(3233)34|35/3637[38]39/40
Gewdhlte Zahl: 6|5 41|42 |43 | 44|45 |46 |45|48(49(50

51(52|53[54|55(56)57|58]5960
61(62 63646566 |67|68[6970
71[72|73[74]75]76]77|78|79]80
5l6l=(5]5[+[1] | 81(82(83|84|85(86/87|88[89[90
| 91|92 [93{94]95|96/97|98 |99 100

6|5/=/5/5/+/1]0

3lo[=[1]0[+[1]0[+[1]0 13[3[=[1/5]+|1/5[+|3

I

l6[5|=4|5|+|1]0[+[1]0] | [2]4|=[1[5]+|6]+[3]

B 1 Beziehung zu Seite 46, 3 herstellen. Fortlaufende Rechnungen am ,Wachsen® der Dreiecksmuster erkldren. 2 Carl
Friedrich Gauf hat bewiesen, dass sich jede natUrliche Zahl als Summe von hchstens drei Dreieckszahlen darstellen
ldsst.




Wiirfel und Quader

Bl Hat das Zuckersttick die Form eines Wiirfels?

H o

Bastelanleitung fiir eine Tischlaterne.
Material: 1. Kanten falten.

2. Ecken kleben.

3. Fensterflachen
kleben.

Wie viele kleine Wurfel stecken
in jedem Waurfel?

Wie viele kleine
Wiirfel sind es

e zusammen?
' Rechne geschickt.
48 ss W Nutzung der Wirfelform in der Umwelt besprechen. Kanten, Ecken und Fléchen aufzeigen. 2 Wirfel herstellen.
00000 00000 3 Mit stabilem Karton und Transparentpapier arbeiten. & Mit kleinen Wirfeln gréfpere Wirfel bauen und Anzahlen

00000 0000 - .
00000 00000 bestimmen, dabei Strukturen benutzen.
00000 00000



Wiirfel und Quader

Bl Korper, die so aussehen wie diese Ziegelsteine, nennt man Quader.

Finde Quader in der Umwelt.

3 Baut Mauem.
a) Wie viele Bausteine sind in jeder Mauer? Kennst du diese Zahlen?

- i

b) Wie viele Bausteine sind es zusammen?

¢) Aus wie vielen Bausteinen besteht die zehnte Mauer mit 10 Grundsteinen?

Vergleiche Quader und Wiirfel.
a) Wie viele Ecken, wie viele Flachen, wie viele Kanten haben die Kdrper?

b) Welche Kanten sind gleich lang? Welche Flédchen sind gleich gro[3?

¢) Warum kann man mit Wirfeln und Quadern gut bauen?

KBl Aus wie vielen kleinen Wiirfeln besteht jedes Gebdude?
a) b) C)

B 5 Herstellung und Verwendung von Ziegelsteinen (Quadern) besprechen. Quader in der Umwelt suchen. 6 Aus
Quadern (Baukldtze, Streichholzschachteln o. A.) Mauern nachbauen und Anzahlen bestimmen, dabei Strukturen
benutzen. 7 Wirfel und Quader an Objekten aus der Umwelt beschreiben und dabei vergleichen. 8 Mit kleinen
Wirfeln Gebdude bauen und Anzahlen bestimmen. Gebdude dazu geeignet unterteilen.




Rechenwege bei Minusaufgaben

Bl Wie rechnet ihr 57 - 232

e

)

Erst Zehner weg,
. 20
dann Einer wegq. e

5t

Erst Einer weg,

dann Zehner weg.

57-23 -
50 -20 =30 |
7- 3= 4 S N\

IXXIXXMIXXIX]

57-23 |,
54 - 20 - 354

)

4

) -
Hilfsaufgabe

N )%
\ T, <
.:. i _l .IF; ‘.'._.

pe i F e o R T T

Wie rechnen die Kinder? Welche einfachen Aufgaben benutzen sie?
Vergleicht mit euren Rechenwegen.

1 Probiere selbst.
a) 48 - 25 b) 66 - 41 c) 39-27 d) 77 - 64 e) 38-15

Ich muss den

R Wie rechnen die Kinder die Aufgabe 53 - 27?
Zehner

Hilfsaufgabe

2 M[s3-27 - 53-2%=30-Y%
Ayl 53 -30 =23 50-20-
—) 3_. ;__

B 1 Zuerst 57 - 23 selbst rechnen. Verschiedene Rechenwege aufzeigen und besprechen (Mathekonferenz). Zu eigenen
Wegen ermutigen. 2 Selbst Rechenwege finden. 3 Zuerst 53 - 27 selbst rechnen, dann Rechenwege der Kinder
besprechen.




Einfache Minusaufgaben

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

A) 37 — 4 c— b) 49 - 8
seefes oo
34 - 7 — LB 1] —
_E)
=
Zehner anknabbern: c)25-6 d)?5-4 e)33-5 f) 46-4
34 -4 -3 26-5 74 -5 35-3 44 - 6

Wann muss ein Zehner angeknabbert werden?

Bl Lege und rechne.
a) Lege 35 Euro, nimm 4 Euro weg. b) Lege 97 Euro, nimm 6 Euro weg.
Lege 34 Euro, nimm 5 Euro weg. Lege 96 Euro, nimm 7 Euro weq.

EJ Schéne Pdckchen.

a) 41 -30 b) 98 - 10 ¢) 55-10 d)90-9 e) 100 -1
52 -30 97 - 20 64 - 30 80-8 90 -2
63 - 30 96~ 30 #3—30 70-7 80 -3
74 - 30 95 - 40 82 —370 60-6 70 -4
85 =30 94 - 50 91-90 50-5 bl —5

Kannst du die Pdckchen fortsetzen?

a) 87-10 b) 65 - 30 C) 43 - 40 d)57-5 e) 34- 4
87 - 80 66 - 30 43 - 4 57-6 34- 5
87 - 7 65- 3 42 — 4 57 -7 34 -10
87- 8 66 - 3 42 - 40 57-8 34-20
87 - 70 66 - 65 43 - 42 57-9 34 -21

Blitzrechnen: Einfache Minusaufgaben

I

Zehner weg oder Einer weg: Aufgabe rechnen.
Aufgabe nennen, legen oder zeichnen.

B 1,2 Entdecken, wann ein Zehner ,angeknabbert® werden muss. 3, & Einfache Minusaufgaben rechnen, evtl. mit
Material legen oder zeichnen. = Arbeitsheft, Seite 27 7 Zur Grundlegung und zum weiteren regelmipigen Uben
evtl. Geld oder Zehnerstreifen benutzen. = Verstehen und Trainieren 2, Seiten 17-19




Von einfachen zu schwierigen Minusaufgaben

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Zehner, Einer
minus Einer,

El Beginne immer mit einer leichten Aufgabe und markiere sie. Vergleiche.

a) 56 - 29
56 - 30
56 - 45
56 - 37
56 - %

Erst Zehner
weg, dann
Einer weg.

3a) [5|6/-/2|9
IXx|5]6/—[3|0
5|6|—4|5]

a) 87 - 26 b) 65 - 26
87 - 20 65~20
67- 6 45- 6

d) 39 -18 e) 66 - 38
38— B 66 - 8
31-10 58 - 30

g) Probiere selbst:

38 ~19, 54~ 26,66~ 18, 73 - 25, 8F - 34,

84 -32,65 - 3%, 78 - 45.

a) 63 - 31 b) 98- 3%
60 - 30 90-30
2~ 8~ 7

d) 75 -43 e) 96 - 75
70 - 40 90~30
5- 3 6- 5

g) Probiere selbst:

c) 86 -35

80 - 30
b~ 3

f) 47-25

40 - 20
7- 5

69 - 14, 45 - 28,37 - 24,48 - 17, 34 - 23,

76 - 41, 66 - 44, 67 - 45.

b) 77 - 48

FF—38

216/ 77 - 49
7~ @

77 - 40

HUpf im Packchen! Rechne immer mit dem Ergebnis weiter.

a) 60 -6=54
L8 -6= ...

4d) 16|0/—6/=|5]4] b)70-7
5|4 —-16|=|4|8] 4 - #

I | 63 -7
Ziel 35

c) 96 - 7
96 - 17
96 - 70
96 - 77
96 - 16

c) 85 - 20
39- 9
S4- 8
65-11
46 - 7

Ziel 30

B 1,2 Rechenwege besprechen und Aufgaben dozu rechnen. 3 Zusammenhénge zwischen den Aufgaben erkennen
und begriinden. & Evtl. Ubungsformat ,Hipf im Péickchen!® noch einmal erkldren (s. Seite 42, Aufgabe 4).



Von einfachen zu schwierigen Minusaufgaben

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

B (Hilfsaufgabe g) 59~27 b) 53 -29 c) 63-18
60 ~27 33 ~30 63 ~20

d) 66 - 38 e) 48 -19 f) 89 - 31

66 - 40 48 - 20 30 - 31

g) Probiere selbst:
56-18, 54 - 2%, 73 - 29,45 - 17,88 - 47,
76 - 49, 56 - 37, 68 - 39.

Schéne Pdckchen. Beschreibe und begrinde.

_ b) 54 -9 c) 50-10
@ a25-6 6a) Die erste| Zahl wird immer um 48 - 9 50-12
30-6 _ 5 grofler, die zweite Zahl|bleibt | i 50 - 14
35-6 gleich. Also erhoht sich das 36-9 50 - 16

L0 -6 Ergebnis immer jum 5.
45 _ 6 30-9 50-18
Ed 0)67-48 7a) Die erste Zahl wird immer um b) 49 - 14 & #0-20
68 - 49 1 grofer, die zweite Zahl) die >1-16 63-18
69-50 | | |abgezogen wird, quch. Also 53-18 56-16
70 - 51 muss das Ergebnis der 55-20 49 - 14
21-52 | | |Minusaufgabe gleich|bleiben. | | 57— 99 5. 45

¥ Die Kinder haben Minusaufgaben gerechnet. Das Ergebnis ist 37.
a) Paul erhdht beide Zahlen um 15. Wie lautet das neue Ergebnis?

b) Paula erhéht nur die erste Zahl um 15. Wie lautet das neue Ergebnis?

¢) Finde viele Minusaufgaben mit dem Ergebnis 37.

Bl Hipfim Packchen! Rechne immer mit dem Ergebnis weiter.

Q) 72 -64= 8 b) 54 - 48 c) 91 - 80 d) 37-28
30-28= . 9- 9 81 - 77 53- 7
8 + 40 = 4¢ 66 - 49 47 - 44 39-36
11 +11=.. 6+ 60 11+ 70 9+ 30
= 1#~ 8 4+ 43 3+50

Ziel 22 Ziel 0 Ziel 3 Ziel 46

B 5 Strategie Hilfsaufgabe® besprechen und Aufgaben dozu rechnen. -8 Zusammenhidnge zwischen den Aufgaben
erkennen, beschreiben und begriinden. - Arbeitsheft, Seite 28, 29




Minusaufgaben auch durch Ergdnzen l6sen

Bl Wie rechnet ihr 74 - 58?

Erst Zehner weg,
dann Einer weg.

Wie rechnen die Kinder? Vergleicht mit euren Rechenwegen.

EJ Lose durch Erganzen.

a) 63 - 56 b) 92 - 83 ¢) 100 - 81 d) 55 - 45 e) 90 - 81
56 - 49 83 - #5 81 - 64 45 - 36 81-72
49 - 42 75 - 68 64 - 49 36~28 72 -63
42 - 35 68 - 62 49 - 36 28 - 21 63 - 54
35=128 b2 = 57 36—=25 21 =15 54 - 45

Die erste Zahl

El Schone Packchen. Setze fort. wird immer um 11

a)99+..=100 . b)31+..=60
88+ .. =100 kleiner, also ... 3+ =59
#7+..=100 33+...=58
66 +....= 100 34+ . =57
95# =100 35+._.=56

< oder = oder >?
a) 100 - 5150 b) 75 - 49 © 25 ) 100 -25© 75 #8d)100- 12 100

100 - 49 © 50 75- 50 25 100 - 27 75 100 - 07 100
100 - 50 © 50 75-52025 100 -23 7 75 101 - 10 100
H 50 100 100
28 4t 64
20 16 40
15 6 10

B 1 Ergénzen als sinnvolle Strategie bei kleinem Unterschied der Zahlen aufzeigen (Mathekonferenz). Lilli rechnet eine
pfiffige Hilfsaufgabe. & Ggf. Hinweis geben, dass Aufgaben nicht immer gerechnet werden missen. > Arbeitsheft,
Seite 30




Zahlenmuster

Forschen und Finden - Beschreiben und Begriinden !&‘ﬁ

El schone Péackchen. Setze fort.

g) 50 -20 b) 17 - 14 c) 55-25 d) 98 +...= 100 e) 35+...=90
5121 37-14 56 - 24 87+ =100 46 +._. =90
92— 22 57-14 57— 23 76+ __=100 Stk =00
53 =23 77 - 14 58 - 22 6o+ .= 100 68+..=90

Bl Schéne Packchen?

a) 70 - 30 b) 46 - 31 c) 46 - 35 d)30+._.= 60 e) 19+ _.=91
73 -33 57#-42 47 - 36 32+ .= 59 28+ ..=82
83 -43 68 - 53 48 - 33 33+...= b8 3t+. .. =713
84 - 42 89 - 64 49 - 32 34+ = 57 46+ . =64
94 - 54 90 - #5 50 - 31 35+..= 56 55+..=65

E} Ein Rechenprogramm. s
Rechne 5 dazu. -« Ist die Zahl gerade? ~ ——> Halbiere die Zahl.
nein ja
Halbiere die Zahl. nein
i—b Ergibt sich ein Kreisel? <
ya
Ende
Erkldre: Startzqh(25 | | | | | | | | '_St'artz_él_h!_Z?S_ |
12s5[=[3[ol=[1[5]-[2[o]=[1lo] | 12[3]=[2[8[=[1lal=[7[.] | [
N AReEnw 1 )
| [ 5] LL UL Lt tg

a) Rechne mit weiteren Startzahlen. | ? L] ? |

b) Welche Startzahlen enden im Kreisel 6, 3, 8, 4, 2, 1? 4] 11 /3
Kreuze sie in der Hundertertafel rot an. | 1~18] 7

c) Welche Startzahlen enden im Kreisel 10, 5? Kreuze sie blau an.

"eRIN SR
W 1,2 Muster entdecken, ggf. Stérung reparieren, mit Zahlbeziehungen begriinden. 3 Mit verschiedenen Startzah- EE' """" 55
len gemdf Rechenprogramm rechnen. Besprechen, dass sich die Rechnungen am Schluss ,,im Kreis drehen” (daher e
JKreisel). b), ¢) gemeinsam ldsen und besprechen. Evtl. in breiter Hundertertafel (KV) die Zahlen rot markieren, die zum
Kreisel b), und jene blau, die zum Kreisel c) flihren.




Zahlenmuster

Forschen und Finden - Beschreiben und Begriinden

Bl Wahle in der Hundertertafel eine Zahl von 1 bis 99.
Suche die Umkehrzahl mit den gleichen Ziffern.
Ziehe die kleinere von der grofseren Zahl ab und trage die Aufgabe in das Feld der
grofberen Zahl ein.

1 2 3 4 5 6 ([#) 8 9 10
oy

11 12 13 14 15 16 17 18 18 20

21 22 33) 24 25 26 28 29 30

"

31 (32 | 34 35 36

32-23=9

41 42 43 4 45) |46 47 48 49 50

38 39 40

& =

g
51 52 53 (\5_19 55 56 5% 58 59 60
54 — 45 =9 —

61 62 63 64 65 66 67 68 69 (70)

e

L— 70 — 7 =63
71 2 (73 | 75 76 77 78 79 80
73 - 37 = 34

81 82 83 84 85 86 87 88 89 90

91 92 93 9% 95 96 97 98 99 100

a) Rechne weitere Aufgaben. L L
Welche Ergebnisse sind méglich? 19) |1/ 1[-[1]1|=| |O

g b) Wie vertindern sich die Ergebnisse in der a1 l=112l=] 9]

ersten Spalte? Begrtindet das Muster. _ |
. 3[1-1]|3|=
c) Uberlegt ebenso bei den anderen Spalten.

d) Wie verdndern sich die Ergebnisse in der 1d)[911]-[1]9]=|7]2]
letzten Zeile? Begrindet das Muster. T Tela=39=[53]

e) Uberlegt ebenso bei den anderen Zeilen.

B An Beispielen Begriff ,Umkehrzahl” kldren (z.B. 63, 36). Zu vorgegebener Regel weitere Ergebnisse berechnen und ge-
mifs Vorgabe in die breite Hundertertafel {KV] eintragen. Zum Abschluss a) -e) gemeinsam besprechen (Gruppenarbeit).
Kenntnisse tber ,Schéne Packchen” bei Minusaufgaben nutzen.




Rechenketten

Staft | | Ziel
| [+ 8 + 2]

51 = 1l3r =215
4| 120 110 1 [la
3

2

Warum ist die Zielzahl immer um 10
grofder als die Startzahl? Begriinde.

Begriindung:
Erst |8 dazu, dann 2 dazu |
ergibt 10 dazu.

18 110 8 2|10 114 110

Starte die Rechenkette auch Starte die Rechenkette auch
mit 22, 34 und 40. mit 25, 30 und 35.

c) Vergleiche Start- und Zielzahl. Was fdllt dir auf? Begrinde.

H o Start | | | | | Ziel | b) Start _ | | Zial
+ 14 +|6 — 14 -6
2| 5—>13(9—1>4|5| | 213> T—4> |5
Starte auch mit 37, 48 und 52. Starte auch mit 37, 48 und 52.

c) Vergleiche Start- und Zielzahl. Was fdllt dir auf? Begrinde.

ﬁg) Start Ziel b) Start Ziel

+[8 +[5 EE + 11 -6 -5

5/12—>6/0—>6|5——>6 2] 1/8——>2/9—>23—>{18

Starte die Rechenkette auch Starte die Rechenkette auch
mit 66, 79, 80 und 90. mit 32, 56, 74 und 91.

c) Vergleiche Start- und Zielzahl. Was fdllt dir auf? Begrinde.

B Ubungsformat ,Rechenketten® einfiihren (Startzahl, Zielzahl, Rechenpfeile besprechen). Ubertragung ins Heft besprechen.
1-3 Rechenketten rechnen, Start- und Zielzahl vergleichen, Muster durch Zusarmmenfassung der Rechnungen zu einer

Rechnung begrinden. = Arbeitsheft, Seite 31




Tausch- und Umkehraufgaben

P1 Rechne immer vier Aufgaben.,
a) 35,12, 23 20 12[+213[=3]5] b) 8, 12,20 C) 96, 32, 64

d)23, 14, 37 e) 29, 13, 42
f) 61,17, 78 g) 46, 35, 81
h) 63, 84, 21 i) 85,92, 7

213+ 1]2]=[3]5]
BlEITIZI=1215]
13|5]-[2[3]=]1]2]

El Rechne und kontrolliere mit der Umkehraufgabe.
a) 37-18 B 3i7=[1l8]=l1]9] b)83-14 ¢)61-23 d)78- 9

NEREEBEE e)65-27 ) 96-38 g)42-15

Rechne am Rechenstrich. Was fillt auf? Begriinde.

a)65+11  TZ T {9 | [ || b)66+11 ) 67+11  d)69+11
65- 9 T | WL INZLIN | 66- 9 67 - 9 69~ 9

B61—65+—1—176

&) Was fallt dir auf? Begriinde. Ein Ergebnis (st um 20 grofer als das andere] |
denh 9]+ 1]1/=[2]0

B Rechne und begriinde ebenso.
a) 65+ 12 b) 66 +12 c) 67 +12 B d)Rechne + 12 und - 8
65- 8 66- 8 67- 8 mit eigenen Zahlen.

B 1 Zu Sachsituationen Plus- und Minusaufgaben finden. 2,3 Aufgaben rechnen und Beziehungen herstellen.
4,5 Rechenstrich zur Begriindung des Unterschiedes bei den Ergebnissen nutzen. = Arbeitsheft, Seite 32
= Verstehen und Trainieren 2, Seiten 20, 21




a) Trage in die Tabelle ein.

Alle werden dlter

vor 8 Jahren vor 2 Jahren heute in 10 Jahren
Leonie O Jahre 6 Jahre 8 Jahre 18 Jahre
Mama 23 Jahre 29 Jahre 31 Jahre 41 Jahre
Oma 55 Jahre 61 Jahre 63 Jahre 73 Jahre

b) Wie viele Jahre ist Mama dlter als Leonie? Sie ist 23 Jahre dlter.

c) Wie alt ist Leonie in 10 Jahren? Sie ist 18 Jahre alt.

d) Wie alt ist die Mama von Leonie in 10 Jahren? In 10 Jahren ist sie 41 Jahre alt.
Wie viele Jahre ist sie dann dlter als Leonie? Sie ist 23 Jahre dlter.

#’ e) Wie alt ist Leonie, wenn Mama ihren 50. Geburtstag feiert? Leonie ist dann 27

ﬁ f) In einigen Jahren sind Mama und Oma zusammen 100 Jahre alt.

Wie alt ist dann Mama? Mama ist dann 34 Jahre alt.

Wie alt ist dann Oma?

P2 Schreibe eine Tabelle firr deine Familie.

Jahre alt.

Oma ist dann 66 Jahre alt. (in 3 Jahren)

El Jana ist doppelt so alt wie Ayse. Zusammen sind sie 18 Jahre alt.
Wie alt sind Jana und Ayse? Jana ist 12 Jahre alt. Ayse ist 6 Jahre alt.

Mutter und Sohn sind zusammen 40 Jahre alt. Bei der Geburt war die Mutter
26 Jahre alt. Wie alt ist der Sohn? Der Sohn ist 7 Jahre alt. (Mutter: 33 Jahre)

Was sagst du zu folgenden Aufgaben?

Bl InderKlasse 2b sind 11 Jungen und 14 Mddchen. Wie alt ist die Lehrerin?
Das kann nicht beantwortet werden.

3 Ein 52 Jahre alter Hirte hat 63 Schafe und 37 Ziegen. Wie alt ist der Hirte?

Der Hirte ist 52 Jahre alt.

B 1 Tabelle ins Heft Ubertragen und das jeweilige Alter eintragen. Daten interpretieren. Sachaufgaben lésen. Konstanz

der Altersunterschiede herausfinden.

i ENe




Legen und Uberlegen

# 21 Kinder erkunden Pflanzen und Tiere.
Lege fur die Kinder Plattchen und schiebe.

B} o) 8 Kinder untersuchen den Wald. 7 Kinder sind am Teich.
Wie viele Kinder sind auf der Wiese?

b) 3 Kinder wechseln von der Wiese zum Wald.

Auf der Wiese, im Wald und am Teich sind gleich viele Kinder.

Im Wald sind doppelt so viele Kinder wie auf der Wiese.

4 Kinder untersuchen den Teich.

12
EJ 6 Kinder sind am Teich.
Auf der Wiese sind 5 Kinder weniger als im Wald.

B} Erfinde selbst Aufgaben.

W Fir Kinder kénnen stellvertretend Plattchen gelegt und den Aufgaben entsprechend verschoben werden. Verschiedene
Maglichkeiten tberlegen und die Lésungen besprechen (Mathekonferenz). - Arbeitsheft, Seite 33




Uberlegen und Rechnen

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Emma geht an zwei Tagen angeln.
Am zweiten Tag fangt sie doppelt so viele
Fische wie am ersten Tag.
Zusammen sind es 36 Fische.

Wie viele Fische waren es am ersten Tag?
Wie viele Fische waren es am zweiten Tag?

P Wie viel kostet der Eintritt?

“hher DRRR “Rarr Crann

e) Eine Gruppe zahlt 18 Euro.
Wie viele Erwachsene, wie viele Kinder
kdnnen es sein? Kinder: 3€ _
Finde verschiedene Mdglichkeiten. Erwachsene: 6€

BN Tom bekommt von seinem GroRvater
einen Korb voller Apfel.
Er isst zwei Apfel und gibt dann seinem
Freund die Hdlfte ab.
Es bleiben 6 Apfel tibrig.
Wie viele Apfel hat ihm der Grofvater
gegeben?

Anna und Lena sind zusammen
12 Jahre alt.
Anna ist doppelt so alt wie Lena.
Wie alt sind die beiden?

B 1-4 Situationen durch Material (Plattchen, Geld), Skizzen cder Tabellen darstellen. Aufgaben probierend lésen und
besprechen (Mathekonferenz). = Arbeitsheft, Seite 33




Mit Geld rechnen

Sporthaus Weber

I

ofle hat: le kauftt: le viel Euro hat Sofie noch:
El sofieh Sie kauf Wie viel Euro hat Sofi h?
.. 1) Sofie hat 30 Eurd.

Sle :beza_hlt 15 Euro, |

Sle hat noch

Wie viel Euro hat Moritz noch?

E] Frau Fink hat 100 Euro. Sie kauft:
Herr Weidner kauft die Jacke fiir 53 Euro. Er gibt 70 Euro.
B Alina hat 60 Euro. Sie machte den Schlitten und den Ball kaufen.

E Suche selbst Aufgaben. Schreibe sie ins Heft.

B Preise im Bild (Seiten 62/63) ablesen. 1-6 Aufgaben mit Rechengeld l6sen. > Arbeitsheft, Seite 34




Mit Geld rechnen

I @ ® W ® W W W e W MW EEEEE S NS S NSNS EEEEEEENEEEEEEEEEEEEEEEEE SN EEEEEEEEEE SRS EEEEEEEEEE SN EEEEEEEEEESEEEEEEEEEEEEESEEEEAEEE RN

3
A

25~

Ed Ina hat eingekauft. B 9 piiner 68Euro 2 Schlager
Erzdhle.
= gegeben 70 Euro gegeben |20 Euro
Sporthaus Weber zurtck zurick
Seit 30 Jahren
EUR
Fahrradhelm 32,00 C) d) .
Rt 15. 00 Fahrradhelm Schlitten
Summe 47,00 gegeben 50 Euro gegeben |30 Euro
gegeben Euro 56,00 zurick zuruck
zurick Euro 3,00

Datum: 08.01,2014

] echnen: Zerlegen
00000 00000 00000 00000
00000 00000 00000 60000
20000 00000 00000 00000
o8900® 0800 CO 00080 0900 C0
| P99000 00000 sgo0e® OOOOO
|eeooe 00@O@O 00000 00000
2990@ O00O@ eP00E® 0OGOO
09200 20000 eppee o0G@EG@
o‘eo eeeee oIﬂ@@ ceeee
ad’/re 06060 =3 Voo 00080
Zehnerzahl wihlen und zerlegen. Plusaufgabe nennen.

B Preise im Bild (Seiten 62/63) ablesen. %, 8 Aufgoben mit Rechengeld l&sen. Kassenbon besprechen, dabei Kermma-
schreibweise (Euro, Cent) grob erkldren. - Arbeitsheft, Seite 34 © Zur Grundlegung und zum weiteren regelméfi-
gen Uben Seite 135 oder aufgeklappte Umschlagseite im Arbeitsheft benutzen.
= Verstehen und Trainieren 2, Seiten 22, 23




Kugeln in der Umwelt

Bl Finde Kugeln in der Umwelt.
ﬂﬂ Welche Eigenschaften hat die Kugel, welche der Wrfel? Vergleicht.

gﬂ Stellt selbst Kugeln her und baut eine Pyramide. Wie viele Kugeln braucht ihr?

B 1 Kugeln in der Umwelt erkennen und besprechen. 3 Kugeln aus knetbarer Masse selber formen und in Gruppenarbeit
Pyramiden bauen.




Malaufgaben in der Umwelt

xisisivicE,
BiglIiviC,

l6+6+6+6=24

4male=24
4 - 6=24 B it Ao
3mal 4
34
3+3
2 mal 3
2 %3

Suche im Bild die gerechneten Malaufgaben.
A Suche im Bild die Malaufgaben 2 mal 7, 4 mal 4 und weitere Malaufgaben.
Bl Wie viele Herzen hat der Vorhang? Uberlege.

3 Suche zu Hause selbst Malaufgaben.

B B 1 Sachsituation beschreiben und dazu Malaufgaben finden. 3, & Aufgaben evtl. malen und rechnen.




Malaufgaben in der Umwelt

1a) 4|+ 4 +|4
'3 mal| 4]

13-4

e iy o =i
Q@k..'\f Rl -)

e _d L&

Pl Lege die Malaufgaben von [Ell mit Pléttchen nach. Male in dein Heft.

120) gl | || | gq®@ | 20) eee®
9¢ o9 6%  eeee
| e | 90 es

Aynur

20) eees eseee esee
| Eva

B} Suche selbst Malaufgaben in der Umwelt.

Tim |

BE 1 Zuden verschiedenen Situationen Malaufgaben suchen und aufschreiben.

Kurzschreibweise mit Punkt fr Malaufgaben einflhren und besprechen. 2 Malaufgoben mit Plattchen legen
und aufmalen. 3 Weitere Malaufgaben in der Umwelt suchen. = Arbeitsheft, Seite 35



Malaufgaben am Hunderterfeld legen

Am Hunderterfeld lassen sich
alle 100 Malaufgaben von
11 bis 10-10 legen.

Lege am Hunderterfeld mit dem Winkel nach. Schreibe als Plus- und als Malaufgabe.

) [sseseisase £ [ilafsl+]o] bls]+/s[+/s]
c) e)

Pl Zeige mit dem Malwinkel am Hunderterfeld.
53 b)6 -7 Q 410 d)4 - 4 e)
3-8 76 10 4 GG

B Zeige der Reihe nach mit dem Malwinkel: 3 + 5,4 +5,4+:6,5-7 5-8und 6 - 10.

67

B 1,2 Maloufgaben mithilfe des Malwinkels am Hunderterfeld legen. Neben horizontaler Lage auch vertikale Lage der glei-
chen Summanden zulassen. 3 Malwinkel am Hunderterfeld verschieben. - Verstehen und Trainieren 2, Seiten 24, 25 3
L




Rechenwege bei Malaufgaben

. . o
Marie rechnet: Luisa rechnet: pezeze:0anaed
35+ 21 40+16  |eeers

e 1 6

Lukas rechnet: Ahmet rechnet: F---- i peiyd
25+10+15+6 25+15+10+6 |S{10F™ 6

Wie rechnen die Kinder? Welche einfachen Aufgaben benutzen sie?
Vergleicht mit euren Rechenwegen.

1 Wie rechnest du? Vergleiche die Aufgaben und die Felder.

)4 7 74 b)9-6 69

o00® 000009 0 20000 0000
2000 20000 O 090000 0000
o000 00000 0 00000 0000
00006 000600 © 000060 00006
LL A q ®0009 o 0009 o000
oo0® ooe0o'e® 00000 0000
(XX 1) 00000

0000 @

200000

El Zeige mit dem Malwinkel und rechne. [l Tauschaufgaben haben immer
59 86 92 10- 4 das gleiche Ergebnis.
9-% 68 2~9 4-+10

Warum haben Tauschaufgaben immer das gleiche Ergebnis? Erkldre.

Bl Rechne immer die Aufgabe oder die Tauschaufgabe.
j-6 8+4 #-6 5+8 9-4 8«3 6«4 F+9

I3 Lege selbst Aufgaben mit dem Malwinkel und berechne das Ergebnis.

B 1 Malaufgaben durch Unterteilung des Punktfeldes auf einfachere zurlickfhren. Aufgabe und Tauschaufgabe mit dem
Malwinkel legen. Unterschiedliche Rechenwege besprechen (Mathekonferenz). 2-4& Punktfelder und Tauschaufgabe
durch Drehen aufeinander beziehen und damit als anzahlgleich erkennen. 3-6 Evtl. KV benutzen.
> Arbeitsheft, Seite 36




Einfache Malaufgaben

B [sssssisses  [ss 2 mal und mal 2

o sind Verdopplungsaufgaben.
‘o0
ee
se
L 1 ]

2-9=18 9-2=18

Zeige und rechne ebenso.

ayd=5 P 24 bi10« 2 e 2 R

=2 62 4 - 2 2-10 2% F 2+ 8

g
n 00000 00

o0 :

000080 00 00000 50000 ] Bei 10 mal und mal 10
00000 20 90000 90000 d Einern Zeh
.....:.. Coses . oasan weraen dus cinern LZennetr.

o000 6B 206068 20000

(L1 1 1 BN 1 90000 S0OO0O

oc0o00 00

28000 90

20900 00

10+ #=70 #+10=70

Zeige und rechne ebenso.

a)10- 4 0= 6 10+ 9 b) 2-10 5 1 &+ 10
4+ 10 6-10 9-10 10+ 2 0 5 10+« 8

|

5 mal ist die Hdlfte von 10 mal,

mal 5 ist die Halfte von mal 10.

10+ 6=60 5-6=30

Zeige und rechne ebenso.
a)10- 8 10 4 10¢ # b)6- 10 5470 9+ 10
g« 8 54 57 o B B« 3 ¥~ 5

Berechne die Kernaufgaben.

1+2 1+3 1-4 15 1+6 1% 1-8 1-9
& X £~ 3 24 ¥ 2 4~ F Sl £~9 Z+3
9 ¥ g 5+3 54 3% 940 QEpP S8 %8
180 2 Q=3 10+ 4 105 10+6 10 0= 5 10+-9
W1 Malgufgaben mit Fa<tor 2 zelgen und rechinen. 2, 3 Maloufgaben mit Faktoren 10 und 5 zeigen und rechnen. J3see ===§§ 69

— Arbeitsheft, Seite 36— Verstehen und Trainiersn 2, Seite 26




Von einfachen zu schwierigen Malaufgaben

T 0= s x k= e isc ol ¢
444 2°3= 6 |geee b 00000 o 6=12
eoe @086 e0000 ©

eee 5:3=15 |eeee 5:4=720 |eoceee e 5-6=30
eoe eoee eeoee ©

oe0 0900 9908 ®

s0® 000 e cee00 ©

eoe 10 -3=3) |eeee 10 - 4=40) |eeeee @ 10 - 6 =60
2000909 ©9 1:-7= 7 |ecese sse 1-8= 99008 9000 1-9= 9
00000 00 IIXINMILE seoee 6600

sc00e oo 2:-7=14 |goeee eee 2:-8=16 |goeee seee 2 9=18
seeos oo eeeee ose secoe sooe

ooQ0® 0O 5«7=35 |ecece esee 5:8=40 |eeece seee 5= O=45
00008 08 eeeoe 086 00000 0000

0000 00 0000 000 00000 0000

ee000 00 e0000 0060 20000 0000

20008 00 10-7=70 |ceeee esee 10 - 8=80 |seeee seee 10 . 9=90

Leite die Ergebnisse aus den Kernaufgaben ab. Erkldre die Rechenwege.

1 !
3
3.

8+3 3

< g= =14 +7
.4 3.
6

8 3 mal ist 2 mal plus 1 mal.

Ww co

o O
o W
I

—

wh

+

(9]

T O
W 00 ~
I

L

g

+

‘H

4 mal ist 2 mal plus 2 mal.
4 mal ist 5 mal minus 1 mal.

I~

oy W
S~

WO Co ~d

i 6 mal ist 5 mal plus 1 mal.

3l 7 mal ist 5 mal plus 2 mal.

B 8:-3=30-6 8&-7=70-14
I ) -
8.4 -8 8 8 mal ist 10 mal minus 2 mal.
86 89
H i SSERR 55 S 9 mal ist 10 mal minus 1 mal.
9- 4 9-8
9-6 9-9

B 1-6 Mithilte der Kernaufgaben (1-rmal, 2-rmal, &-rmal, 10-mal) dis ubrigen Malzufgaben berechnan.
Beispiel Vierarrgthe: 6 £ =5 4+ 1 -4 also 6 - 4= 20+ 4= 24 Oder: 6 Vierer = & Vierer + 1 Vigrar. Marksdtze an Punki-
feldern begrinden. - Arbeltsheft, Seite 37 = Verstehen und Trainiersn 2, Seits 27




Von einfachen zu schwierigen Malaufgaben
Ed Nutze die Kernaufgaben. Uberpriife mit der Tauschaufgabe.

a7-8 1zq) [7[-18]=]40/+[1]6|=]5]6
87 .
18] - [Z[=[7[0]-[1]4|=]5]6

b} &+ 3 73 4+ 3 e 64
38 3% 3-4 96 46
€} F+6 86 9% g 8 8- 4
=¥ 6-8 Fe8 g~ 5 4+ 8
d) 4-7 g-3 6+ 7 94 B 3
74 3+ 9 76 4+ 9 3:6
B 00000 o 00060 00 20000 000
00000 o 00000, 00 00000 000
20000 © ®9900 00 96000 060
00000 © 00000 00 00000 000
._._._._._l_. .....I.. .....lii.
YYIIIIX) ecscs 00 lece0ee o0
29006000 0000  00@
99000 9090
6-6 77 88
Die Ergebnisse von Malaufgaben mit gleichen Zahlen heifsen Quadratzahlen.
Warum?

Bl Lege mit dem Malwinkel und rechne aus.
1#1 33 e § :
2~2 4+ 4 6+6 8-

~J
Co =
=
O WO
)
e L

Blitzrechnen: Einmaleins

® ®, e
o 0,0
o e, 0
® ® 0
o) ® 0
)e00e '

®'e

Malaufgabe legen. Aufgabe nennen und berechnen.

71

B 8,9 Quadratzahlen kennen lernen und berechnen. Zur Grundlegung und zum welteren regelméfigen Uben Winkel
am Einmaleinsfeld (Seite 135 oder aufgeklappte Umschlagseite im Arbeitsheft) benutzen.




Zehner-, Flinfer-, Zweier- und Einerreihe

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

| . i . i .
|.......... ¢8O0 eOOC 0000000008 T CTOCED0000COIOOIEB T 0T
10 20 50

a) Zeige und lies die Ergebnisse ab.
Zehnersprunge: 1-mal, 2-mal, 5-mal, 10-mal.

b) Die Zehnerreihe ist sehr einfach. Warum?
1+10 2+10 310 4+10 510
6-10 7+ 10 8-10 9-10 10-10

afrikanischer Springhase

n 5 10 15 20 i 30 35 40 45 50
@ 88088[CCOT 88888 C0TCee888CTCC0e8808/00000/@0888[00000

5 10 25

a) Zeige und lies die Ergebnisse ab.
FUnferspringe: 1-mal, 2-mal, 5-mal, 10-mal.

b) Die Fiinferreihe ist sehr einfach, wenn du die Zehnerreihe benutzt.

Warum?
2‘10 3'10 4'10 5'10 6'10 Rothirsch
2% 5 s B 4+ 5 B« B 6+ 5
5 10 15 20
| |
B @ IT‘IC‘ Iéik’)\_l“ ] ;_,-!TC!C} u!“!u i
2 4 10 20

afrikanischer Léwe

a) Zeige und lies die Ergebnisse ab.
Zweiersprunge: 1-mal, 2-mal, 5-mal, 10-mal.

b) Die Zweierreihe ist sehr einfach, wenn du die Verdopplungsaufgaben
als Tauschaufgaben rechnest. Warum?

9.2 8- 2 7.2 B+ 2 A

2 .

2
2+9 28 FAy 2+6 4

? 10
@ﬁ Die leichteste Reihe ist die Einerreihe.
DDDD Vergleiche sie mit der Zehnerreihe.
1 ) 1 3 . 1 4 . '] 5 . 1
6-1 7.1 81 91 101

Braunbdr

B 1-4& Ergebnisse der kurzen Reihe (1-mal, 2-mal, 5-mal, 10-mal} an der Zahlenreihe verifizieren.
Zur Berechnung der weiteren Aufgaben jeweils Beziehungen zur kurzen Reihe (Kernaufgaben) benutzen.




Zehner-, Finfer-, Zweier- und Einerreihe

55 60 65 70 75 80 85 90 95 100

0000000 0000000000000 0000000|0000080000(0C00000G0E

Bl Ergdnze die fehlenden Zahlen. Bilde die Summe. Was féllt dir auf? Begriinde.
a)

5er-Reihe BRI 15 | 20 S 50
5er-Reihe BN 15 | 20 50
Summe 10 | 20 | 30 | 40 | 50

b) [2er-Reine 2| &4 10 20
2er-Reihe
Summe

<) Ter-Reihe 1 2
Ter-Reihe 1 2
Summe

d)[er-Reihe AN 10 20
1er-Reihe 1 2 10
Summe

€) [5er-Reihe 5110 25 50
1er-Reihe 1 2 5 10
Summe

&

..... er-Reihe 5
..... er-Reihe 10

mg)

..... er-Reihe 8
..... er-Reihe 30

B 5 Tabellen fur die Reihen ins Heft zeichnen (ggf. KV benutzen). Aus den markierten Ergebnissen der kurzen Reihen
Jeweils die anderen Ergebnisse erschlieffen. = Arbeitsheft, Seiten 38, 39




Dreier-, Sechser-, Neunerreihe

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

El 10 15 20 25 30
) Ok 0 _I_ S J_ Y Y
...|C D J...Iu Jul...l_; SIS T X SIS X T )EIeTe)

15 30

a) Zeige und lies die Ergebnisse ab.
Dreierspringe: 1-mal, 2-mal, 5-mal, 10-mal. Tiger
1+3% 2+3 5+3 10-3

b) Berechne mithilfe der Kernaufgaben.
e

7-mal springen ist 5-mal

plus 2-mal springen.

5 10 15 20 25 30 35 40 45 50

E 00000800000 0/0000008(00000 0000008000000 000000000000
6 12 30

a) Zeige und lies die Ergebnisse ab.
Sechserspringe: 1-mal, 2-mal, 5-mal, 10-mal.
15§ 248 536 "1O6

b) Berechne mithilfe der Kernaufgaben.
46

4-mal springen ist 2-mal

plus 2-mal springen.

5 1|0 15 20 25 30 35 40 45 50

El T — I I A N E— —
........'|CC$SCU'COCW.........F CCOC’QDF\(J......... IrrrrrT
9 18 45

a) Zeige und lies die Ergebnisse ab.
Neunerspringe: 1-mal, 2-mal, 5-mal, 10-mal.
1+9 29 5-9 10-9

b) Berechne mithilfe der Kernaufgaben.
39 o 4+9 6-9 7+9 9-9 89

3-mal springen ist 2-mal
plus 1-mal springen.

ﬁDieTierespringenouﬂS. ..... -3=18 .. -6=18 .. -9=18
Wie oft mussen sie springen?

B 1-4& Ergebnisse der kurzen Reihe (1-mal, 2-mal, 5-mal, 10-mal} an der Zahlenreihe verifizieren.
Zur Berechnung der weiteren Aufgaben jeweils Beziehungen zur kurzen Reihe (Kernaufgaben) benutzen.




Dreier-, Sechser-, Neunerreihe

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

B Ergdnze die fehlenden Zahlen. Bilde die Summe. Was fiillt die auf? Begriinde.

9)[3er-Reihe B [ 30
2er-Reihe 2| 4| 6| 8|10 20
Summe AR 15 | 20

D) [3er-Reihe A T 30
3er-Reihe 3| 6 15 30
Summe 6|12

55 60
[———
T IEEETT T
60
Rennkuckuck
C) | 3er-Reihe 3/ 6 15 30
6er-Reihe 5 | 12
Summe 9118
55 60 65 70 75 80 85 90
P e
):E‘—‘_O..OOOOOOOICCIQ:’“C’;’JICL}I.........I"’“CC|;“;,CC;
90 Ochsenfrosch
8 I o Reine 36 90
..... er-Reihe
Summe 10 | 20
We) ..... er-Reihe 60
..... er-Reihe
Summe 9118

ﬂ Wiadhle selbst weitere Reihen aus und bilde Summen.

B 5 Tabellen fur die Reihen ins Heft zeichnen (ggf. KV benutzen). Aus den markierten Ergebnissen der kurzen Reihen
Jeweils die anderen Ergebnisse erschlieften. 6 Eigene Reihen wihlen und analog die Summe berechnen (ggf. KV
benutzen). = Arbeitsheft, Seiten 40, 41




Vierer-, Achter-, Siebenerreihe

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

20 25 30 35 40

R Y NIEEEE Y Y DR

4 8 ' ' 20 ' ' ' ' 40

a) Zeige und lies die Ergebnisse ab.
Viererspringe: 1-mal, 2-mal, 5-mal, 10-mal.
1'4 2'4 5'4 10'4 Rotfuchs

b) Berechne mithilfe der Kernaufgaben.
94 -

9-mal springen ist 10-mal

minus 1-mal springen.

5 10 15 20 25 30 35 40 45 50

B | | | R SN ———
........K‘J“C DQQO@|........|’JCD [ ”DCCl........ @C‘@OG@@C!....‘
8 16 40

a) Zeige und lies die Ergebnisse ab.
Achterspringe: 1-mal, 2-mal, 5-mal, 10-mal.
1-8 2:-8 5-8 10-8

b) Berechne mithilfe der Kernaufgaben.
68

6-mal springen ist 5-mal

plus1-mal springen.

B 5 10 15 20 25 30 35 40 45 50
| | | | I I |
@ 000000090 CTCCO I.......IH,C 000010000000/ C 00000000000 C O C
7 14 35

a) Zeige und lies die Ergebnisse ab.
Siebenerspringe: 1-mal, 2-mal, 5-mal, 10-mal.
1% 2+7 5-7 10-7

b) Berechne mithilfe der Kernaufgaben.
847 37 47 67 F+F  9-7

8-mal springen ist 10-mal
minus 2-mal springen.

B waldmaus und Kdnguru springen auf eine gemeinsame Zahl.
Wie oft mussen sie springen?

M 1-5 Ergebnisse der kurzen Reihe (1-mal, 2-mal, 5-mal, 10-mal} an der Zahlenreihe verifizieren.
Zur Berechnung der weiteren Aufgaben jeweils Beziehungen zur kurzen Reihe (Kernaufgaben) benutzen.




Vierer-, Achter-, Siebenerreihe

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

I3 Erganze die fehlenden Zahlen. Bilde die Summe. Was fallt dir auf? Begriinde.

D[ 4er-Reihe 4] 8 20
3er-Reihe 30
Summe

..... er-Reihe 36
..... er-Reihe 6

55 60 65 70 75 80

22eraill. | B |
1000|000 0000000000000/(CTCOOTCTO
8

0 Waldmaus

.. er-Reihe 15
..... er-Reihe 15
Summe 16

Forschen und Finden

Ed Passende Paare.
7er-Reihe IR 01 | 28 [ 42 | 49 | 56 | 63 R

9er-Reihe 9 (18 | 27|36 |45 54|63 |72 |81 |90

Schreibe jede Zahl von 1 bis 70 als Plusaufgabe oder Minusaufgabe. Verwende dabei
immer eine Aufgabe aus der 7er-Reihe und eine Aufgabe aus der 9er-Reihe.

Meistens gibt es mehrere Moglichkeiten.

[10l=[a[5]=[3[5] |2[1]|=[6[3|-[4[2] [5|=[5]4|-[4[9] [1]=[3]6]-[3]5]

B 6 Tabellen fur die Reihen ins Heft zeichnen (ggf. KV benutzen). Aus den markierten Ergebnissen der kurzen Reihen
Jeweils die anderen Ergebnisse erschlieften. 7 Rechnungen evtl. in breite Hundertertafel eintragen (KV). - Arbeits-
heft, Seiten 42, 43 = \erstehen und Trainieren 2, Seiten 28, 28 = Probkieren und Kombinieren 2, Seiten 22-25




Malaufgaben in der Umwelt

"Gy 09 b’to “’

1 Tomate 2 Tomaten 3 Tomaten 7 Tomaten
2 Halften ... Halften ... Halften .. Hdlften
a) | b) I I C) .
1 Orange 2 Orangen 3 Orangen 5 Orangen
8 Sticke .. Sticke ... Sticke .. Stlcke
B q) e é b) C)
1 Flasche 2 Flaschen 5 Flaschen
5Glgser ... Glaser ... Glaser
< a) b) . c) ’ O
= B _ L&
~ &
1Ei 3 Eier 5 Eier 7 Eier
4 Viertel .. Viertel .. Viertel .. Viertel
a) b) Erfinde eigene
Malaufgaben.

1 Torte 2 Torten 3 Torten

1-5 Situationen beschreiben, Malaufgaben lsen.




Malaufgaben in der Umwelt

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

EA Tiere bekommen Junge.

Eine Katze bekommt im Frihjahr und

im Herbst Junge. Manchmal bekommt sie 2,
manchmal 3 und manchmal 4 Junge.

Zu jedem Wurf gehdren durchschnittlich

3 Junge.
Wirfe Junge
in einem Jahr pro Wurf

Katze 2 4 Wie viele Junge bekommen

Maus 4 7 ﬁ:eeiTrirri (jg;]crgschmtthch

Eichhérnchen 3 3 '

Kaninchen 2 7 7) Kdtze: [2]-13[K|=| [6/K]

Hase 3 3 | . ..
\Maus: 14| - | 7|M|=|

Ratte 5 8

Bl Wie viele Minuten sind vergangen?
a)

B W 7 Erldutern, waos .durchschnittlich® bei zufallig schwankenden Anzahlen bedeutet. 8 Zeitspannen ausrechnen und
benennen (Viertelstunde, halbe Stunde, ...}, Vorher sollte das Mini-Projekt .. Zeit* {Stunden, Minuten) im Unterricht
behandelt worden sein {vgl. Seiten 122 -125).



Mit Geld rechnen

=l
Eisca]t :
C \/enez,a Erdbeerbecher

. Hausbecher
Bananensplit 6.50 €
4,00 € ’

Kugel 1,00€ @
V25 Max + Moritz
Sah
L
Bl Wie viel Euro mussen die Géste bezahlen?
1a) Tisch 1:
2,/5/0/€
450/ €|
R

Das Komma trennt Euro- und Centbetrag.

¢) Luka ladt seine drei Freunde zu d) Lilli kauft 4 Kugeln Eis mit Sahne.
Spagetti-Eis ein.

e) Louis hat 6 Euro. Er bestellt einen B8 f) Denke dir selbst Aufgaben aus.
Bananensplit und einen Mini-Becher
fiir seine Schwester.

2) _
E’ Es gibt drei Sorten Eis: Vanille, Erdbeer und Schokolade.
Wie viele verschiedene Waffeln mit drei Kugeln kann |
der Eisverkdufer zusammenstellen? —1 -

B W Verwendungdes Kommas beiEurc und Cent besprechen. 1 Aufgaben ausrechnen, weitere selbst stellen, dazu
Eiskarte benutzen. 2 Verschiedene Kembinationsmaaglichkeiten suchen. Die Anordnung spielt keine Rolle.
> Arbeitsheft, Seite 44




Mit Geld rechnen

Gurken
Stick 2,- €
T1

Petersilie
Bund 1,- €

Annika kauft: Annika rechnet: ;)
10 Eier
1 Schale Erdbeeren
2 Flaschen Apfelsaft

1 Berechne die Einkdufe.

9 10 Eier b) 5% Erdbeeren
1 Bund Karotten ; X ff[adlesc[hfjn
2 g Al 5 Ml

1 Schale Erdbeeren 1 x Petersilie

3|0/0|€]
4]0/0|€
6,00 €

) 2 Glaser Honig

5 Fl. Apfelsaft
1 Bund Karotten
3 Gurken

ER Stelle selbst Einkaufszettel zusammen und rechne aus.

Frau Wiesner hat im Supermarkt 1 Bund Karotten,
1 Glas Honig, 1 kg Apfel und 10 Eier gekauft.
Vergleiche mit dem Bio-Hof.

5 Warum kaufen viele Leute auf dem Bio-Hof?

Karotten 1
Honig 2
Apfel 2
Eier 1
Summe

SUPERMARKT FIXI-SUP

B Aufgaben berechnen, weitere Rechnungen mit den angeflhrten Preisen durchfUhren. = Arbeitsheft, Seite 45




Teilen

Fir unser Klassenfest
48 Brotchen
20 Tomaten
30 Scheiben Kése
4 Gldaser Marmelade
2 Pakete Butter
9 Flaschen Saft
15 Tulpen

Teile die mitgebrachten Dinge auf.
Lege mit Plattchen. Zeichne die Losung in dein Heft.

Bl Lege auf jeden Teller 5 Tomaten.
Wie viele Teller werden benétigt?

s

Pl Legein jedes Kérbchen 8 Brétchen.
Wie viele Kérbchen werden benétigt?

Stelle in jede Vase 3 Tulpen.

B Die 4 Gruppentische werden gedeckt.
a) Wie kannst du Marmelade, Saft und Butter auf die 4 Tische verteilen?

b) 23 Kinder und die Lehrerin setzen sich an die Tische.

B 1-4 Dinge nach Vorgabe aufteilen. Evtl. Plittchen als Stellvertreter benutzen. 5 Teilen mit und ohne Rest.
- Arbeitsheft, Seite 46




Teilen

Fiir unser Klassenfest

48 Brotchen

20 Tomaten

30 Scheiben Kas
4 Glaser Mo™
9 pakete B

e
glﬂdﬁ

utter

Saft

Frau Berger rdumt nach dem Fest mit 5 Kindern auf.
Was ubrig bleibt, wird an die Kinder verteilt.

Sie verteilt 20 Luftballons.
20 o N

Pl Verteile 2 Waffeln an 5 Kinder,
Wie viele Waffelherzen bekommt jedes Kind?

T R

M Rechne.
gl 538 b) 40 : 4 g 102 d) 60 : 6 e} 3:3
10 :5 20 . 4 20: 2 30:6 a0 ;3
23 =5 8:4 Ba? 12 : 6 15:3
SU 55 44 hin 2 36:6 9:3
20 =5 16 : 4 72 &7 6:6 5 :3

B 1-3 Dinge nach Vorgabe verteilen. Evtl. Plattchen als Stellvertreter benutzen. Schreibweise fur Divisionsaufgaben
kennen lernen. & Weitere Divisionsaufgaben l8sen. - Arbeitsheft, Seite 47




Teilen am Einmaleins-Plan

0 15

20

20

= payianii s il

=7 !

5 1 25
| | |
@bﬁﬁ!uﬁw!!'- STEeeETIEe eI ETT
3 6 15

BN Der Fuchs springt auf 40 (20, 8).
Wie oft ist er gesprungen?
40:4=10,denn 10+ 4 =40

30

X Der Tiger springt auf 30 (15, 6).
Wie oft ist er gesprungen?
30:3=10,denn10-3=30

20:4= . denn ... 4=20 15:3=..,denn ... 3=15
8:4= ., denn ... 4= 6:3=..,denn ...*3= 6
40 : 4=10 30:3=10
20 : 4= Leicht zu merken. 15:3=
8 : 4= 6:3=
B 20:4 40 : 4 15258 30:3
24 4 36: 4 182 3 27: 3
204 40 : 4 15=3 30: 3
Th & 32:4 12: 3 24 3
2054 Big 5= 3 e
28 w4 12 + & 2z 3 9:3

B Beginne mit den einfachen Aufgaben. ]l Beginne mit den einfachen Aufgaben.

40 : 4 207 64
36 14 16: 4
LR ) 12 i 4
28 : 4 8:4
h iy 4 4

EJ Der Fuchs und der Léwe springen auf 20 (12, 16, 24, 40).
Wie oft muss jeder springen? Was féllt dir auf?

Begrunde. _
)| Flichs:2|0] : |4]

[ Lowle:[2]0]: (2]

3:3 18:3
6:3 21:3
g:3 it 3
12 £ 3 27: 3
LR 302 .3

5] [Flchs]1[2]:]

110 [Lowe:[1]2]:

B 1,2 Einfache Divisionsaufgaben als Umkehrung einfacher Malaufgaben mithilfe des Einmaleins-Plans l&sen.
3-6 Von einfachen auf schwierige Divisionsaufgaben schliefen. Die Tiere machen jeweils einen ader zwei Springe
mehr bzw. weniger. > Arbeitsheft, Seite 48



Von einfachen zu schwierigen Geteiltaufgaben

bbb i o 2 8 9:9

12: 6 14 : # 16: 8 18:9

30: 6 3517 40: 8 45:9

60: 6 1 80:8 90:9
B3 Von einfachen zu schwierigen Aufgaben.

a) 60: 6 b) 70 : # c) 80:8 d)90:9
54: 6 63+ F 72: 8 81:9
30:6 257 40: 8 45:9
36:6 42 . 7 48 . 8 54:9
30: 6 35: 7 40 : 8 45 :9
24 : 6 2827 32:8 36:9

B a) Wie wurde gerechnet? b) Zeichne ins Heft und rechne aus.
« | 2|1 3] 9 41 6| 7 31619
41811236 g b 4 | | L 31
5110115 | 45 3 4
8 16|24 72 1 P

Forschen und Finden

Aus Maltabellen wurden Zahlen wegradiert. Uberlege welche.

HEN! 4 4 1atels EEE i" :

PN VN S I FNEEEN IR 2:8 I
30120 4 20| 4:2

3151 | — 10125 } |64

ﬂ Finde selbst solche Tabula-Rasa-Aufgaben fir andere Kinder.

B 1 Einfache Divisionsaufgaben als Umkehrung einfacher Malaufgaben mithilfe des Einmaleins-Plans l6sen. 2 Von
einfachen auf schwierige Divisionsaufgaben schliefen. 3 Maltabellen besprechen, ausrechnen. & Tabula rasa durch
Multiplikation und Division [6sen. - Arbeitsheft, Seite 49 - Probieren und Kombinieren 2, Seiten 18-21




Tausch- und Umkehraufgaben

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Auf dem Bild siehst du 4 Aufgaben:

3 Reihen mit 4 Topfen. 34
4 Reihen mit 3 Topfen. 4 -3
12 Topfe verteilt auf 3 Reihen. 12 :3
12 Topfe verteilt auf 4 Reihen. 12 ¢ 4
a) - T TAT b) o000 @@® C) @@
i 1d) | 15/-12|=|1/0] 000000 e
_ - _ 000000 @a
20 15l= | | BDOHOO ®e
d) eeeee® | | ::
000060 110]:|2|=
00060 ' c) 0000000
sceve ol 151= e000000

P Rechne die Tauschaufgabe und die Umkehraufgaben.

a) - IBEBEE b) A 0 — % —
HEBEE
5]6]:7|=| WMoz | "gne | Haey
15]6]:8]=

Bl Leite die Ergebnisse aus Malaufgaben ab.
a)48:6 3y Tl Telclalalals” bD)36:6 ©18:9 d)63:9

Bk 11T TT LTS E 36: 4 18: 6 54: 6
14/8]:16]=| [8
Vom Bahnhof fdhrt alle 6 Minuten B Herr Lange arbeitet von Montag
ein Bus. Wie viele Busse fahren in bis Donnerstag 8 Stunden am
einer Stunde? Tag und am Freitag 6 Stunden.
I3 Eine Floristin bindet aus 30 Rosen B} Denke dir selbst Aufgaben aus.

Strdufe mit je 5 Rosen.

B 1 Felder als Mal- und Geteiltoufgaben deuten. 3 Geteiltaufgaben aus Malaufgaben ableiten.  4-=7 Sachaufgaben
|6sen, Fragen selbst finden und Aufgaben zahlenmidpig abwandeln. - Arbeitsheft, Seite 50




Sitzplan

)
A

Hanna  Jakob

Niklas Lea Serkan  Franka
Laura Erik Al NG Leila Max
Fabian | Jule il =g Felix Tim
Elias Lisa
Bl Wie heiRe ich?

a) Ich habe einen Pferdeschwanz und einen gelben Pullover.

b) Ich habe eine blaue Schultasche.

c) Ich trage eine Brille. Fatima | Mika

d) Der Junge links von mir trdgt einen roten Pullover.
e) Mein rechter Nachbar ist heute nicht da.

f) Der Junge mir gegeniber trdgt ein Stirnband.

g) Meine linke Nachbarin hat lange schwarze Haare.
h) Mein rechter Nachbar trégt einen Ringelpulli.

i) Das Kind mir gegeniber tragt eine Brille.

P31 Zeichne einen Plan fiir deine Klasse.

B 1 Mithilfe des Sitzplans herausfinden, wie die Kinder heiften. 2 Einen eigenen Klassenplan erstellen.




Grundrisse und Seitenansichten

AKROBATIK

-

EEESESTEEE

Welches Bild gehort zu welcher Kamera?

88 EEEEE EfEfE B Unterschiedliche Ansichten besprechen und den Kameras zuordnen.

..........
..........
..........
llllllllll
s8BBe S8BT
COOO0 0Go00



Grundrisse und Seitenansichten

E} Baut aus Quadernetzen einen roten,
einen blauen und einen gelben Quader.

B3 Stellt die Quader nach dem Grundriss auf.
Vergleicht mit den Bildern.
Welche Seitenansicht gehort
zu welchem Kind?

Wendy ‘&

o

2a) Seite'na:nsgicﬁt _vo;n Niklas, |b)

Uberlegt ebenso. Welche Seitenansicht gehért zu welchem Kind?

N a
El T ) I I

| o e )

W — 0 c)
nn | ;:ﬂ
3a) Seitendnsicﬁlt von Wendy, b)
N a) . b) .
H C) d)
S fml:T :Irﬁff




Rechenwege bei Plusaufgaben beschreiben

Kl Wie rechnet ihr 63 + 25 und 68 + 25? . _,“

Tel3[+[2(5]=[8ls] 68 +'2;5j 93

| | - | — |
16/0/+/2]0|=/8|0] 18]+| |5|=]1(3
| 13[+] [5]=] [8] 60+2/0/=8/0
Zehner plus Zehner, Einer plus Einer,

O Einer plus Einer. Zehner plus Zehner.

:6_3: | :5. 6|8 +2/5/=9|3
16/3] 6 8|+ |12(+]2]3

Erst Zehner dazu,
dann Einer dazu.

Zehner voll machen.

Beschreibe und vergleicht mit euren verschiedenen Rechenwegen.

Beschreibe deinen Rechenweg.

Bl 0)64+17 b)37+58 ¢ #5+19 d)25+27 e)#4+16 f) 39+17
58 + 24 46 + 48 67+ 28 29 +24 53+ 36 27+ 28
Kontrolliere: Die Ergebnisse sind jeweils Nachbarzahlen.

El 0)42+39 b)28+62 ) 47+24 d)58+17 e)59+24 f) 43+17
49 + 42 29 + 71 b4 + 37 49 +36 79+ 14 34+16
Kontrolliere: Die Ergebnisse unterscheiden sich immer um 10.

B 1 Zuerst die Aufgaben auf eigenen Wegen rechnen und im Klassengesprich vergleichen (Mathekonferenz).
Verschiedene Mdglichkeiten und Notationen von Rechenwegen vorstellen und der individuellen Nutzung Uberlassen.
2, 3 Aufgaben auf eigenen Wegen |8sen, mindlich beschreiben und soweit méglich notieren.




Rechenwege bei Plusaufgaben beschreiben

Beschreibt, wie die Kinder die Aufgaben gerechnet haben.

|Florignn | | | | | JFelix | | | |
seese o o 46+32: 1 | 46+32=
[4/0]+[3]0[=[7[0] |4l6!+[3]0[+|2]
6]+ [2]=] |8]
b) 48 + 37 N 11 ]
........ 48143/ 7= 148]+3[7]=
18]+ [7[=[1]5]
¢) 52 +39
ISdlina| | [ | | | Enddl | [ [ [ [ ] Liana | |
|5[2[+]39]=] | | '5[2]+/3/9]=
|5]2]+[4]0]=[9]2] |5]|2[+[3]0]=[8]2]

1812+ [9l=l9[1] LI T [ITTTTT1] |

| (SZL [ [ [T [ 91 192 |
1512]|+/4|0(=|1]|=|

Probiere selbst.

B 0)23+45 b)55+14 ) 27+17 d)34+15 o) 78+13  f) 46+ 37
23+ 48 54+ 18 24+16 35+ 16 F4+13 42 +36

ﬂa)68+19 b} 37+ 58 c) 65+ 29 d) 26 + 48 e) 59+ 39 f) 44+ 28
58 + 29 47 + 48 75+ 19 16 +58 69 + 29 54418

Ed Schone Packchen. Setze fort.
al 154+ 3% b) 16+ 14 c) 27+ 49 d) 53 + 27 e) 25+ 10 f) 32425

30+ 33 27+ 18 36+ 42 524 728 30+12 38 + 20
45+ 29 3842 45+135 51+ 289 35+ 14 44y + 15
60+ 25 49+ 26 5L+ 28 50+ 30 40+ 16 50+ 10
Fa¢ 2] 50430 B2+ 21 49 + 31 45+ 18 56+ 5
ﬂ a) lch denke mir eine Zahl. - b) Ich denke mir eine Zahl.
Ich halbiere sie und erhalte 44. 2| Ich verdopple sie und erhalte 78.
B 4 Recnenwege der Kinder herausfinden.  5-7 Reziehungen zwischen den Rechenaufgaben nutzen, 8 Direkt ocer §§’=““§§ 91

schrittwelse [0sen. Beisoial: Die Halfts von 80 st 40, Dosist zu wenig. Die Hadlfte von 90 st 45, Dasist zu visl
- Arbeitsneft, Seite 51




Rechenwege bei Minusaufgaben beschreiben

l6[7[-[2]0[-3]
Erst Zehner weg,
dann Einer weg.

4 4]
40|
Sl
Zehner minus Zehner,
Einer minus Einer.

|6/ 7|=12|3][=]4]4]

16/3]-[2]7]=3]6]
%@3.—.. 7=5l6
5]6]-[2]0]=[3]6]
Erst Einer weg,

dann Zehner weg.

[© 6/3]-27=36

6/0[-[2]0]=]4/0]
3= [Z[=[=]4]

Zehner minus Zehner,

. Einer minus Einer.

64]-]2[0]

Hilfsaufgabe

Beschreibt die verschiedenen Rechenwege und vegleicht mit euren.

Beschreibe deinen Rechenweg.

Bl 0)64-48 b)73-48 ) 46-17 d)?5-57 €)83-45 f) 63-37
55-38 64 - 38 37- 7 66 - 47 74 - 35 81 - 54
Kontrolliere: Die Ergebnisse sind jeweils Nachbarzahlen.

BE] 0)47-28 b)65-43 ) 572-19 d)94-36 e)7?7-23 f) 88-44
46 -17 51~18 65 - 37 74 - 26 63-19 52-18
Kontrolliere: Die Ergebnisse unterscheiden sich immer um 10.

B 1 Zuerst die Aufgaben ouf eigenen Wegen rechnen und im Klassengespréich vergleichen {Mathekonferenz). Verschiede-
ne Maglichkeiten und Notationen von Rechenwegen vorstellen und der individuellen Nutzung dberlassen. Teilrechnung
3-7 handelnd erkléaren, dabei - 4 dls .Anknabbern” eines Zehners interpretieren. 2,3 Aufgaben auf eigenen Wegen
[6sen, mundlich beschreiben und soweit moglich notieren.




Rechenwege bei Minusaufgaben beschreiben

Beschreibt, wie die Kinder die Aufgaben gerechnet haben.

a) 48 - 21 AP v T
INico | | | [ | | Jlea| | | | | |
e e 4/8|—21|=] | | 1418|—12]1|=|
4lo0/=|2[0|=[2]0] [4[8|=|2]0/=[2]8]

8= [1[=[ [7] 12|8]-[ [1]=[2]7

b) 41 - 28
! Apna | | | | | | Isabelle | | |
= 4l1]-[2]8]=[ | [ |a[1]-[2]8]<]

14[1]-[2]0]=[2]1] l4lo[-[2]0]=[2]0]

2= (8l=[[3] [ =[[8[=[-]7]
c) 43 -29
WAna T T 1T TPaul [T T T T T T T 1T Kembll ||
[4]3[=2[9[=[ [ Ta[3[=[2[e[=[ [ [ [ [ [ [ l43[-[2[9]=[ ||
l4]4[-[3[o[=[1]4] [ [ | L4 EEAEEANKS
L INA T ININ
HAEYNNE JE:R

LRI

Probiere selbst.

H a)54-23 b) 87 - 34 c) 95 - 46 d) 77 - 66 e) 96 - 32 f) 99 - 88
53 - 24 84 - 37 96 - 45 76 - 67 8236 98 - 89

HG)64—39 b) 68 - 39 c) 77 - 49 d) 86 - 58 e) 75 - 29 f) 99 - 74
74 - 49 6O = 338 6+ 34 76 - 38 95 -38 89 - 64

Ed Schéne Péckchen. Setze fort.
aj 63 - 31 b) #4-40 ) 45-18 d)92-39 €86-69 f)91- 6

63 - 30 74 - 39 40-16 82 - 38 86 - 58 82-12

63 - 29 74 - 38 35-14 72 - 37 86 - 47 73-18

63 - 28 74 - 37 30-12 62 - 36 86 - 36 64 - 24

63 - 2% +4 - 36 25-10 52-35 86 - 25 55-30
ﬂ a) Ich denke mir eine Zahl. b) Ich denke mir eine Zahl. -

Ich verdopple sie und erhalte 48. Ich halbiere sie und erhalte 48. ?|
W& Juerst die Aufoohben selbst rechnen und m Klossengespridch vergleichen,  5=7 Rechenwens bawusst machen, §§’=““§§ 93

8 Direkt oder schrittweise 16sen. Beispial: Das Doppelte von 20 ist 40, Das st zu wenig. Das Doppeltie von 25 st 50, Das
ist zuviel. = Arbeitsnefi, Seite 57




Zahlenmauern

1 ) b) 72 c) 64

%6 32

18 16

5 11015 ] 20 9 8

d) 100 e) 88 f) 99
32 35 22

20 66

AT 8 11

¥ Trage jeweils die 10 Zahlen passend in eine Zahlenmauer ein. Probiere.

0)29,6,8 13,11, 5,18, 14, 25, 54 b) 39,7 6,43, 1,3, 4, 11, 54, 36
il ¢) 55,11, 20, 23, 6, 32, 5, 7, 12, 13
5 él? %I? 1 d)16, 10, 37,2, 11, 50, 13, 26, 1, 1

T3l 56181

W8 B} Erfindet selbst Zahlenmauern. Stellt euch gegenseitig Aufgaben wie in 4.

a) 100 Jasmin probiert
mit Bleistift und
Radiergummi.
38 12
b) 80 C) 57 d) 48 e) 55
24 36 15 20 10 14 10 23

Bl Schone Péckchen?

dy 8~ 35 b) 80 - 8 g 20~ 8 d) 54 - 24 e)40- 9
81~ 27 72-16 81-18 b3~ 48 36~ 12
72~ 21 64 - 24 7227 Fd =~ 32 32 —15
63 - 14 bb—3. 63 -~ 36 80 - 36 28-18
54- 7 48 - 40 55-54 90 - 40 2521

B 1 Ubungsformat ,Zahlenmauem® wiederholen. 2 Zur Ldsung Zahlbeziehungen (Grafbe der Zahlen berticksichtigen)
nutzen. 3 Eigene Mauern zerschneiden und zum Zusammenbau weitergeben. 4 Durch systematisches Probieren
l6sen (evtl. KV nutzen). - Arbeitsheft, Seite 53 = Probieren und Kombinieren 2, Seite 13




Rechendreiecke

Trage jeweils die 6 Zahlen passend in ein Rechendreieck ein. Probiere.
a) 5, 14, 1%, 19,22, 31 b} 18, 21, 35; 39,53, b6

c) 7, 14,21, 28, 35,42
d) 7, 18, 25, 39, 46, 57
e) 9,19, 28, 29, 38, 48
f) 3,13, 16, 23, 26, 36

Erfindet eigene Rechendreiecke. Stellt euch gegenseitig Aufgaben wie in B4

a)
Noah probiert
0 = mit klein
geschriebenen
Zahlen.
35
b) 0) d) e)
30 43 55 5% 90 80 50 43
At 44 94 51
Bl Schone Packchen. Beschreibe das Muster. Setze fort.
a) 99 - 11 b) 66 - 55 £) 70 -35 d) 54 - 30 ej72 - 38
88 - 22 71~ 5( 71 -34 6 - 35 76 - 42
77 ~33 78 - 45 Fi—o4 66 - 40 80 - 46
66 - 44 84 - 40 73d—32 72 - 45 84 - 50
B 1 Ubungsformat ,Rechendreiecke” wiederholen. 2 Zur Lésung Zohlbeziehungen nutzen. 3 Aus eigenen Rechen- § §§§§§§ 95
drejecken Aufgaben analog 2 bilden. & Durch systematisches Probieren [6sen [evtl. KV nutzen). asamsanen
> Arbeitsheft, Seite 54 > Probieren und Kombinieren 2, Seite 9 a3 ; EJEEJEJE




Skizzen zeichnen

In den ersten 20 Jahren wdchst
eine Tanne durchschnittlich

13 ¢cm pro Jahr, eine Fichte

31 ¢m pro Jahr.

n a) In ungefdhr welchem Jahr erreicht eine Tanne eine Héhe von 50 cm’?
Alng [ [ [ [ [ [ [ ][ ][] ILinus [ | [ | |
Wt 2 1 I ' I 1a) |

¥
L= oS
%L ‘__,:;t\
I

S

.3 =11
| | | a% Cog | | ]
|7 y |
L |
| : {d\' . - =
N> dat
x[7 a0 !
& J’/"
G 1
12 26 ¢m 37 cm

| Hier sind 50 ¢m erreicht.|

| 52 lcm | 4lJdhre |

139 cm | 3lJahre |

[ 26 cm | 2|Jahre |

52km

13 em | 1]Jaht

|Edrin [1a) [1[3[+[1]3]=[2]6]
11[3[+]1]3[+[1]3]=[3]9]
[113[+[1[3[+[113]+[1[3[=[5]2]
Nach 4 Jahren misst die|Tanrie 52 cn.|

b) In ungefdhr welchem Jahr erreicht eine Tanne die Héhe von 100 cm?

ﬂ a) In ungefdhr welchem Jahr erreicht b) In ungefdhr welchem Jahr erreicht
eine Fichte die Hohe von 50 cm? eine Fichte die Hohe von 100 cm?

E] Eine Treppe hat 5 Stufen. Jede Stufe ist Ein Zug besteht aus 5 Wagen.
18 ¢cm hoch. Zeichne eine Skizze. ? | Jeder Wagen ist 22 m lang.
Zeichne eine Skizze. | ? |
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B 1 Sachaufgaben mithilfe von Skizzen gemeinsarmn losen (Mathekonferenz). 2 Analog zu 1 lésen.




Tabellen anlegen

bé\éo
3 e &"&\Z‘\& &
SR

1. Borussia Dortmmund | 30|21 6 | 3| 62:18 |69

2. Bayer 04 Leverkusen | 30 | 18 | # | 5| 60:40 | &7

3. Bayern Mtnchen 30|16 # | #| 66:36 |55

4. Hannover 96 30|17 | 3 | 10| 42:40 | 54

5. Mainz 05 30115 3 [ 12| 4437 | 48

6. 1. FC Nirnberg 30 (13| #F | 10| 45:38 | 46

7. Humburger SV 30112 | 7 | 11| 4445 | 43

8. 5C Freiburg 30112 5 | 13| 3844 | 41

a) Was bedeuten die Zahlen?
b) Welche Beziehungen entdeckst du bei den Zahlen in der Tabelle?

1b)[2] 1]+]6[+[3]=[3]0] L1b)[ 2] 1]+[2][1[+[2[1[+] [6]=[6]9
[1]8[+[7[+[5]=[3]0 108+ 18]+ 18]+ [Z|=[6]1

1 Grundschule Rosental

Klasse 1a | 1b | 2a | 2b | 3a | 3b | 4a | 4b
Schilerzanl FZGMEEN 27 | 23 BZAREIEN 25 | 25

a) In welcher Klasse sind die meisten Kinder? i IS == ok
) 2b) | 1| Schuljahr | |50

b) Wie viele Kinder sind im ersten, zweiten, | —
dritten und vierten Schuljahr? 2, Schuljahr
Lege eine Tabelle an. - _

Bl Wie viele Unterrichtsstunden hast du an jedem Tag?
Lege eine Tabelle an. Zeichne ein Schaubild.

|3)Tabelle | | | | | 3)/Schaubild | | | | | ||
| | Anzah| der|Unterrichtsstunden
Tag| | | Mo [ bt | | 7T

Stunden| 5] | |4

Mo |Di Mi Da |Frl Sa So _>\/Vc5chentage
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HE 1 Sachsituation kldren und Aufgaben gemeinsam lgsen. Auf andere Bedeutung des Doppelpunktes als Trennung
zwischen zwei Zahlen hinweisen. 2,3 Zu anderen Sachsituationen Tabellen und Schaubilder zeichnean.
> Arbeitsheft, Seite 55

U8 20800




Sachrechnen im Kopf

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

‘Anzahlen bis 100

Wie viele Eier?

1 Heft
50 Cent

1 Karte 2 Karten
35 Cent ? Cent

Zusammen Zusammen
¢ Musliriegel ? Eiskugeln

Preis: gegeben: | zurick: Preis: gegeben: | zurtck:

? Cent ? Cent

60 Cent 35 Cent

B 1-7 Aufgaben mit einem Partner besprechen und dann im Kopf lésen. Gegenseitig weitere dhnliche Aufgaben stellen.
- Arbeitsheft, Seite 56




Sachrechnen im Kopf

EBl Wie viel fehlt zu 1 Euro? EE] Wie viel fehlt zu 50 Cent?
99 ct, 87 ct, 20 ct, 58 ct 49 ct, 38 ct, 27 ct, 41 ct

Wie viel fehlt zu 1 Meter? EE Wie viel fehlt zu 1 Stunde?
8Fcm, 76 cm, 59 cm, 61 cm 54 min, 46 min, 38 min, 59 min

fd Ingleiche Teile teilen.

q) b) C) d)
1€ Tm 30min 1h
2 mal 50 ct 2mal 2¢cm 2 mal ? min 2 mal 2 min
4mal ?ct 5mal ?2cm 3 mal? min 3mal ? min
5mal ?ct 10 mal ?2cm 5 mal 2 min 4 mal 2 min
10mal ?ct 6 mal ? min 5mal ? min
10 mal ? min 6 mal ? min
10 mal 2 min
EEi Wie viel Cent? i Wie viele Minuten?
1 ct weniger als 1 € 1 min wenigerals 1 h
10 ct weniger als 1 € 10 min weniger als 1 h
Tctmehr als1€ Tminmehr als1h
3 ct weniger als 1 € 3 min wenigerals 1 h

B 8-18 Aufgaben mit einem Partner besprechen und dann im Kopf l&sen. Evtl. Geldbetrige mit Rechengeld legen,
Zeiten an Lernuhr einstellen, Langen am Mafband zeigen. Sich gegenseitig weitere Aufgaben stellen. Vor Behandlung
der Aufgaben tber die Zeit muss das Miniprojekt ,Zeit" (Seiten 122~-125) bearbeitet worden sein. - Arbeitsheft,
Seite 57 = Grundlegung Sachrechnen im Kopf 1/2, Basiskurs Gréfen




Einmaleins-Tafel

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

a)

Pl Zeige Aufgaben und ihre
Tauschaufgaben.
Was fallt dir auf?

El Wie rechnen die Kinder die Aufgabe 8 - 7 ?
Welche einfachen Aufgaben benutzen sie?

ILduis | | | Ben | Mlal [8]:[Z[=]Z]-]8] Emilia |
Z10/=[1]4 64|-[8] | [ lalol+[1]6] 4(9]+]|7]

Rechne zu jeder Aufgabe vorher eine farbige Nachbaraufgabe.

a)9-6 — - b)9 - 7 o !
2.6 Leon Marie | 3.7 3.9
8:6 lag)| [9]-]6]= l4a) (9] - [6]=] 69 94
4+ 8 7+3 7-4
3+ 7 | 1/0[-16/=160] | 19/ -15/=4|5] 64 8+ 3
Bl Rechne leichte Aufgaben zuerst. W3 Rechne ebenso. E
a)3-4 b)5+ 7 )9 8 a4 -9 b)9- 9 2:0
L4 - 4 G+ 7 9. 9§ 39 8+ 8 BELE.
4+ 3 68 9-10 3-8 8+ 9 0+-0
4 -2 5-9 8- 9 28 7+ 9
3.2 5+ 8 g8+ 8 e F+710
Kl Vergleiche immer die Aufgabenpaare. Was fillt die auf? Begriinde.
Wg. 4] PNg.a]l 9 6-3] Ys-10] @[a-10] "[10-8] 9[s-7
82 b4 - 4 34 3 410 4= § 5¢8 4 -7
100 T e ecnenwege der Kinder besprechen cnd benutate Malaufaaben on der Tfel eigen.  4<8 Aufgaben
§§§§§ : aus Kernaufgaben erschliefen. 7 Malnehmen mit der Null besprechen. 8 Beziehungen zwischen den Aufgaben

jedes Paares beschreiben und daraus Beziehungen zwischen den Ergebnissen herleiten. - Arbeitsheft, Seite 58



Zeilen in der Einmaleins-Tafel

Wie verdndern sich die erste und die zweite Zahl bei den Aufgaben?

L @ Da O DO

3 ) Suche die Aufgabenpaare auf der Einmaleins-Tafel,
Wie wurden die Aufgaben gebildet? Beschreibe und setze fort.

2% 7 3-3 b4+ 4 5+5 66 e
1«3 24 3:5 46 53 % 6+ 8
b) Rechne aus. Was fallt dir auf? Beschreibe. oo
¢) Verschiebe den Malwinkel am Hunderterfeld - 289
immer von der ersten zur zweiten Aufgabe. 5.3 &3
Wie viele Punkte verlierst du in der untersten Zeile?
Wie viele Punkte gewinnst du in der rechten Spalte? see 111
1 3 24
E] Rechne ebenso.
2 P %4 b s 5o by 78
1-4 2+ 5 36 A 5-8 6-9
b)
R 5= 1 6.2 73 84 9-5
31 4+ 2 5+ 3 64 Tk 8:6

Blitzrechnen: Einmaleins

Malaufgabe zeigen und nennen.

101

B 1 Gemeinsam an der Einmaleins-Tafel mindlich bearbeiten. 2 Begrindung des Musters an Punktfeldern
gemeinsam erarbeiten {s. nebenstehende Beispiele fliir das erste und zweite Aufgabenpaar). 3 Aufgaben
analog zu 2 selbststdndig bearbeiten. 2 Arbeitsheft, Seite 58 Zur Grundlegung und zum weiteren
regelmdpigen Uben Einmaleins-Tafel (Umschlag) benutzen.




Spalten in der Einmaleins-Tafel

Bl Wie verdndern sich in den Spalten der Einmaleins-Tafel
die Aufgaben von oben nach unten? Beschreibe.

o\ /A A \

2>
- 83 >
Bl o) Suche die Aufgabenpaare auf der Einmaleins-Tafel. P "
Beschreibe und setze fort. ~ : ?4
- g _,./’;“’-\\\
§-1 72 B3 5-4 4+ 5 (54625
92 8- 3 74 65 56
_ _ G5

b) Rechne aus. Was fdllt dir auf? Beschreibe. P - .

c) Zeige die Aufgaben jedes Paares am Hunderterfeld. <\§_' 6 4 5Z>’
Verschiebe den Malwinkel am Hunderterfeld s
immer von der ersten zur zweiten Aufgabe. ‘x@\'? " 3 ' ?/
Wie viele Punkte kommen jeweils hinzu? /

@ Dl5>
® ﬁ ﬁ [T ¥ ] 1Y) o089 \\'w/ \'\//
L 0 oo 0@ 809 (21X
L L3 g ddd Ld dd o09e
& ae o0 e0® a0e advee
® 2@ Ll esoe oo soe0
® o0 2o 0o ® YY) esee
® ae ee 200 o08e
@ L 1 L L 1 J
a9
8- 1 CE . 752 -3 6+3 74
E] Rechne ebenso. Setze fort.

Mg 1] [s-2 73 6- 4 5.5 4+ 6
TG 2 9-3 8- 4 F-h 6-6 5+

b)

e B3 4 BiED a ¥ 4 - #

1873 Q=g &2 3 o =i 6 »F 278
c)

g3 84 Fe5 6B 5e# 48

10+ 4 B+ 5 &6 7ot 68 5«9

d)

o 62 S 3 b+ b c2e 26
9 8- 4 F+5 66 5o 48

B 1 Gerneinsam cn der Einrnaleine-Tafel miindlich bearbeiten. 2 Begrindung des Mustersan Punktfelicerm
gemeinsam ararbaiten (s. nebenstehende Beispiele). 3 Aufzaben analog zu 2 selbststandig naarbelten.
= Probieren und Kombinieren 2, Seiten 18-21




Knotenschule

EB Spierenstich
Der Spierenstich wird zum sicheren Verbinden von zwei Seilen verwendet.

1. _%’\‘?—%’
— : .

W, g™

Ry

f_...........__-u_m.“m,._m._
(=2

B} Kreuzknoten
Mit dem Kreuzknoten kbnnen Wunden verndht werden.

N .
:

)

‘"'-'-'-'-'“‘-'*“"’WWM*“‘”“"’:“"W

B Ffortsetzung der Knotenschule aus Klasse 1 mit Spierenstich und Kreuzknoten. Verwendung der Knoten beim
Bergsteigen und beim Ndhen von Schnittwunden besprechen.




Wege im Stadtplan

Eva

—

E—

1 Wegstuck

Bl Leo geht zur Schule. Zeige folgende Wege:

a) Er geht zuerst Richtung Kirche [h . Bei der zweiten Kreuzung biegt er links ab.

b) Er geht in Richtung Taxistand . Bei der zweiten Kreuzung biegt er rechts ab.

-
c) Er geht in Richtung Schwimmbad % An der ersten Kreuzung biegt er rechts ab.
Beim Gasthof . biegt er links ab.

d) Wie kann Leo noch gehen? Beschreibe.

1 04 assasies W 1 AufdemPlan Wege nachgehen und finden.



Wege im Stadtplan

H o Zeige und beschreibe, wie Eva zum Spielplatz . gehen kann.
b) Wie viele Wegstiicke muss sie immer gehen, wenn sie keinen Umweg macht?

) Wie viele verschiedene Wege zum Spielplatz kann sie gehen? Zeige.

a) Zeige und beschreibe, wie Ina zur Kirche E gehen kann.

b) Wie viele Wegstiicke muss sie immer gehen, wenn sie keinen Umweg macht?

Wie viele Wegsticke braucht das Taxi  a) zum See [%, b) zum Zoo .,

C) zur Burg ., d) zum Sportplatz .?

Bl Das Taxi féhrt: vom See zur Burg, am Sportplatz vorbei.
vom See zur Burg, am Krankenhaus vorbei.
vom See zur Burg, an der Tankstelle vorbei.

Suche jeweils einen kurzen Weg.

Forschen und Finden

I3 Das Taxi fahrt immer 5 Wegstiicke. Wohin kann es gelangen?

Ed a) Leo kann auf 6 verschiedenen Wegen zur Schule gehen, — +— —
wenn er keinen Umweg macht. 3]
Zeichne einen Plan ins Heft und trage alle Wege ein. | )

b) Auf wie vielen verschiedenen Wegen
kann Ina zur Schule gehen?

0

5

B o) Finde und (6se dhnliche Aufgaben.

HE 2-5 Am Plan Wege finden und Wegstlcke zdhlen. 6 Mégliche Zielpunkte im Plan durch Pléttchen ¢ 1 05
markieren. Die vollsténdige Lésung ergibt eine schéne geometrische Figur. 7 Die kombinatorischen

Maglichkeiten maglichst vollstiandig finden.




Sachaufgaben losen

Welche Sachaufgaben rechnen die 7 Kinder?

BN Vater geht mit 3 Kindern in die Eisdiele. [} Eine Viererkarte fur den Bus kostet
Alle wahlen eine Waffel mit 2 Kugeln. 12 Euro. [?]
Eine Kugel kostet 1 Euro.

B} Sascha kauft ein Buch fir 28 Euro. Er Nele ist 4 Jahre alt. Ihre Cousine ist
bezahlt mit einem 20-Euro-Schein und 12 Jahre dlter.
einem 10-Euro-Schein.

B Mutter bezahlt an der Tankstelle K3 Eine Fahrkarte fir Erwachsene kostet
28 Euro fur Benzin und 18 Euro fur 28 Euro. Kinder bis 12 Jahre zahlen die
Motorendl., Hélfte.

E] Im Speisesaal sind 30 Plétze.
2 Platze sind frei.

B 1-7 Zuden Sachaufgaben Fragen stellen, den Rechnungen der Kinder zuordnen und 8sen.




Sachaufgaben finden

Bl Findet passende Fragen und beantwortet sie.

Ein Lowe springt 4 Meter weit.

Lilli geht an 5 Tagen Ermacht.5 Springe.

in der Woche 4 m
je 4 Stunden Y Y T
in den Kindergarten. Hoise
Lea
Mutter backt zum OoOoOonO
Kindergeburtstag
5 runde Pizzen und ooooo
teilt jede in 4 Teile. OoOonogd
a 85 o Oooo0d
W an an VD ks Jonas
aUv \p

Vater legt 5 Viererpackungen
Joghurt in den Einkaufswagen.

Ben

Findet selbst Aufgaben zu 5 - 4.

E Frau Schulze, die Klassenlehrerin der Klasse 2b, gibt in der Woche 2-mal 6 Stunden
und 3-mal 5 Stunden Unterricht.

Welche Fragen kannst du beantworten?

a) Wie viele Kinder sind in der Klasse?

b) Wie viele Stunden unterrichtet Frau Schulze in der Woche?
¢) Wie viele Klassen gibt es in der Schule?

d) An wie vielen Tagen unterrichtet Frau Schulze in der Woche?

e) Wie viele Stunden in der Woche hat die Klasse 2b Unterricht?
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B 1 Sachaufgaben lesen, passende Fragen finden und Rechnungen bilden (Mathekonferenz).




Geblhren

P Frau Muller kauft eine Fahrkarte.

e

mWie teuer sind die Fahrpreise in deinem Wohnort?

P13 Amelie schreibt 10 SMS.
Jede SMS kostet 20 Cent,

a) Fabian hat einen Brief an seinen Opa
geschrieben.

108

Liebe anna, hast du heute

EEANEREEED
FHEEEEEEER S

Lika, G Pamea,
,,;.Q.Mmml’ Hiv nehd s qub.

Fuude scduimk Rias din Sevm,

Normalfahrt Erw. & ©

Euro 2.00 ©
© S}
Fahrpreise
Erwachsene Euro
Kurzstrecke 1,50
Normalstrecke 2,00
5 Fahrten 9,00
Kinder Euro
Kurzstrecke 0,80
Normalstrecke 1,00
5 Fahrten 4,50

EJ Vater will 2 Stunden parken.

30 min=1¢€|[10+ 28]
60 min=2€| [

Héchstpark-
dauer:
2 Stunden | & BN

o
5

HAutomat

wechselt
night

Tante Moni.
O E

2 Wie teuer sind die Parkgeblhren in
deinem Wohnort?

b) Alina verschickt eine Postkarte an

B 1 Nutzungunterschiedlicher Tarife beim Verkehrsverbund besprechen.

Automaten erldutern. Gebdhren berechnen. Weitere Aufgaben finden und rechnen. Geblhren im eigenen
Wohnort sammeln und besprechen. = Arbeitsheft, Seite 59

1-& Sachsituationen beschreiben,




Zahntabellen

Mensch
‘3‘2|1|1;|'_;!“1|2|3‘ Eckzédhne
‘ 3 ‘ 2 | 1 | | ‘ 1 | 2 ’ 3 ‘ vordere Backenzdhne
hintere Backenzdhne
Bl Der erwachsene Mensch hat 32 Zghne. 1) [oben| [2] -] [8]=]1]6]

Erkldre die Rechnung.

Vergleiche mit der Zahntabelle. Lunten} 12} 18/=1110

zlisammen| 1/6[+ 1/6/=[3]2|
1 Viele Tiere haben ein dhnliches Gebiss wie der Mensch.
Wie viele Zdhne haben diese Tiere?
O) —

Elefant 2d) 12| | |#|=|14]

| 12]- 1 lel=[1]2]

[1[a[+[1]2]=[2]6|

b) Hund

~ "
A -4

|3]3]0]o|o]o]|3]3]
3[3[1]3 1 3

El Vergleiche die Zahntabellen. Warum haben die Tiere so unterschiedliche Gebisse?
Uberlege, was die Tiere fressen.

3
3

HE 1-3 Struktur der Zahntabellen (oben - unten, links - rechts) analysieren. Anzahl der Zghne auf unter-
schiedlichen Wegen bestimmen und Gebisse vergleichen.




Falten - Schneiden - Legen

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Forschen und Finden !‘ﬁ

1. Falte jedes Quadrat zweimal diagonal. 2. Zerschneide in vier Dreiecke

| AN
FJ Lege aus den Dreiecken verschieden grofe Rechtecke.

N
Add4

Wie viele Dreiecke werden jeweils benétigt?

El Setze fort zu einem Sechseck. Setze fort zu einem Achteck.

Bl Lege Quadrate
a) mit 2 Dreiecken, b) mit 4 Dreiecken,

c) mit 8 Dreiecken, d) mit 16 Dreiecken.

I Lege Dreiecke
a) mit 2 Dreiecken, b) mit 4 Dreiecken, c¢) mit 8 Dreiecken, d) mit 9 Dreiecken,
e) mit 16 Dreiecken.

E24 Finde weitere Figuren.

33 M 1 Faltung laut Beschreibung handelnd erarbeiten. 3-4 Legungen fortsetzen. Figuren schliefen sich.
7 Roum fur kreative Fantasie.
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Wiirfel falten

Du brauchst 6 Quadrate

aus Papier.
EN Markiere durch Anfalten B] Falte einen Schrank.  [El Falte die untere und
die Mitten der vier obere Seite des

Seiten. Schrankes zur Mitte hin.

B Stelle funf weitere
L,U-Formen“ her.

Falte auf zu einer ,U-Form®
mit zwei Laschen.

WA ) Lege zuerst den Boden (gelb) und schiebe
die rechte und linke ,,U-Form* (blau) hinein.

b) Hole die hintere und vordere ,,U-Form* (rot)
heran und schiebe die Laschen nach innen.

A

EJ Setze den Deckel (gelb) auf.
Die Laschen verschwinden
dabei im Wirfel.

111

B Die Kinder kénnen sich gegenseitig gut helfen. Kleine Klebepunkte an den fertigen Laschen erleichtern das
Zusammenfiigen der sechs Module zu einem Wiirfel.




Zahlenmuster

Bl Finde viele Aufgaben mit dem Ergebnis 36.

..................................................................................................................

1+2+3+4+5+6+7+8

®
66

40 — 4

35 4 4

722

L

P2l 8

27 4 g

B LYY ¥V %

Liebe Mama!
Herzliche Gliickwiinsche
zu deinem 36. Geburtstag.

% Deine Leonie

P Finde maglichst viele Aufgaben mit dem Ergebnis.

a)25 b)24 40 d50 €60 HO
B} Schone Péckehen.

q) 27+ 28 b) 28 + 37 c) 8%+ 8 d) 8#-19 e)93- 5 f) 53 -34
29+ 28 29 + 36 £#+16 88 - 20 83-15 51 ~33
31+28 30+35 67+ 28 89 - 21 73-25 49 - 32
33+28 31+ 34 b7+ 38 90 - 22 63—~35 47 - 31
35+28 32 33 47+ 48 91-23 53-45 45-30

Schéne Péckchen?

Q) 47+ 29 b) 33+ 18 C) 38 +46 d) 36 -15 e) 87 - 48 f) 97- 8
50+ 26 34+19 33 +51 46 - 25 7#-58 86-18
53+24 35+ 20 28 + 66 56 - 35 67 - 28 f5—25
56 + 20 36+ 21 23+61 66 - 45 57-18 64 - 48
59+ 17 37 +23 18 + 66 76 - 65 47 - 8 53-48

ﬁGeheime Botschaften.

41518 91F[5(12] (12| 2|5|2 |20 [26]1 |8 [12]5(14[13|21{19/20| 5 [18

Code: [alB[c[DI]E[F]G
1 AEEE

a) Kannst du die Botschaft entschlisseln?

B b) Schreibt selbst geheime Botschaften. Erfindet dabei auch einen eigenen Code.

0 W 3,4 Hierwerden die Aufgaben systematisch gleichsinnig und gegensinnig verdndert, mit Stdrungen bei 4.
5 Es muss zuerst gekldart werden, was ein ,Code® ist. Raum fir kreative Fantasie.




Zahlenmuster

I3 Beginne bei jedem Aufgabenpaar mit der leichten Aufgabe.
Warum haben die Aufgabenpaare immer gleiche Ergebnisse?

N19+17 55415 4.5 96 34+ 38 28 + 59
20+ 16 58+ 10 25+ 25 32+ 40 27+ 60

DN _17 55— 19 89 - 16 85— 21 76 - 49
&% =90 5 =00 83-10 84 - 20 #7= 50

ez atir 63 10-7-1-7 5-8-1-8 3:-8-3-8
B 5 & 55 241 &3 g« 7 FaB9d« 8 0-8

B d) Finde weitere Aufgabenpaare mit dem gleichen Ergebnis.

Ed Welche Zahlen fehlen? Uberlege, ohne zu rechnen.

Q) 19+17=17+ ... b) 26 +372=30+... c) 20+ ...=55+19

28 ¥lh=, P28 Ui A=, A SO+ . =53+ 3¢
37+16=40+ . 88+ #=90+ .. . +20=39+19
71+19=20+ .. 49+ 9=_.+48 . +20=17+18
d)37-19=_.-20 e)27-18=29- .. TF e -20=55-19
48 -31=_.-30 49-19=50- . 73-...=71-48
41 -18=_.-20 66 -37=..-40 9% - ...=90-60
33- 0=..-10 78-39=,.-40 . -32=4%-30
EJ Uberlege, ohne zu rechnen.
a) 37-15+15 b) 59 + 37 - 36 C) 43+19-13
372+15-15 59 - 36 + 37 43 -13+19
15 +3#= 15 37+ 59 -35 19 -13+43
15 -15+ 3% 37-36+59 19+43-13

EJ Jonasist heute 8 Jahre alt, sein Vater 36 Jahre.
a) Wie viele Jahre ist der Vater dlter als Jonas?

b) Wie alt sind beide in 5 Jahren?

EEl Enis gibt Sofie 3 Euro ab.
a) Wie viel Euro hat Enis nun mehr?
b) Wie viel Euro haben sie zusammen?

13

c) Wie viele Jahre ist dann der Vater dlter als Jonas?

Sofie hat 17 Euro, Enis hat 24 Euro.
E6 a) Wie viel Euro hat Enis mehr?
b) Wie viel Euro haben sie zusammen?

B 6,7 Aufgaben zueinander in Beziehung setzen. Rechenvorteile nutzen. 8 Rechenvorteile bei Drefersum-
men nutzen. 9-11 Lésungen besprechen. = Arbeitsheft, Seite 60 - Probieren und Koembinieren 2,
Seiten 14-17




Gerade und ungerade Zahlen

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Bl Uberpriife. Gerade oder ungerade?
00000 0006060 000000 00000 00600 00000 006000 ..‘ﬂ

00000 00000 00000 0@ 00000 C0000 00000 00000 00
32=2 =16 32istgerade 45=2-22+1 45 ist ungerade

Bodctdt ttiscindr o otch bbb d ML L b dhhddode o oAb b b B
00000 00000000000
33=2-16+1 33ist.... 46 = e 46 ist ...

1 Zerlege ebenso.
a) 20, 21, 22, 23, 24

b) 75, 76, 77, 78, 79
C) 60, 62, 64, 66, 68
d) 61, 63, 65, 67, 69

24) [2[0/=[2[-[1/0] | | 2.0[ist gerade
2[1]=[2]-[1]/0]+ 1] [2]1]ist ingerade]
Z[2l=ial-T7l1 | [ 10120t | 1 1 ]

E] o) Warum wechseln sich in der Zahlenreihe
gerade und ungerade Zahlen ab?

b) Welche Einerziffern haben gerade Zahlen,
welche Einerziffern ungerade Zahlen?

Wo stehen die geraden und wo die
ungeraden Zahlen auf deinen Buchseiten?

Bl Wie sind gerade und ungerade
Hausnummern in deiner Strafe verteilt?

I zahle weiter.
al,3,5,..,19 b} 51,53, .., 69 ¢) 99, 97,95,..., 81

d) 2, 4,6,..., 20 g 50, 52;...; 7O f) 100, 9§, 96, ..., 80

Ed ) Welche Einmaleinsreihen haben nur gerade Zahlen?
b) Welche Einmaleinsreihen haben nur ungerade Zahlen?

¢) Wie sind gerade und ungerade Zahlen in den Einmaleinsreihen verteilt?

B 1,2 Begriffe .gerode® und ,ungerade” an Doppelreihe handlungsaorientiert einfihren. 3 Begriindung
durch fortlaufendes Legen wvon Plédttchen an Doppelreihe. &, 5 Wechsel von ungerade/gerade in Sachsitua-
tionen verifizieren. 7 Einmaleinsreihen auf gerade und ungerade Zahlen untersuchen.




Gerade und ungerade Zahlen

¥ Lo Shu und ihre Verwandten. Berechne alle Dreiersummen.

8-18-40 5 H10 3O
6 o4} ) «He s} )

~
I

OO

9+ 2
5H %
s {1 He () 16H 2 H12[( ) o {2171
Hier wurden alle Zahlen Hier wurde zu allen

Lo-Shu-Quadrat von Lo Shu verdoppelt. Zahlen von Lo Shu die
Zahl 1 dazugezdhit.

121127 Elso 24154 1|2© 9 114 TO
9:15:218 1'8:3'0:4'28 8:10:128
OO0 OO0 OO0

a) Wo stehen in den Quadraten gerade, wo ungerade Zahlen?

_w_

b) Die Zahlen des vierten Quadrates sind immer das Dreifache von Lo-Shu.
Wie entstehen die Zahlen im fiinften und sechsten Quadrat?

) Wie verdndert sich bei allen Quadraten die magische Summe?

B d) Stelle selbst Zauberquadrate her, indem du mit anderen Zahlen malnimmst oder
andere Zahlen dazuzdhlst.

Zauberquadrate erforschte auch der Mathematiker Srinivasa
Ramanujan. Er wurde 1887 nahe der Grofistadt Madras in Indien
geboren. Seine Eltern waren sehr arm. Schon als Kind liebte er die
Zahlen und spielte mit ihnen.

In der Schule war er in Mathematik ein Ass. Da er aber eine Auf-
satz-Priifung nicht schaffte, konnte er nicht auf die Universitat
gehen. So erforschte er fiir sich allein die Zahlenwelt und wurde

Srinivasa Ramanujan  ein weltberithmter Mathematiker.
1887 — 1920

B 8 Maagische Quadrate ausrechnen und vergleichen. Selbst magische Quadrate herstellen. = Arbeitsheft,
Sejte 60
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Zahlenmuster

..................................................................................................................

1| oojoje®
ele[eo® 00000
D00 000 00000
0 D00 000 0000
(@] 0 OO0 eeee 00000
11 2:2 3:3 b4+ 4 545
1 /A 9 16 25

Zeichne und berechne die ndchsten funf Quadratzahlen.

2] _ @)
% OO0
) OO0 00
) 0 00 eeoe/®
(@] (@@ 000 [o/o/e®® o/o/o[@®
1 1 a2 T#24% 3 1+2+3+4 142 # 344+ 5
1 3 6 10 15

Zeichne und berechne die ndchsten finf Dreieckszahlen.

Ell Plusaufgaben mit benachbarten

Dreieckszahlen.
a 1+ 3 b) 21+ 28
3+ 6 28+ 36
6+10 36+ 45
10+ 15 45 + 55
15+ 21
$2 Was fallt dir auf?

Versuche es zu begrinden.

a »
B » OO
® o0 NO000
® OO OO0 NO00000
[0 oo [eeeee NOD0000 NOn000000
1 1+3 1845 o 3 5 7 193 & 547+ 0
1 4 9 16 25

Berechne die Anzahl der Punkte in den ndchsten funf Treppen.
Beschreibe und begriinde, was dir auffallt.

B 1,2 Quadrat- und Drefeckszahlen rechnerisch und zeichnerisch bestimmen. 3 Aufgabenstellung zuerst
durch gemeinsames Berechnen der ersten Ergebnisse kldren. Beziehung zu Quadratzahlen durch Zusam-
mensetzen von Drefecksmustern zu Quadraten begriinden (s. Beispiel). & Zur Begrlindung Treppen in
Drefecke zerlegen. = Probieren und Kombinieren 2, Seiten 26-29




Zahlenmuster

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Forschen und Finden - Beschreiben und Begriinden

Bl Wahle je zwei Paare aufeinander folgender Zahlen.
Rechne immer von oben nach unten und tiber Kreuz.

13[4 [3]-[6|+[4[-|7[=[1]8]+[2[8[=[4]6] (2 |3] [2[-16/+[3]-7|=
| X1 | | X |

6 |7 3 -7 +4 -6/=21+24=45 16/ 7| [2[- 7 +3 - 6/=
5] (6] [5]-181+6]-19/=l4l0]+|5/4=19|4

X |

18] 19| |5/-191+]|6|-|8[=[4]|5|+4|8 =

9] [1]lo] |9l-13[+][1]0]-4]=|

=

|3 4| |9]-14(+|1]0]|-|3|=

Rechne mit mindestens 5 weiteren Paaren aufeinander folgender Zahlen.
Was fallt dir auf?

B1 Begriinde mit Punktefeldern.

Ein Sechser mehr,

00000 O 000G O ein Siebener weniger.
00000 O 00000 ©

00000 o 00000 ¢

00000 00 00000 ¢

00000 00 00000 00

00000 00 00000 00

000060 00 00000 00

3-6+4¢7 b« G437

El Wahle je zwei Paare von Zahlen mit Abstand 2.
Rechne immer von oben nach unten und Uber Kreuz.

7l 191 [Z[-[5[+[9]-[7]= 3| |5 [3[-[6]+]5-8]=
X | | X

5] |7 (7 - #[+|9[-|5]= 6 8 |3/-18/+/5 6=
12 [ J4l [2[-] [8[+[4[-[1]0]= 15] 7] [5]-]4[+[Z]-[6]=
1= | [ X |

18] (1ol [2[-[1]o[+[4]-| [8]= 4 l6| [5]-l6l+|7] l4]=

Rechne weitere Aufgaben. Was fallt dir auf?

B Aufgabenstellung zuerst am Beispiel erkldren. Dann Kinder allein rechnen lassen. 2 Aufgaben mit Plattchen
nachlegen und vergleichen (s. Beispiel). An den Darstellungen 3 - 6+ & -7 und 4 - 6 + 3 - 7 ist ersichtlich, dass s+
beim Ubergang von der ersten zur zweiten Rechnung ein Pléttchen verschwindet. 3 Analoge Forschung
mit anderen Zahlenpaaren. Die Begrindung erfolgt analog. = Probieren und Kombinieren 2, Seiten 22-25




Teilen mit Rest

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

8 Dreier
2 Kinder bleiben Ubrig.

26=8 +-3+2
26:3=8Rest ?

Bl Immer 26 Pldttchen in gleiche Gruppen zerlegen
a) Vierer b) Sechser

OO
O
1(21)26—6'4+2

12]6]:[4|=|6|Rest 2

C Achter d) Finfer
) O o o
O o

O
O

.

O
oooo
O

o O

O
Pl Lege selbst 20 (28, 30) Plittchen und bilde gleiche Gruppen.

Bl Lege und rechne ebenso. Wo bleibt ein Rest?

a)18:3 - ; | b)24:4 ¢ 16:3 d)21:2
1 ; =

8.4 -SW1B:3=0 245 16 : 4 21:3

18:5 | | [118]:]4]=[3]Rest 2 240 6 18:5 21: 4

Stuhle sollen in Reihen zu je 6 Stuhlen aufgestellt werden.
a) Fur wie viele Reihen reichen b) Fiir wie viele Reihen reichen
50 Stuhle? 45 Stuhle?

B Atom-Spiel* im Schulhof oder in der Halle, aus der Zerlegungsform die Restschreibweise ableiten.
1 Zerlegungen aus den Zeichnungen ablesen.  2-4 Mit Pldttchen oder zeichnerisch l8sen.




Teilen mit Rest

Bl a) Rechne und erklédre am Einmaleinsplan. Schreibe immer 2 Aufgaben.

EN o z=a 10 2] 5 10 15 20 25
15a) [2|16|=|2]-11|0|+|6| : | | '
- i o000 CeGOGCCOCDOCOCCO 00000
1216]:1110/=[2|R|6| | 10 20
:2 6_=_ 5_ i 5+ 1: '_ ,ﬁ\_ 5 10 15 20 25
- —t—ck: o o (. 5/ I EeEeEl T ITI | CREEel T I T ]E
12(6]:|5]|=|5|R| 1] o 5 10 25
2lel=1{3[-2[ [ [ .
== (. 2)‘..|C'J(")|..|O@|..‘C'.JO|..'_OO|..|OC"
2|16[:]2|=1/3 T2 4 10

12]6]=[3]-[8[+[2] [ | - 5 10 ' 20 2
'2'6- = ‘8- '3'R'2' = ( 8) [ITITITIT] @@@!.0.....0!@
[L{Q]sJOI= IS IRl2] | | 8 16

— 1.0 15 20 25
x _ : | | _ |
— —f——— (\?)‘.......!O@@QO@!.......|®®®@O
26:[7|=[3[R/5] 7 14

&

' =lal- 1220 | | . 5 10 15 20 25

N2 T T JTeTe) T T Jetele) T T JfeleIe T T JleleX 1)
3 6 15

12]6]:]3[=[8|R|2]

12[6l=l4]-16]+[2] [ [ —~ 5 10 15 20 25

(f ).O

[2l6]:[6[=[4[R[2] | | ™ 6 12

12]6]=]2]-]9]+8]

L 5 10 15 20 25

. };; | | I

Kfﬁooooooooqooaoo©©©©pooooooo
9 18

[2[6[:[9]=[2[R]8]
b) Decke auf dem Einmaleinsplan 18 ab c) Decke auf dem Einmaleinsplan 24 ab
und rechne ebenso. und rechne ebenso.

BRSNS SRODE SPEDFBDRER
» .= .

. 119

W Kurzschreibwelse (R® fiir Rest® einfufiren. 5 Am Einmaleins-Plan Zerlegungsaufgaben und Divisions- .
autgaben rechnan, Zuerst vorgernocrte Zerlegurgen von 26 1naj an nebenstehenden Darste lunagsn aus 4
dem Sinmaleins-Plan besprachan, damit die Kincer ein klares Yorbild i b) und ¢) haben. E

-----------



Gleichungen

Ich denke mir eine Zahl,
zdhle 27 dazu und
erhalte 51.

Ich denke mir eine Zahl,
ziehe 9 ab und
erhalte 56.

a) ...t16=56 b) ... +2#=55 C) ..-9=74 d)..-11=83
..... +18=56 .+ 2#=60 .. —9=76 = 13=78
..... +20=56 o T27=65 o —9=1%8 = 15=%3
..... +22=56 e T27=70 e —93=80 . —17=68

Wie viele Beine haben
a) 2 Schafe und 3 Huhner?  b) 3 Schafe und 2 Hilhner?  ¢) 4 Schafe und 2 HiUhner?
Ich zdhle 22 Beine. Wie viele Schafe und wie viele Hihner kénnen es sein?

Antonia rechnet:

Diego zeichnet:

| A ) | )| LA~~~ | Schafe | Beine | Hiihner| Beine
;:;g) Tl 11 T [2
: ' | | 121 18] 12] 4
I 1]2] 131 16] |
@ ? ?_P ‘gg ?P T4l T Telsl [ a8
[ & : | | |5] 1210] 15| '1lo] |
11| B Schafe U.l'ld5HLLhrIer | YT
| |116]+6(=|2|2] 4 Schafe, 3 Hl'i.hner:

Finde weitere Losungen.

B 1 Gleichungen durch Umkehroperationen lésen. 2 Es muss darauf geachtet werden, dass eine richtige

Rechnung entsteht. Die gegebenen Zahlen dirfen nicht einfach mit +und - verbunden werden. 3 Vorbe-
reitung der folgenden Aufgabe. & Vorgegebene Lésungswege der Kinder nachvollziehen. = Probieren

und Kombinieren 2, Seiten 30-32



Ungleichungen

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

10 15 2 30

5
I |
@'Ee!f“ﬁ“!m!?-f-:’v!m CE |9_le:;€ C[eee[LTT
3 6

30
a) Bei welchen Sprungen b) Bei welchen Springen
bleibt er unter 20? kommt er Uber 207
..... 3<20 | 1@ [1]-]3[<]2]0 —.n3>20| 110 [7[-[3[>[2]0
12]-13]<[2][0] 8] - [3[>[2]0]
B3 Der Fuchs springt. Lies ab.
5 10 15 20 b 30 35 40

a) Bei welchen Springen

b) Bei welchen Springen
bleibt er unter 25?

kommt er Uber 257

2b)

24) | 1

|- l4l<[2]5]

1.0

uuuuu

[4]>[2]5]

12]-[4]<[2]5] 9[- [4]>[2]5]

E] Welche Zahlen passen? Uberpriife am Einmaleins-Plan.

g

a)

ESILBEEEN B

3b)

1ol T9l>5[0]

-----

[1]-]9]<]5[0] 919

A Welche Zahlen passen? Schreibe Ungleichungen auf.

a)

b)

.....

C)

uuuuu

-----

B 1,2 Ergebnisse ablesen, weitere Ldsungen finden und aufschreiben. 3, & Lésungen probierend finden und

wie in 3 vorgegeben aufschreiben.




Tag und Stunden

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

20:00:00

Bl a) Zdhle die Stunden von 8 Uhr morgens
bis 8 Uhr abends. Ein Tag hat 24 Stunden.

Er beginnt um Mitternacht (0 Uhr).
b) Zdhle die Stunden von 8 Uhr abends

bis 8 Uhr morgens.

Bl Wie spit ist es?

El Lies die Uhrzeit und stelle deine Uhr,

V(eoo) (o) “Ceo) “(uoo) (o) P (a00)

/ AHNARZTIN Wie viele Stunden hat Dr. Kohlhase
Dr. MED. SABINE KOHLHASE Sprechstunde?
o ni i o0 . a) am Montag b} am Mittwoch
12:;(2} = 12:15 e c) am Samstag  d) in der Woche

B Esist jetzt 12.00 Uhr,
Wie spdtistes @) in einer Stunde? Wie spdt war es ¢) vor einer Stunde?

b) in funf Stunden? d) vor funf Stunden?

B 1-3 Uhrzeiten ablesen, einstellen. Selbst Aufgaben finden (KY). &, 5 Zuerst Unterschied zwischen
LLeitpunkt” und Zeitdauer® besprechen. Dabei Zeitablauf vorwdrts und rickwiirts verfolgen. In folgenden
Wochen immer wieder Uhr ablesen lassen und dazu Aufgaben analog 5 stellen.

122§




Stunden und Minuten

Eine Stunde hat 60 Minuten.
1 h =60 min

Eine halbe Stunde hat 30 Minuten.
Eine Viertelstunde hat 15 Minuten.

B Wie spat ist es?
a)

10) | |7 1]5 Uhr
11]9..1/5|Uhr |

EJ Lies die Uhrzeit und stelle die Uhr.

V(ea) O] 0ew) V(@) “GsE) (o

B3] a) Kannst du eine Minute auf einem Bein stehen?

b) Schliefte die Augen. Kannst du jetzt eine Minute auf einem Bein stehen?

Bl Esist jetzt 11.30 Uhr. Wie spdt ist es Bl Esistjetzt 13.30 Uhr. Wie spat war es

a) in einer Stunde? a) vor einer Stunde?
b) in finf Stunden? b) vor zwei Stunden?
) in einer Viertelstunde? ) vor einer Viertelstunde?
d) in einer halben Stunde? d) vor 45 Minuten?

Der Schulbus féihrt morgens EF] Die Reise zum Urlaubsort begann
um 7.15 Uhr ab und kommt morgens um 6 Uhr und endete
um 7.30 Uhr bei der Schule an. abends um 7 Uhr.

B Abklrzung ,h* fUr Stunde und ,min® fUr iinute kennen lernen. 6, # Uhrzeiten lesen, evtl. an Lernuhr einstel-
len. Selbst Aufgaben finden (KV). 8 Zeitdauer erleben lassen. 9-12 Auf Unterschied zwischen .Zeitpunkt® oo%
und , Zeitdauer” hinweisen. Evtl. Lernuhr benutzen. = Arbeitsheft, Seiten 61, 62 v




Tagesablauf
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Bl So vergeht ein Tag. Beschreibe was Lisa macht. Wie viel Uhr ist es jeweils?

¥l Beschreibe deinen Tagesablauf.

: : l
El Lisas Stundenplan Lisas Stundenplan

O) Wonn hClt LiSO jeden TClg Zeit Montag | Dienstag | Mittwoch [Donnerstag| Freitag
Unterricht? 8.00-845 X X X X X
L i I 8,50-9.35 X X X X X
Montag: 8.1010/—-11/2.{3/0] 10.00—-10.45 X X X Sport X
- T 10.50-11.35 Sport Werken Sport Musik
Dienstag: Freiarbett
11.45-12.30 | "2C0F Werken Religion
12.35-13.20 X
) . 16.00 14.00 17.15
b) Was macht Lisa nachmittags? - 17.00 - 14.30 ~18.00
Schwimmen Fltten Tennis
Wie sieht dein Stundenplan aus?
B Immer 60 Minuten. B Immer 30 Minuten.
40 min + 20 min 47 min + ... min 10 min + 20 min 5min+ .. min
30min+ ... min 5#min+ ... min 15 min+ ... min 12 min+ ... min
50 min + ... min 37 min+ ... min 20min+ ... min 19 min+ ... min
55 min+ .. min 27Zmin+ ... min 25 min+ ... min 16 min + .. min
15 min+ .. min 17 min+ .. min 30 min+ ... min 18 min+ .. min
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B 1,2 Tagesablauf besprechen, Uhrzeiten aufschreiben. 3 Zeitpunkte ablesen, erzdhlen. & Nach Vorbild
von 3 bearbeiten lossen. 5,6 Aufgaben vem Typ .Sachrechnen im Kopf®. - Arbeitsheft, Seite 63




Jahreslauf

Wie viele Tage haben die Monate? Kalender 2015
Januar Februar Méirz

1. Monat: Januar, 31 Toge Mo 5 12 19 26 2 9 16 23 Z 9 16 23 30
bi 6 13 20 27 3 10 17 24 3 10 17 24 31

2. Monat: Februur, ..... i Fo14 21 28 4 11 18 25 4 11 18 25

Do |1 & 15 22 29 5 12 19 25 5 12 19 26

3. Monat: ..... Fr|2 9 16 23 30 & 13 20 27 6 13 20 27

% : ) Sa | 3 10 17 24 31 7 14 21 28 7 14 21 28

Jan. Mdarz  Mai Juli AUg Okt. Dez. S | & 11 18 2% 9 B % o T & 15 33 30

31 31 3 25 31 April Mo Juni

o 6 13 20 27 & 11 18 25 T 8 15 22 29
Di 7 14 21 28 5 12 19 26 2 9 16 23 30

M| 1 8 15 22 29 6 13 20 27 310 17 24

Do |2 9 16 23 30 7 14 21 28 & 11 18 25

Fr |3 10 17 24 1 8 15 22 29 5 12 19 26

: Sa | 4 11 18 25 2 9 16 23 30 6 13 20 27

Feb. Apr. Juni Sept.  Nov. Sa |5 12 19 38 3 10 17 24 31 7 14 21 28

oy sl BIR N duli August September
o € 13 20 27 3 10 17 2& 31 7 14 21 18
Di 7 14 21 28 4 11 18 25 1 8 15 22 29
M| 1 8 15 22 29 5 12 19 26 2 9 16 23 30

Do |2 9 16 23 30 6 13 20 27 310 17 24

Fr|3 10 17 24 31 7 14 21 28 4 11 18 25

Sa | 4 11 18 25 1 8 15 22 29 5 12 19 26

85 |5 4% 95 B 2 9 16 23 30 6 13 20 27

B WelCher WOChentOg? Cktober Novernber Dezember
)31J Mo 5 12 19 26 2 9 16 23 30 7 14 21 28
a CJanuar Di 6 13 20 27 3 10 17 24 1 8 15 22 29
31. Januar: Sam_stag i 7 14 21 28 & 11 18 25 2 9 16 23 30
. . Do |1 & 15 22 29 5 12 19 26 310 17 24 31

b) 14. Mai c) 22. Juli FFl2z 9 16 23 20 6 13 20 27 4 11 18 25

Sa |3 10 17 24 31 7 14 21 28 5 12 19 26

56 | & 9 e B T as 6 13 20 27

d) 3. Oktober e} 24. Dezember

Maujahr 1. Januar, Karfreitag 3. spril, Ostern 5.6, April, iaifeiertag 1. kai, ChristiHimmel-
fohirt 14, Kici, Pfingsten 24,025, Kial, Fronleichnam 4. Juni, Tag der Dautschen Einheit 3.
Oktaber, Alletheiligen 1. Mavernbear, Weihnachten 25426, Dezember

EJ Schreibe kiirzer. |
a} 1. Januar 2015 B4 [1.]1.]2]0]1]5] b) 30. April 2015

c) 28. Mai 2015 d) 9. November 2015 e) 25. Dezember 2015

Mittwoch, der 21.1.2015.
a) EinTagvorher.  4q) Dignstdg, der 20.1/2015 | b) Eine Woche vorher.

c) Zwei Tage spdter. d) Zwei Wochen spdter. e) Zwei Wochen vorher.

Vollmond Halbmond Neumond Halbmond Vollmond

® 0 ¢ ( ) Do O

Am 27.10.2015 ist Vollmond, der nachfolgende Vollmond ist am 25.11.2015 und
danach am 25.12.2015. Wie viele Tage sind es von Vollmond zu Vollmond?

I3 Welches Ereignis trifft immer, hdufig, selten oder nie ein?
a) Der 1. Mai ist ein Feiertag. b) Am Sonntag ist Schule.

¢) Im Winter schneit es. d) Nachts sieht man am Himmel Sterne.

B Kalender fir 2015 besprechen (Anzahl und Nummerierung der Menate und der Tage in einem Monat,
Abfelge der Tage in einer Woche, ...J. 1 Monatsnamen und -ldngen am Kalender ablesen, aufschreiben
und ,Faustregel” besprechen. 2 = & Zuerst an Beispielen Schreibweisen besprechen. 5 Auch Beziehungen
JMond® zu Monat besprechen. 6 Begriffe ,immer®, ,hiufig®, ,selten, ,nie® richtig anwenden.




Pflanzen messen

Wuchshéhe in cm

Pflanztiefe in cm

Schneeglockchen Krokus Hyazinthe Narzisse Tulpe

- (TIIINT T ] )
. SOREE SOERE . " . . . .
1 26 - essssecccc M 1 Kinder anregen, selbst Umfénge von Bdumen zu messen. 2 Beziehung zwischen Wuchshéhe und
- COLOD CCOGO * B
M conoacoonn Pflanztiefe verdeutlichen.
L) COCDD SCQong
L] coooh oooon
- COoCOD oo0o0a
- COOCDD COoon



120 cm grof BEf4 Zugvogel

* kommen im Friihling aus
Afrika und fliegen im

fre 4 [__ kbri Herbst zuriick.
G e Etwa 6000 km!
- & Klapperstorch

o Fliigelspannweite
»« 2 Meter!

35 Tage Brutzeit. L Nest (Horst) _ O
7 Wochen bleiben 2m Durchmesse | Gefahren:
die Jungen im Nest. | gumm Flugzeuge, Drdhte,
< . Autos, Stromleitungen,
4 wenig Nahrung, Mull

. & Ein Storch frisst am Tag

| gf?;g:rlltséiguitl?rrst o I zZum Beispiel 10— 15 Mduse,
i und helfen den . 40-50 Regenwiirmer und
B Jungvigeln. 70 Kdfer.

a) Malt ein Nest mit Kreide auf dem Schulhof oder legt es mit Zweigen nach.
b) Wie viele Tage kimmern sich die Storcheneltern um ihre Jungen?
¢) Stellt auch andere Fragen.

P2 a) Berechne die Anzahl der Paare.
b) Berechne die Anzahl der Jungstdrche. Vergleiche.

Brutplatz Anzahlder | Anzahl der Brutplatz Anzahlder | Anzahl der
Paare Jungstorche Paare Jungstoérche
Ubstadt 1 3 Langenbricken 7 25
Forst 18 39 Russheim 3 5
Karlsruhe 2 4 Graben 2 4
Neuburgweier 2 0 Blankenloch 1 1
Leopoldshafen 1 5 Karlsdorf 1 4
Hambricken 1 3 Rheinhausen 3 3
Liedolstein 1 2 Hochstetten 2 3
Oberhausen 6 14 Weifstorche im Rheintal bei Karlsruhe 2010

B 1 Texte lesen, besprechen, weitere Aufgaben veranschaulichen und andere Fragen stellen. 2 Gesamt- a2 1 27
anzahl der Jungstdrche und Anzahl der Horstpaare berechnen und vergleichen. Evtl. Daten Uber Storchen-

nester in der Umgebung sammeln.




Mafte am Kdorper

..................................................................................................................

David:| | | |Korpergrofe|Kleidergrofe
7 | =ty incm
Kdrpergrofle | |1/3|1 cm | R T
Spannweite, | |1/3/0/cm | | 117#-122 122
Halsumfang | | (2|8 cm | 123-128 U
129-134 134
Bauchumfang | |55 cm | 435140 140
Handgelenk | | 13/ cm| | 141-146 146
L1 | - 147-152 152
Fufdldnge 20/ cm 153-158 158
Unterarmldhge | (2|1 cm | 159-164 164

Welche Kérpermafte hast du? Welche Kleidergrofbe brauchst du?

B Michelle ist 137 cm grof. Welche Kleidergrépe braucht sie?

Bl Vor einem Jahr war Josefine 128 cm grof. Inzwischen ist sie 7 cm gewachsen.
Welche Kleidergré[fbe braucht sie?

Bl Philipp war bei der Geburt 52 cm, mit 4 Jahren 105 cm grof. Mit 9 Jahren ist er
131 cm grofs. Wie viel ist er gewachsen? Welche Kleidergro[se braucht er?

Maria ist 132 cm grofs und 27 kg schwer. lhre Mutter ist 168 cm gro[s und wiegt 59 kg.
Berechne die Unterschiede.

B Miss und vergleiche folgende Mafe fiir Erwachsene und Kinder:
a) die Spannweite mit der Kdrpergro[se.
b) die Fufdldnge mit der Unterarmldnge.
¢) den Halsumfang mit dem Umfang des Handgelenks.

d) den Bauchumfang mit dem Halsumfang.

W3 Tarek hat einen Bauchumfang von 60 cm.
Schdtze seinen Halsumfang und den Umfang seines Handgelenks.

B Praktische Erfahrungen zum Umgang mit dem Mafbond sarmmeln lassen.  1-4& Sachaufgaben zur Kér-
pergréfe. 5,6 Herausarbeiten, dass sich die Realitdt nur anndhernd durch Mathematik beschreiben [dsst
{Grenzen der Mathematik). Faustregeln fur die Kérpergréfen formulieren, z.B. ,Der Halsumfang ist doppelt
so grofs wie der Umfang des Handgelenks.”.




Mafte am Korper

Ed Bestimmung der Schuhgrofe:
Stell dich auf ein Blatt Papier und zeichne
die Umrisse der Fufe nach.
Miss die beiden Fuplangen von A nach B in
cm und lies die Schuhgréf3e in der Tabelle ab.

Fufpldnge in cm 18 19 20 21 22 23
Schuhgréfe 29 30 31 32 83 34 35 36
Beispiel:

Zu 18 cm Fuplange gehort die Gréfe 29, zu einer Fupldnge zwischen 18 und 19 cm
die Schuhgrofbe 30, zu 19 cm dann die Schuhgrofbe 31.
Prife an deinen Schuhen die gemessene Gro[se nach.

] Verteilung der Schuhgréfe in einer Klasse.

Name Schuh- Name Schuh- Name Schuh-
grofe grofe grofe
Kai 33 Luca 35 Hatice 35
Samuel 1 Franco 33 Rebecca 34
Serkan 34 Paul 33 Gina 36
Nico 36 Louis 35 Celine 35
Max 36 Konstantin 33 Sarina 32
Jannik 37 Leonie 34 Gianna 32
Dominik 35 Nora 85 Sandy 29
Mia 32 Ben 31
IStrichliste | | |  [Schaubild| N O O

| |Anzahl der Kinder|
| i ] .

|

Schuhgrofe|Anzahl der Kinder - |
|

|

I |
|

M|
I

i LA .
M LT T 11 schdn]
i H ﬁ _ i | 1 I_I grofe

l Rt 2‘? 30 B1 B2 B3 B4 35 36 B

o oo oo [ low 'l lo [N
vl = olo

Erklare die Liste, die Strichliste und das Schaubild.
Untersucht in eurer Klasse die Verteilung der Schuhgréfen.

B 7 Bestimmung der Schuhgrdfe eines Kindes zur Erkldrung als Vorbild fir eigene Messungen nutzen. Able- 3 1 29
sen der Schuhgréfe aus der Tabelle, 8 Liste, Strichliste und Diagramm einer vorgegebenen Verteilung ver-

gleichen und dabei erklaren. Nach diesem Vorbild gemeinsam eine Verteilung der eigenen Klasse erstellen.




Bald ist Weihnachten

Dezember 2018 BN a) Schreibe einen Kalender fiir den Dezember.
1 Samstag b) Kennzeichne die schulfreien Tage rot.
2 Sonntag e olisl G - _ .
3 Montag ¢) Wie viele Schultage sind es im Dezember:
4 Dienstag d) Wie viele freie Tage sind es im Dezember?

5 Mittwoch

6 Donnerstag B Ein Denkspiel als Geschenk.
7 Freitag Material: 20 Kugeln, Kleber und eine Schere.

8 Samstag Klebe die Kugeln so zusammen:
9 Sonntag |

10 Montag

11 Dienstag
12 Mittwoch
13 Donnerstag
14 Freitag

15 Samstag
16 Sonntag

17 Montag

18 Dienstag
19 Mittwoch
Z([20 Donnerstag
"\ 21 Freitag

1. Baue 2 Vierer:

OO0 OO0

2. Baue 2 Sechser:

22 Samstag

23 Sonntag EJ Das Ratsel des Konigs Tut-Ench-Amun:

24 Montag Baue aus den Vierern und den Sechsern eine
25 Dienstag Pyramide.

26 Mittwoch
27 Donnerstag
28 Freitag

29 Samstag
30 Sonntag

31 Montag

S HE 1 Dezember gemap aktuellem Kalender im Heft notieren, besprechen und Aufgaben dazu lsen.
2,3 Denkspiel nach Anleitung herstellen und probierend lésen.




Bald ist Weihnachten

Die Verpackung

1. Ausschneiden 2. Falten 4. Schlieffen

B Der Schmuck

1. Falten 2. Einschneiden

I3 Der Packerknoten
1

B 4,5 Wirfel (KV) als Verpackung bauen, mit Faltstern verzieren. Die KV gegebenenfalls vergrdftern.

888 1 31
000
ooo
D00
o000
o00
gog




Bald ist Ostern

Und schon hoppeln die Hasen
mit Pinseln und Tuben

und schnuppernden Nasen,
aus Hohlen und Gruben
durch Gdrten und Strafsen
und Uber den Rasen

in Stalle und Stuben.
Erich Kdstner

Wie viele verschiedene Schmuckeier findest du?

ﬂ Ordne die Eier am Plan. Erkldre, warum es genau 9 sind.

bo

ﬂ Wie viele Eier findest du, wenn eine weitere Farbe hinzukommt?

132

B 1 Verschiedene Schmuckeier prabierend finden. 2 Anzahl der Schmuckeier mit Baumndiagramm systema-
tisch ermitteln {KY).

seses senes
00000 Oeeew
000GOD ONBee
000Co ooeew
JODCo ooaee
UDCo CoRee
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Bald ist Ostern
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Wie viele verschiedene Hasen findest du?

Jeweils Ohren, Kopf und

Kérper nur mit einer Farbe Diese Hasen gehdren
(braun oder weify) anmalen! nicht dazu:

B Ordne die Hasen am Plan. Warum sind es genau 8 Hasen?

Ohren

YA Hasenspiel fir zwei Spieler.
Spielmaterial:
8 braun-weifbe Hasen
3 Wiirfel
1 Becher zum Werfen

Werft abwechselnd mit drei Wiirfeln. Gerade Zahl steht

fur ,,weifs“, ungerade Zahl fir ,,braun®. Der Wurf 3, 4, 1
bedeutet also zweimal braun und einmal weifs.

Jeder Spieler darf nach seinem Wurf einen Hasen nehmen,
der genauso viele braune und weifse Korperteile hat, wie der
Wurf vorgibt. Wer zum Schluss die meisten der 8 Hasen hat,
gewinnt.

B 4 Verschiedene Hasen prebierend finden. 5 Anzahl der Hosen mit Baumdiagramm systematisch ermit-
teln (KV). 6 Erfahrungen zum Zufall sammeln. Den Wirfel als Zufallsgenerator flr weils* und braun®
verwenden.




Blitzrechnen

5 10 15 20 25 30 35 40 45 5
9990000000/0600000080/9000060000/96000008060000000806
Zdhlen an der Hunderterreihe (ab S. 22)
Ergdnzen zum Zehner (ab S. 23)
Zahlen in Schritten (ab S. 25)
1123145672 8]9](10
12 14 (15116 18 20
21 24| 25 27| 28 30
32 35 | 36 40
47 45 48 1 49 | 50
54 56 60
63 | 64 70
72 80
81 90
100

7 Welche Zahl? - Zahlen an der Hundertertafel

zeigen (ab S. 21)

L1 i)
Gosenasens a 238 CD-ROM Blitzrechnen® zur Verfiigung.

------------

Operationsfe der zur ~andelnden Durchftihrung der Blitzrecnentdbungen, abgedruckt auch au? dem ausklopp-
baren Jmscniag des Arbeitshalts Zur welteren Unterstutzung stehen die Rechenkartal Blitzrecrnen™ und die



Blitzrechnen

0 55 60 65 70 75 80 85 90 95 100

Wie viele? - Zahlen legen (ab S. 19)
7 Ergdnzen bis 100 (ab S. 32)
7 100 teilen (ab S. 33)

Zerlegen (ab S. 63)

Einmaleins (ab S. 1)

Operctionsfelder zur nandelnden Durchflnrung der Blitzrechentbungen, abgedruckt auch aut dem ausklopp-
baren Umschlag des Arbeitshefis, Zur waTeran Unterstitzung stehen die Rechenkartei Blitzrechnen™ und cie
COD-RONM  Blitzrechngn® zur Verflguna.
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